	1
	Nama Kursus
	ORGANISASI SENIBINA KOMPUTER

Computer Organization Architecture


	2
	Kod Kursus
	DCS 1513


	3
	Nama Staf Akademik
	NAMA                              : ‘AFIDATUL SYAKIRAH BINTI ABDULLAH

KELULUSAN                   : IJAZAH SARJANA MUDA SAINS (SAINS KOMPUTER)

UNIVERSITI                    : UNIVERSITI TEKNOLOGI MALAYSIA

TAHUN BERGRADUAT : 2008



	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	Kursus ini akan membekalkan kefungsian komponen, ciri-ciri, prestasi dan kaitan dalam komputer sistem secara terperinci termasuk bas sistem, kepelbagaian jenis memori dan input/output dan CPU, dan juga perlaksanaan secara praktikal kepada komponen-komponen. Selain itu, isu senibina seperti rekabentuk set arahan dan jenis data diliputi. Tambahan pula, pelajar akan diperkenalkan dengan bidang penting dalam organisasi selari.

	5
	Semester dan tahun ditawarkan
	Semester 1, tahun1

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain
	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	28
	
	28
	22
	42
	120

	7
	Nilai Kredit
	3 jam kredit (2 jam kredit kuliah + 2 jam kredit makmal)

2 jam kontak kuliah x 14 minggu   =   28 jam

1 jam kontak makmal x 14 minggu  =  28 jam

Jumlah jam kontak  =  56 jam



	8
	Pra Syarat
	Tiada


	9
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Selepas menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya boleh:-
CO1

Mengenal pasti organisasi senibina komputer dan bidang penting dalam 
organisasi selari.

CO2

Menerangkan komponen asas kefungsian, ciri-ciri dan interaksi bagi setiap sistem 
komputer termasuklah sistem bas, perbandingan antara memori dan input/output 
dan CPU.

CO3

Menyelesaikan kepelbagaian jenis perwakilan nombor dan melakarkan 
asas litar logik digital.

CO4

Menganalisis langkah-langkah menghimpunkan komputer dan memilih pembahagian dan 
format disk. 

CO5

Menerangkan asas set arahan bahasa himpunan dan kaitannya dengan 
senibina organisasi komputer.


	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Menganalisis dan menyelesaikan masalah yang diberi
	Ujian, Kuiz, latihan, tugasan, peperiksaan akhir
	Individu & berkumpulan

	
	
	Komunikasi
	Soal – jawab, perbincangan
	Individu & berkumpulan

	
	
	Pengurusan masa
	Tugasan
	Individu

	
	
	Kerja berpasukan 
	Projek
	Berkumpulan

	
	
	Kemahiran praktikal
	Latihan makmal
	Individu

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Soal-jawab, latihan, Kuiz, Ujian, peperiksaan akhir

	
	
	Kerja kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerjasama ahli, penyampaian, kandungan, 

	
	
	Latihan makmal
	Tugasan, projek

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Kursus ini membincangkan secara terperinci mengenai kefungsian komponen komputer, ciri-ciri, prestasi dan kaitan dalam komputer sistem termasuk bas sistem, kepelbagaian jenis memori dan input/output dan CPU, dan juga perlaksanaan secara praktikal kepada komponen-komponen. Selain itu, pelajar didedahkan tentang isu senibina seperti rekabentuk set arahan dan jenis data dan juga bidang penting dalam organisasi selari.

	13
	Mod Penyampaian
	Kuliah, perbincangan, latihan, tugasan, soal-jawab, kumpulan projek dan simulasi secara bersemuka di dalam bilik kuliah atau makmal komputer.



	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui ujian, kuiz, tugasan dan projek manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Kuiz

Tugasan
Latihan makmal
Ujian 1

Ujian 2
Projek dalam kumpulan
50%

5%

10%
5%
10%

10%
10%
PEPERIKSAAN AKHIR

50%

JUMLAH

100%

Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.



	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3
	CO4
	CO5

	
	
	Evolusi Komputer dan Prestasi
	(
	
	
	
	

	
	
	Pengenalan Kepada Senibina Komputer
	(
	
	
	(
	

	
	
	Perwakilan Data
	
	
	(
	
	

	
	
	Logik Gabungan
	
	
	(
	
	

	
	
	Logik Jujukan
	
	
	(
	
	

	
	
	Struktur  dan Senibina Pemproses
	(
	(
	
	(
	(

	
	
	Ingatan 
	
	(
	
	
	

	
	
	Input / Output dan Storan Massa
	
	(
	
	
	

	
	
	Bas dan Antaramuka
	
	(
	
	
	

	
	
	Unit Kawalan
	
	(
	
	(
	

	
	
	Senibina Komputer
	(
	(
	
	(
	(

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Evolusi Komputer dan Prestasi
	(
	
	
	(
	
	
	
	
	

	
	
	Pengenalan Kepada Senibina Komputer
	(
	
	
	(
	
	
	
	(
	

	
	
	Perwakilan Data
	(
	
	(
	
	
	
	
	
	

	
	
	Logik Gabungan
	(
	
	(
	
	(
	
	
	
	

	
	
	Logik Jujukan
	(
	
	(
	
	(
	
	
	
	

	
	
	Struktur  dan Senibina Pemproses
	(
	(
	(
	
	
	
	
	
	

	
	
	Ingatan 
	(
	
	
	
	(
	
	
	
	

	
	
	Input / Output dan Storan Massa
	(
	
	
	
	(
	
	
	
	

	
	
	Bas dan Antaramuka
	(
	
	(
	
	
	
	
	
	

	
	
	Unit Kawalan
	(
	
	
	
	(
	
	
	
	

	
	
	Senibina Komputer
	(
	(
	(
	
	
	
	
	(
	

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	
	TAJUK
	K
	T
	L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1. 
	Evolusi Komputer dan Prestasi

a. Definisi komputer

b. Generasi Komputer

c. Kebolehan dan Had sesuatu komputer


	1
	
	1.5
	1
	3.5
	1

	
	
	2. 
	Pengenalan Kepada Senibina Komputer

a. Organisasi dan senibina
b. Konsep aturcara tersimpan
c. Sistem komputer
d. Fungsi komputer
e. Perisian 
f. Hirarki bahasa pengaturcaraan
g. Penterjemahan aturcara

	1
	
	1.5
	1
	3.5
	2

	
	
	3. 
	Perwakilan Data

a. Sistem kod dalaman

b. Sistem nombor

c. Perwakilan nombor

d. Pelengkap

e. Kod dan bit pariti


	2
	
	3.5
	2
	7.5
	3

	
	
	4. 
	Logik Gabungan

a. Aljabar Boolean
b. Jadual Kebenaran
c. Get Logik
d. Litar logik dan Aljabar Boolean
e. Teorem dan hukum-hukum aljabar
f. Teorem De Morgan
g. Teorem asas
h. Sebutan maksimum dan minimum
i. Peta Karnaugh
j. Peta karnaugh dgn 4 pembolehubah
k. Petua mencari jawapan dari peta karnaugh
l. Peta ringkas

	6
	
	7.5
	4
	17.5
	4,5

	
	
	5. 
	Logik Jujukan

a. Flip-flop

b. Daftar

c. Pembilang


	2
	
	4.5
	3
	9.5
	6

	
	
	6. 
	Struktur  dan Senibina Pemproses

a. ALU

b. Perwakilan integer

c. Penambah separuh dan penuh

d. Operasi asas

e. Operasi anjak

f. Operasi logik

g. Pemultipleks


	5.5
	
	8
	4
	17.5
	7,8

	
	
	7. 
	Ingatan

a. Ciri-ciri sistem ingatan

b. Kaedah pencapaian unit data

c. Muatan dan prestasi

d. Hierarki ingatan

e. RAM dan ROM

f. Ingatan sorok

g. Cakera bermagnet

h. RAID

i. Cakera optik

j. Pita bermagnet


	2
	
	4
	4
	10
	9

	
	
	8. 
	Input / Output dan Storan Massa

a. Peranti pengeluaran

b. Fungsi modul input/output

c. Struktur modul

d. Teknik i/o

e. Pengesanan ralat dan pembetulan .


	2.5
	
	6
	5
	13.5
	10

	
	
	9. 
	Bas dan Antaramuka

a. Organisasi bas

b. Bahagian-bahagian bas

c. Cara DMA beroperasi

d. Antaramuka peranti

e. Pengantarmuka dengan bas

f. Protokol pemindahan data

g. Struktur bas

h. Sampukan


	2
	
	4
	2
	8
	11

	
	
	10. 
	Unit Kawalan

a. Komponen unit kawalan

b. Kitar operasi

c. Jujukan kawalan operasi aritmetik

d. Isyarat kawalan

e. Organisasi dalaman CPU

f. Mikropengaturcaraan


	2
	
	3
	4
	9
	12

	
	
	11. 
	Senibina Komputer

a. Format arahan

b. Ciri-ciri arahan

c. Perwakilan suruhan arahan

d. Teknik-teknik mengalamat

e. Set arahan
	2
	
	4
	2
	8
	13

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Peperiksaan
	
	
	2.5
	10
	12.5
	

	
	
	
	Jumlah
	28
	
	50
	42
	120
	

	
	
	

	18
	Rujukan
	1. William Stallings, (2012). Computer Organization & Architecture, 9th edition. Prentice Hall

2. Carl Hamacher, Zvonko Vranesic, Safwat Zaky, (2011). Computer Organization and Embedded Systems, 6th Ed. McGraw Hill

3. Irv Englander, (2009). The Architecture of Computer Hardware and System Software:      An Information Technology Approach., 3rd Edition. John Wiley & Sons.


	19
	Maklumat Tambahan
	


	1
	Nama Kursus
	PENGENALAN PENYELESAIAN MASALAH BERKOMPUTER

Introduction of Computerized Problem Solving


	2
	Kod Kursus
	DCS 1213


	3
	Nama Staf Akademik
	NAMA

: FAZNITA BT ISMAIL

KELULUSAN
: SARJANA TEKNOLOGI MAKLUMAT

UNIVERSITI
: UNIVERSITI KEBANGSAAN MALAYSIA
TAHUN BERGRADUAT: 2008


	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	Kursus ini diperlukan untuk mendedahkan pelajar tentang pengetahuan asas komputer dan bahasa pengaturcaraan komputer, kaedah pembangunan perisian dilaksanakan serta prinsip asas penyelesaian masalah dan pengaturcaraan. Kursus ini merupakan asas penting bagi membolehkan pelajar mempelajari kaedah penyelesaian masalah pengaturcaraan.

	5
	Semester dan tahun ditawarkan
	Semester 1, tahun 1

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain
	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	28
	
	28
	22
	42
	120

	7
	Nilai Kredit
	3 jam kredit (2 jam kredit kuliah + 1 jam kredit makmal)

2 jam kontak kuliah (2 jam x 14 minggu)     =   28 jam

1 jam kontak makmal (2 x 14 minggu)         =   28 jam

Jumlah jam kontak  =  56 jam



	8
	Pra Syarat
	Tiada


	9
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Selepas menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya boleh:-
CO1:    Menyatakan dan menghuraikan konsep asas komputer termasuk  perkakasan dan perisian, kaedah pembangunan perisian dan jenis-jenis bahasa komputer serta     konsep dan teori penting pengaturcaraan C++,  algoritma dan struktur kawalan.
CO2:     Membincang kepentingan algoritma dalam proses penyelesaian masalah.
CO3:     Merekabentuk algoritma menggunakan kod pseudo, carta alir, NS-diagram dan Jadual Keputusan untuk menyelesaikan masalah yang diberi.
CO4: Menyelesaikan masalah menggunakan penyataan pilihan, penyataan ulangan termasuk kombinasi penyataan ulangan dan pilihan yang mengawal aliran pelaksanaan program/aturcara.

CO5:    Bekerja secara kolaborasi dan berkomunikasi dengan berkesan dalam kumpulan untuk menyelesaikan masalah yang diberi.


	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Menganalisis dan menyelesaikan masalah yang diberi
	Ujian, Kuiz, latihan, tugasan, peperiksaan akhir
	Individu & berkumpulan

	
	
	Komunikasi
	Soal – jawab, perbincangan
	Individu & berkumpulan

	
	
	Pengurusan masa
	Tugasan
	Individu

	
	
	Kerja berpasukan 
	Projek
	Berkumpulan

	
	
	Kemahiran praktikal
	Latihan makmal
	Individu

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Soal-jawab, latihan, Kuiz, Ujian, peperiksaan akhir

	
	
	Kerja kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerjasama ahli, penyampaian, kandungan, 

	
	
	Makmal
	Latihan makmal, projek

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Kursus ini direka untuk menyediakan pelajar untuk mempelajari asas kepada perkakasan dan perisian komputer, bahasa pengaturcaraan komputer, prinsip asas penyelesaian masalah dan kaedah pembangunan aturcara/perisian yang ditekankan kepada bahasa C++. Penyelesaian masalah melibatkan memahami masalah untuk menghasilkan satu algoritma yang seterusnya dapat dilaksanakan oleh komputer. Pada akhir kursus, pelajar sepatutnya boleh merekabentuk algoritma dan menyelesaikan masalah menggunakan bahasa C++ berdasarkan set masalah yang diberi.

	13
	Mod Penyampaian
	Kuliah, perbincangan, latihan, tugasan, soal-jawab, kumpulan projek dan simulasi secara bersemuka di dalam bilik kuliah atau makmal komputer.



	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui ujian, kuiz, tugasan, latihan makmal dan projek manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Kuiz

Latihan makmal
Ujian 1

Ujian 2
Projek dalam kumpulan
50%

10%

10%
10%

10%
10%
PEPERIKSAAN AKHIR

50%

JUMLAH

100%

Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.



	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO 1
	CO 2
	CO 3
	CO 4
	CO 5

	
	
	Gambaran Keseluruhan Komputer dan Pengaturcaraan
	(
	
	
	
	

	
	
	Merekabentuk Algoritma
	(
	(
	(
	(
	(

	
	
	Gambaran Keseluruhan C++
	(
	
	(
	
	(

	
	
	Jenis Data, Operator dan Fungsi Mudah
	(
	
	(
	
	(

	
	
	Struktur Pilihan : Penyataan if dan switch
	(
	
	(
	(
	(

	
	
	Penyataan ulangan dan Gelung
	(
	
	(
	(
	(

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Gambaran Keseluruhan Komputer dan Pengaturcaraan
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Merekabentuk Algoritma
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Gambaran Keseluruhan C++
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Jenis Data, Operator dan Fungsi Mudah
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Struktur Pilihan : Penyataan if dan switch
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Penyataan ulangan dan Gelung
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	BAB
	TAJUK
	K
	T
	L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1
	Gambaran Keseluruhan Komputer dan Pengaturcaraan
a. Komputer Elektronik kemudian dan sekarang

b. Perkakasan Komputer

c. Perisian Komputer

d. Kaedah Pembangunan Perisian

e. Mengaplikasikan Kaedah Pembangunan Perisian


	4
	
	4
	3
	11
	1,2

	
	
	2
	Merekabentuk Algoritma

a. Pengenalan Kepada Algoritma
b. Ciri – ciri Algoritma yang baik dan Kepentingannya
c. Langkah dalam Algoritma

d. Algoritma : Kod Pseudo, Carta alir, NS Diagram dan Jadual Keputusan
e. Struktur Pilihan

f. Struktur Ulangan


	6
	
	8
	7.5
	21.5
	3, 4, 5

	
	
	3
	Gambaran Keseluruhan C++
a. Elemen Bahasa C++
b. Pengisytiharan Pembolehubah dan Jenis Data

c. Penyataan Pelaksanaan

d. Bentuk Umum Program C++
e. Memformat Nombor di dalam Output Program

f. Mod Interaktif

g. Kesalahan Umum dalam Pengaturcaraan


	4
	
	7.5
	5
	16.5
	6,7

	
	
	4
	Jenis Data, Operator dan Fungsi Mudah

a. Jenis Data

b. Ungkapan Aritmetik

c. Menulis Formula Matematik dalam C
d. Fungsi-fungsi Perpustakaan


	4
	
	8
	5
	17
	9, 10

	
	
	5
	Struktur Pilihan : Penyataan if dan switch
a. Struktur Kawalan

b. Syarat-syarat

c. Penyataan if
d. Penyataan if dengan penyataan Kompoun

e. Langkah Keputusan dalam Algoritma

f. Penyataan if Bersarang dan Pelbagai Alternatif

g. Penyataan switch 


	5
	
	10
	7.5
	22.5
	11, 12, 13

	
	
	6
	Penyataan ulangan dan Gelung

a. a.     Ulangan Dalam Program

b. Bilangan Gelung dan Penyataan while
c. Pengiraan Jumlah atau Produk di dalam Gelung

d. Penyataan for
e. Rekabentuk Gelung

	5
	
	10
	7
	22
	13, 14, 15

	
	
	
	Peperiksaan
	
	
	2.5
	7
	9.5
	

	
	
	
	Jumlah
	28
	
	50
	42
	120
	

	18
	Rujukan
	1. Handly, J.R., 2009, Problem Solving and Program Design in C, Sixth Edition, Addison- Wesley.2.   
2. Cormen, Leiserson, Rivest, Stein, 2009, Introduction to algorithms, 3rd Edition, MIT Press.
3. Liang, Y.Daniel, 2007, Introduction to Programming with C++, USA : Pearson Education.

	19
	Maklumat Tambahan
	Tajuk Amali 
	Bilangan Jam Praktikal

	
	
	a. Merekabentuk Algoritma : Pseudokod

b. Merekabentuk Algoritma : Carta Alir

c. Merekabentuk Algoritma : NS Diagram

d. Gambaran Keseluruhan C++

e. Jenis Data, Operator dan Fungsi Mudah

f. Struktur Pilihan : Penyataan if dan switch
g. Penyataan ulangan dan Gelung


	4

4

4

4

4

4

4

	
	
	JUMLAH
	28 Jam


	1
	Nama Kursus
	PENGENALAN KEPADA PERKAKASAN DAN APLIKASI KOMPUTER
Introduction to Computer Hardware and Aplication


	2
	Kod Kursus
	DCS 1113


	3
	Nama Staf Akademik
	Nama       : JAZILAH BT MAT SA’AT

Kelulusan: IJAZAH SARJANA MUDA MULTIMEDIA DENGAN KEPUJIAN

Universiti : UNIVERSITI UTARA MALAYSIA

Tahun Bergraduat: MAC 2010


	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	Kursus ini diperlukan untuk memberikan pengetahuan berkaitan komponen-komponen sistem komputer dan teknologi yang terlibat, bagaimana pemindahan data atau telekomunikasi bekerja dan juga perlaksanaan secara praktikal ke atas penyelenggaraan komponen-komponen tersebut. Selain itu, membincangkan kesan teknologi dalam masyaraka dan isu-isu semasa dalam teknologi maklumat



	5
	Semester dan tahun ditawarkan

	Semester 1, Tahun 1

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain
	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	28
	21
	
	8
	63
	120

	7
	Nilai Kredit
	3 ( 2 jam kredit kuliah + X1 jam kredit lain-lain )

2  jam kuliah (2 jam kontak x  14 minggu) = 28 Jam

1 jam tutorial(1.5 jam kontak x  14 minggu) = 21 jam

Jumlah jam kontak  =  49 jam



	8
	Pra Syarat

	Tiada

	9
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Selepas menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya boleh:-

CO1: Mengenalpasti dan menerangkan komponen-komponen sistem komputer.
CO2: Menghuraikan fungsi setiap komponen.
CO3: Menerangkan bagaimana pemindahan data atau telekomunikasi bekerja.
CO4: Mengenalpasti kesan teknologi maklumat dalam masyarakat.

CO5: Mengenalpasti isu-isu semasa dalam teknologi maklumat.
C06:  Menggunakan teori serta kemahiran meleraikan serta memasang komponen-komponen        

          komputer.



	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Analisis dan penyelesain masalah.
	Ujian, kuiz, tugasan, peperiksaan akhir
	Individu & kumpulan

	
	
	Komunikasi
	Q&A, perbincangan
	Individu & kumpulan

	
	
	Pengurusan masa
	Tugasan
	Individu

	
	
	Kerja berkumpulan
	Tugasan
	Berkumpulan

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Q&A, latihan, ujian, kuiz, tugasan, peperiksaan akhir

	
	
	Tutorial/SCL/Active learning
	Q&A dan perbincangan

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Pengenalan kepada IT, proses teknologi, teknologi input, teknologi output, teknologi storan, teknologi kemunikasi,rangkaia, teknologi dalam masyarakat dan penyelenggaraan komputer.



	13
	Mod Penyampaian
	Syarahan dan perbincangan, pembelajaran kendiri dan tugasan berkumpulan.


	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian


	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui ujian, kuiz dan tugasan, manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  

Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Ujian 1

Ujian 2

Tugasan

Kuiz

Penglibatan  aktiviti / praktikal

50%

10%

10%

10%

10%

10%

PEPERIKSAAN AKHIR

50%

JUMLAH

100%



	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3
	CO4
	CO5
	CO6

	
	
	Pengenalan kepada Teknologi Maklumat dan teknologi perkomputeran.
	(
	
	
	(
	
	

	
	
	Unit Pemproses 
	(
	(
	
	
	
	

	
	
	Input 
	(
	(
	
	
	
	

	
	
	Output
	(
	(
	
	
	
	

	
	
	Storan
	(
	(
	
	
	
	

	
	
	Sistem Komunikasi dan Rangkaian 
	
	
	(
	(
	
	

	
	
	Isu dan Trend

	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Penyelenggaraan


	(
	(
	
	
	
	(

	
	
	

	 
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Pengenalan kepada Teknologi Maklumat dan Teknologi Perkomputeran.
	(
	(
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Unit Pemproses 
	(
	(
	
	(
	
	
	
	(
	

	
	
	Input 
	(
	(
	
	(
	
	
	
	(
	

	
	
	Output
	(
	(
	
	(
	
	
	
	(
	

	
	
	Storan 
	(
	(
	
	(
	
	
	
	(
	

	
	
	Sistem Komunikasi dan Rangkaian 
	(
	(
	
	(
	
	
	
	(
	

	
	
	Isu dan Trend
	
	(
	
	(
	
	
	
	(
	

	
	
	Penyelenggaraan 
	(
	(
	
	
	(
	
	(
	
	

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	BAB
	TAJUK
	K
	T
	L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1
	Pengenalan kepada Teknologi Maklumat dan Teknologi Perkomputeran.
1.1. IT dan masyarakat

1.2. Kategori asas IT

1.3. IT and sistem teknologi

1.4. IT and kehidupan anda

1.5. Kepentingan teknologi perkomputeran.

1.6. Komputer

1.7. Apa komputer boleh buat

1.8. Fungsi komputer

1.9. Apa komputer tidak dapat buat.

1.10. Kawasan aplikasi sistem komputer.

	4

	3

	
	10

	17  
	1-2

	
	
	2
	Unit Pemproses
1.1 Sistem unit dan pusat pemprosesan unit.

1.2 Fungsi CPU

1.3 Komponen utama CPU

1.4 Semikonduktor memori

1.5 Memori konvensional,  lanjutan dan perluasan
1.6 Bus lines

1.7 Ports


	4

	3

	1
	10

	18
	3-4

	
	
	3
	Input 

1.1    Input dan perkakas 
         input 

1.2    Salinan cetak dan  

         ‘softcopy’ output

1.3   Kategori perkakas input 


	2


	3
	1
	7

	13
	5

	
	
	4
	Output
1.1. Output dan perkakas 

          output 

1.2. Salinan cetak output dan ‘softcopy’ 

1.3. perkakas salinan cetak 

          output

1.4. perkakas ‘Softcopy’

output 

1.5. Audio-output teknologi


	2

	3

	1
	7

	13
	6

	
	
	5
	Storan
1.1. Storan primer dan sekondari 

1.2. Organisasi data dan perwakilan

1.3. Jenis-jenis fail

1.4. Cara memproses data

1.5. Jenis storan

1.6. Disket storan

1.7. Cakera keras 

1.8. Cakera Optik

1.9. Bentuk lain dalam storan

        sekondari
	4

	3

	1
	7

	15
	7-8

	
	
	6
	Sistem Komunikasi dan Rangkaian
1.1. Komunikasi data dan telekomunikasi.
1.2. Kesan data komunikasi.

1.3. Ciri-ciri pemindahan data  

1.4. Jenis pemindahan data.

1.5. Saluran komunikasi 

1.6. Pemindahan data mod.

1.7. Cara pemindahan data.

1.8. Perkakas komunikasi 

1.9. Perisian komunikasi 

1.10. Protokol Komunikasi

1.11. ISDN

1.12. Kadar pemindahan data.

1.13. Apa itu rangkaian komputer.

1.14. Jenis rangkaian.

1.15. Jenis rangkaian tempatan.

1.16. Jenis LAN

1.17. Faedah menggunakan LAN

1.18. Komponen LAN

	6

	4

	1
	10

	21
	9-11

	
	
	7
	Isu dan Trend
1.1. Jenayah komputer

1.2. Pengukuran

           Keselamatan  

           komputer
1.3. Hak untuk privasi, keselamatan kerja, pemantauan kerja  elektronik, kesihatan & keselamatan, dan etika komputer.
	4

	1
	1
	10

	16
	12-13

	
	
	8
	Penyelenggaraan

1.1.   Penyelenggaraan   

         Pencegahan

1.2.   Penyelenggaraan  

         pembetulan
	2
	1
	
	2
	5
	14 

	
	
	
	Peperiksaan
	
	
	2
	
	2
	

	
	
	
	Jumlah
	28
	21
	8
	63
	120
	

	
	
	

	18
	Rujukan
	 Rujukan Utama:

1. Shelly, G. B., Cashman, T. J. &  Vermaat, M. E. (2009). Discovering Computers 2009,Thomson Course Technology.
2. Maslin M, Raja Aida R.S, Rokiah B. (2008). Makmal Komputer: Kenali dan Tadbir, UTM Press.
Rujukan Tambahan:

1. Timothy J. O’Leary, (2007). Computing Essentials, Complete Edition, McGraw–Hill 
        International.


	19
	Maklumat Tambahan

	Tiada


	1
	Nama Kursus
	MATEMATIK I

Mathemathic I


	2
	Kod Kursus
	MTH 1412



	3
	Nama Staf Akademik
	NAMA                              : NORIZZATI BT DAUD @ AB.AZIZ
KELULUSAN                   : SARJANA MUDA MATEMATIK KEWANGAN
UNIVERSITI                    : UNIVERSITI MALAYSIA TERENGGANU

TAHUN BERGRADUAT : 2009



	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	Kursus ini diperlukan untuk memberi pengetahuan matematik yang turut mempunyai kaitan dengan subjek-subjek sains komputer yang lain seperti dalam tajuk Boolean Algebra, Set dan Logik, Vektor dan sebagainya. Ia turut menggalakkan para pelajar untuk berfikir secara kritis dan kreatif.



	5
	Semester dan tahun ditawarkan
	Semester 1, Tahun 1

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain
	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	28
	21
	
	8
	23
	80

	7
	Nilai Kredit
	3 jam kredit (2 jam kredit kuliah + 1 jam kredit tutorial)

2 jam kontak kuliah x 14 minggu   =   28 jam

1.5 jam kontak tutorial x 14 minggu  =  21 jam
Jumlah jam kontak  =  49 jam


	8
	Pra Syarat
	Tiada


	9
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Selepas menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya boleh:-
CO1:    menyelesaikan operasi matriks dan mendapatkan penentu matriks
CO2:    menyelesaikan sistem persamaan linear
CO3:    menentukan nilai eigin, vektor eigin, dan transformasi linear
CO4:    mengaplikasi konsep fungsi dan mengenalpasti jenis-jenis hubungan
CO5:    menyatakan teori mantik  dan membina pepohon bagi aljabar boolean

	10
	Pemindahan Kemahiran

	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Menganalisis dan menyelesaikan masalah yang diberi
	Ujian, kuiz, latihan, tugasan dan peperiksaan akhir
	Individu & berkumpulan

	
	
	Komunikasi
	Soal jawab, perbincangan, pembentangan

	Individu & berkumpulan

	
	
	Pengurusan masa
	Projek kumpulan
	Berkumpulan

	
	
	Kerja berpasukan
	Projek kumpulan
	Berkumpulan

	
	
	ICT
	Tugasan
	Individu

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Soal-jawab, latihan, tugasan, Kuiz, Ujian, peperiksaan akhir

	
	
	Kerja kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerjasama ahli, penyampaian, kandungan, 

	
	
	Tutorial
	Perbincangan, soal-jawab

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Kursus ini meliputi dua disiplin Matematik iaitu Aljabar Linear dan Matematik Diskrit. Topik Aljabar Linear termasuk Persamaan Linear, Matrik, Penentu, Vektor. Topik Matematik Diskrit termasuk Teori Logik, Fungsi, Hubungan Setara, Induksi, Pengiraan, Teori Graf, Pepohon dan Aljabar Boolean.

	13
	Mod Penyampaian
	Kuliah, tutorial, perbincangan, latihan, tugasan, soal-jawab dan penerapan nilai



	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui ujian, kuiz dan tugasan, manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Kuiz

Tugasan

Ujian 1

Ujian 2
50%

10%

10%

15%

15%

PEPERIKSAAN AKHIR

50%

JUMLAH

100%

Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.



	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3
	CO4
	CO5
	

	
	
	Matriks
	(
	
	
	
	
	

	
	
	Sistem Persamaan Linear
	(
	(
	
	
	
	

	
	
	Vektor
	(
	(
	(
	
	
	

	
	
	Fungsi
	
	
	
	(
	
	

	
	
	Aljabar Boolean
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)

	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Matriks
	(
	(
	
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Sistem Persamaan Linear
	(
	(
	
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Vektor
	(
	(
	
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Fungsi
	(
	(
	
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Aljabar Boolean
	(
	(
	
	
	
	
	(
	(
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	BAB
	TAJUK
	K
	T
	L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1
	Matriks

a) Operasi Matriks

b) Jenis-jenis Matriks

c) Operasi Baris Permulaan

d) Matriks Eselon

e) Pangkat Matriks

f) Penentu Matriks

g) Matriks Songsang


	6
	4.2
	1.0
	6
	17.2
	1-3

	
	
	2
	Sistem Persamaan Linear

a) Petua Crammer

b) Kaedah Matriks Songsang

c) Kaedah Penghapusan Gauss

d) Masalah Kewujudan dan Keunikan

	5.5
	4.2
	1.0
	3
	13.7
	4-6

	
	
	3
	Vektor

a) Ruang Vektor

b) Nilai Eigen dan Vektor Eigen

c) Diagonalisasi

d) Transformasi Linear


	5.5
	4.2
	0.5
	3
	13.2
	7-9

	
	
	4
	Fungsi 

a) Fungsi dan hubungan

b) Domain dan julat fungsi

c) Fungsi songsang

d) Fungsi gubahan


	5
	4.2
	1.5
	3
	13.7
	10-11

	
	
	5
	Aljabar Boolean

a) Teori Logik

b) Hubungan setara

c) Induksi dan pengiraan

d) Teori Graf

e) Pepohon


	6
	4.2
	1.0
	5
	16.2
	12-14

	
	
	
	Peperiksaan
	
	
	3
	3
	
	

	
	
	
	Jumlah
	28
	21
	8
	23
	80
	

	
	
	

	18
	Rujukan
	1. Kolman, B. And Hill, D.R. 2007. Introductory Linear Algebra with Application, 9th edition. Prentice Hall.

2. W. Keith. Nicholson. 2009. Elementary Linear Algebra. 6th edition. McGraw Hill.

3. David C.Lay. 2011. Linear Algebra and Its Applications 4th edition. Addison Wesley.

4. Kenneth H. Rosen. 2011. Discrete Mathematics and Its Applications, 7th edition. McGraw-Hill.

5. Johnsonbaugh, R. 2008. Discrete Mathematics, 7th edition. Prentice Hall.



	19
	Maklumat Tambahan
	Tiada


	1
	Nama Kursus
	BASIC ENGLISH SKILLS

	2
	Kod Kursus
	ELS 1112

	3
	Nama Staf Akademik
	NAMA                     : SITI NURUL ATINI BT IBRAHIM

KELULUSAN          : SARJANA MUDA SASTERA (KEP.) PENGAJIAN  B. INGGERIS

UNIVERSITI           : UKM

TAHUN BERGRADUAT  : 2008


	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	1. Melahirkan pelajar yang boleh berkomunikasi dengan efisien dan menggunakan Bahasa Inggeris dengan yakin dalam situasi akademik dan bukan akademik.

2. Melahirkan pelajar yang boleh mengaplikasi keempat-empat kemahiran bahasa (Membaca, Menulis, Mendengar dan Bertutur) merentasi kurikulum mereka.


	5
	Semester dan tahun ditawarkan
	Semester 1, Tahun1

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain
	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri (PK)
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	
	42
	
	8
	30
	80 

	7
	Nilai Kredit
	2 jam kredit (2 jam kredit tutorial)

3 jam kontak tutorial                   (3 jam x 14 minggu)    =  42 jam

Jumlah jam kontak  =  42 jam

	8
	Pra Syarat
	Tiada

	
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Selepas menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya boleh:-
 CO1:    Menulis ayat-ayat ringkas dengan ketepatan tatabahasa

CO2:     Menunjukkan pemahaman dalam pelbagai jenis teks bertulis
CO3:     Menulis nota pendek melalui kemahiran mendengar
CO4:     Memberi tindakbalas verbal terhadap bahan pengajaran

	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Pengetahuan
	Tugasan, Kuiz, Ujian, Peperiksaan Akhir
	Individu

	
	
	Kemahiran praktikal
	Pembentangan, Perbincangan 
	Individu dan berkumpulan

	
	
	Etika, profesionalisma dan kemanusiaan
	Perbincangan kumpulan
	Berkumpulan

	
	
	Komunikasi, kepimpinan dan kemahiran berpasukan
	Pembentangan, Tugasan berkumpulan
	Individu dan berkumpulan

	
	
	Pembelajaran sepanjang hidup dan pengurusan maklumat
	Tugasan, Kuiz, Ujian, Kajian perpustakaan, Peperiksaan Akhir
	Individu dan berkumpulan

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Soal-jawab, latihan, tugasan, Kuiz, Ujian, peperiksaan akhir

	
	
	Kerja kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerjasama ahli, penyampaian kandungan

	
	
	Tutorial
	Perbincangan, soal-jawab

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Pada peringkat ini para pelajar di perkenalkan tentang tata bahasa, Teknik Membaca, Teknik Bercakap dan Teknik Menulis.  Pada keseluruhannya kursus ini bertujuan mengemaskini asas Bahasa Inggeris.  Disamping itu, silibus ini juga mengandungi ilmu tatabahasa yang lebih terperinci, teknik membaca, teknik asas bercakap dalam kumpulan kecil dan menintegrasikan keempat-empat kemahiran dalam Bahasa Inggeris.

	13
	Mod Penyampaian
	Kuliah, perbincangan kumpulan, pembentangan, kuiz dan konsultasi secra baersemuka di dalam bilik kuliah.

	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian


	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui ujian, kuiz dan tugasan, manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Writing

Listening

Reading Comprehension

Oral presentation

Kehadiran

Tugasan
50%

10%

10%

10%

10%

5%

5%
PEPERIKSAAN AKHIR

Penulisan

Pemahaman

Tatabahasa
50%

20%

20%

10%
JUMLAH

100%

Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan Pengajian dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.

	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3
	CO4

	
	
	Grammar
	(
	(
	(
	

	
	
	Reading
	
	(
	
	

	
	
	Writing
	(
	
	(
	

	
	
	Listening/ Speaking
	
	
	(
	(

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Grammar
	(
	
	
	
	
	(
	
	(
	

	
	
	Reading
	(
	(
	(
	(
	
	(
	(
	(
	

	
	
	Writing
	(
	
	
	
	(
	(
	
	(
	(

	
	
	Listening/ Speaking
	(
	
	
	(
	(
	(
	(
	(
	(

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	BAB
	TAJUK
	K
	T
	L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1
	Grammar :

Revision of basic English items:

· Parts of Speech

· Simple tenses

· Subject Verb Agreement

	
	14
	2
	10
	26
	1-2

	
	
	2
	Reading :

· Reading comprehension: An overview

· Using context to determine meaning

· Reference words

· Skimming

· Scanning

· Information transfer and reading variety of passages and texts

	
	10
	22
	8
	20
	3-5

	
	
	3
	Writing :

· Sentence structure: Simple, Compound & Complex Sentences

· Introduction to writing essay – free writing / journal writing

· Reference words

· Contextual clues

· Writing techniques

· Responding to WH-questions

	
	10
	2
	8
	20
	6-9

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	

	18
	Rujukan
	1. Rujukan Utama:

1. Pavlik, C. (2004). Grammar Sense 1. Hong Kong. Oxford University Press.

2. Phillips, P.C.,(2004). Vision:Focus on Speaking and Listening. Academy of Language Studies UiTM. Malaysia. McGraw Hill.
2. Language Centre, UiTM (2003) Vision:  Focus on Reading and Writing. Kuala Lumpur.  McGraw-Hill (Malaysia) Sdn. Bhd.

	19
	Maklumat Tambahan 
	Tiada


	1
	Nama Kursus
	PROGRAM PEMBANGUNAN SAHSIAH TERPUJI 1

	2
	Kod Kursus
	PST 1011

	3
	Nama Staf Akademik
	NAMA                     : MAHAMAD BIN SENIK
KELULUSAN          : SARJANA MUDA PENGAJIAN ISLAM (SYARIAH)
UNIVERSITI           : UKM

TAHUN BERGRADUAT  : 1979

KELULUSAN          : SARJANA SARJANA SYARIAH
UNIVERSITI           : UM

TAHUN BERGRADUAT  : 2000



	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	Kursus ini adalah kursus bersir dan berkesinambungan untuk membangunkan sahsiah pelajar secara berterusan dengan meletakkan asas aqidah, ibadah, akhlak dan kefahaman Islam dalam membentuk peribadi yang berkualiti.  Ia merupakan kursus teras dalam mencapai visi dan misi Kolej Teknologi Darulnaim dalam aspek etika dan keperibadian pelajar.

	5
	Semester dan tahun ditawarkan
	Semester 1, Tahun1

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain
	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri (PK)
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	0
	0
	0
	28
	14
	42

	7
	Nilai Kredit
	1 jam kredit (1 jam kredit lain-lain)

2 jam kontak lain-lain                   (2 jam x 14 minggu)    =  28 jam

Jumlah jam kontak  =  49 jam
*Lain-lain terdiri daripada perbincangan, ceramah, praktikal dan aktiviti-aktiviti lain yang bersesuaian.

	8
	Pra Syarat
	Tiada

	
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Selepas menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya boleh:-
CO 1:   Membaca Al-quran dengan betul dan menghafaz surah  Al-Fatihah,  An-Nas, Al-Falaq, Al-Ikhlas. 
CO 2:   Melaksanakan solat fardu dengan betul.

CO 3:   Menerangkan hakikat asas–asas Islam yang meliputi Aqidah, Ibadah dan Akhlak.  


	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Melaksanakan Solat 
	Ujian Amali
	Individu

	
	
	Membaca dan menghafaz Al-Quran
	Ujian Lisan
	Individu

	
	
	Pembangunan Sahsiah – Penampilan dan rupa diri.
	Pemerhatian
	Individu

	
	
	Komunikasi dan kerja berpasukan
	Tugasan/Sesi Perbincangan
	Berkumpulan

	
	
	Kefahaman
	Kuiz dan ujian
	Individu

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Perbincangan dalam kumpulan
	Penilaian, kuiz dan tugasan

	
	
	Kerja Kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerja berpasukan, soal jawab.

	
	
	Praktikal Solat
	Ujian amali

	
	
	Bacaan dan hafazan Al-Quran
	Ujian lisan

	
	
	Aktiviti
	Penyertaan/penglibatan

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Kursus ini menekankan kepada 3 aspek utama iaitu latihan membaca Al-quran dengan hukum asas tajwid yang betul serta menghafaz surah  Al-Fatihah, An-Nas, Al-Falaq, Al-Ikhlas;  pelaksanaan solat dengan tertib yang sah serta mengerjakan solat fardu secukupnya; dan kefahaman akan hakikat asas–asas Islam yang meliputi Aqidah, Ibadah dan Akhlak. 

	13
	Mod Penyampaian
	Perbincangan, ceramah, hafazan, tugasan, sesi soal jawab, praktikal dan aktiviti yang bersesuaian yang dilakukan secara bersemuka. 

	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus sepenuhnya
Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui ujian amali, ujian lisan, kuiz untuk menguji kefahaman, dan tugasan/projek manakala ujian dibuat secara formal  dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Ujian amali solat

Ujian lisan Al-Quran

Pemerhatian sahsiah

Projek/tugasan

Ujian & Kuiz (kefahaman)

Aktiviti
100%

10%

20%

10%

20%

30%
10%
Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan Pengajian dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.

	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3

	
	
	Asas Tajwid dan Hafazan.
	(
	
	

	
	
	Solat  yang wajib dan kesempurnaannya
	
	(
	

	
	
	Asas–asas Islam: Aqidah, Ibadah dan Akhlak.  
	
	
	(

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Asas Tajwid dan Hafazan.
	
	
	(
	(
	(
	
	
	(
	

	
	
	Solat  yang wajib dan kesempurnaannya
	
	
	(
	(
	(
	
	
	(
	

	
	
	Asas–asas Islam: Aqidah, Ibadah dan Akhlak.  
	
	
	(
	(
	(
	
	
	(
	

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT
K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	M
	TAJUK
	K
	T
	L
	PK
	SLT

	
	
	1
	· Keutamaan membaca, menghafal dan memahami Al-Quran serta adab-adabnya 

· Menghafaz dan memperelokkan membaca surah Al-Fatihah

· PESAT Umum/Ceramah umum

	1
	1
	0.5
	0.5
	3

	
	
	2
	· Hukum Tajwid – Mad

· Menghafaz dan memperelokkan membaca surah Al-Ikhlas

· Muhasabah - Solat dan Al-Quran

· PESAT Umum/Ceramah umum

	1
	1
	0.5
	0.5
	3

	
	
	3
	· Hukum Tajwid – Iqlab dan Izhar

· Menghafaz dan memperelokkan membaca surah Al-Falaq

· Tugasan Peserta: Tazkirah

· Muhasabah – Solat dan Al-Quran

· PESAT Umum/Ceramah umum

	1
	1
	0.5
	0.5
	3

	
	
	4
	· Hukum Tajwid - Idgham

· Menghafaz dan memperelokkan membaca surah An-Anas

· Tugasan Peserta: Tazkirah

· Muhasabah – Al-Quran dan Solat

· PESAT Umum/Ceramah umum

	1
	1
	0.5
	0.5
	3

	
	
	5
	· Hukum Tajwid – Ikhfa’

· Tugasan Peserta: Tazkirah

· Muhasabah – Al-Quran dan Solat

· PESAT Umum/Ceramah umum

	1
	1
	0.5
	0.5
	3

	
	
	6
	· Al-Quran: Tilawah dan Pengukuhan.

· Syarat sah, rukun, perkara yang membatalkan solat serta perkara sunat dalam solat. 
· Tugasan Peserta: Tazkirah

· Muhasabah – Al-Quran dan Solat

· PESAT Umum/Ceramah umum

	1
	1
	0.5
	0.5
	3

	
	
	7
	· Al-Quran: Tilawah dan Pengukuhan

· Praktikal Solat dan akibat meninggalkan solat.

· Tugasan Peserta: Tazkirah

· Muhasabah – Al-Quran dan Solat

· PESAT Umum/Ceramah umum

	1
	1
	0.5
	0.5
	3

	
	
	9
	· Al-Quran: Tilawah dan pengukuhan

· Sahsiah – aurat, penampilan dan rupa diri seorang muslim
· Tugasan Peserta: Tazkirah – Islam, Iman, Ihsan

· Muhasabah – Al-Quran dan Solat

· Kem Motivasi Solat dan Al-Quran

	1
	1
	0.5
	0.5
	3

	
	
	10
	· Al-Quran: Tilawah dan pengukuhan

· Saya mesti muslim di sudut Aqidah - 1
· Tugasan Peserta: Tazkirah – Islam, Iman dan Ihsan

· Ujian Kefahaman

· Muhasabah – Al-Quran dan Solat

· PESAT Umum/Ceramah umum

	1
	1
	0.5
	0.5
	3

	
	
	11
	· Al-Quran: Tilawah dan pengukuhan

· Saya mesti muslim di sudut Aqidah  - 2
· Tugasan Peserta: Tazkirah – Islam dan Iman

· Muhasabah – Al-Quran dan Solat

· PESAT Umum/Ceramah umum

	1
	1
	0.5
	0.5
	3

	
	
	12
	· Al-Quran: Tilawah dan pengukuhan

· Saya mesti muslim di sudut Ibadah - 1
· Tugasan Peserta: Tazkirah – Islam, Iman dan Ihsan

· Muhasabah – Al-Quran dan Solat

· PESAT Umum/Ceramah umum

	1
	1
	0.5
	0.5
	3

	
	
	13
	· Al-Quran: Tilawah dan pengukuhan

· Saya mesti muslim di sudut Ibadah - 2
· Tugasan Peserta: Tazkirah - Taqwa

· Muhasabah – Al-Quran dan Solat

· PESAT Umum/Ceramah umum

	1
	1
	0.5
	0.5
	3

	
	
	14
	· Solat: Amali Solat

· Saya mesti muslim di sudut akhlak - 1
· Tugasan Peserta: Tazkirah

· Muhasabah – Al-Quran dan Solat

· PESAT Umum/Ceramah umum

	1
	1
	0.5
	0.5
	3

	
	
	15
	· Solat: Ujian Amali Solat

· Saya mesti muslim di sudut akhlak - 2
· Tugasan Peserta: Tazkirah

· Muhasabah – Al-Quran dan Solat

· PESAT Umum/Ceramah umum

	1
	1
	0.5
	0.5
	3

	
	
	
	Jumlah
	14
	14
	7
	7
	42

	
	
	

	18
	Rujukan
	Rujukan Utama:

1. Fathi Yakan,Alih Bahasa Alias Othman(1983) Apa Erti Saya Menganut Islam. Kuala Lumpur.Pustaka Salam.
2. Irwan Prayitno (2003), Keperibadian Muslim. Bekasi: Pustaka Tarbiatuna. 

3. Dr Umar Sulaiman Al-Asyqar, Alih Bahasa Shalahuddin Abdul Rahman. (2008). Iman Kepada Allah. Riyadh. Internasional Islamic Publishing House.

4. Mohd Ali Hashimi, Keperibadian Muslim, Sarjana Media. 
5. Dr Yusuf Qaradhawi (2001), Ibadah Dalam Islam, Surabaya, PT. Bina Ilmu.

6. Abul A’laa Maududi,(1980), Asas-asas Islam. The Holy Koran Publishing House.
7. Hasnan Kasan(2011), Mari Memahami dan Menghayati Bacaan Solat, Selangor, Bina Ummah Publication 
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	Maklumat Tambahan


	1. Projek/ Tugasan:
i) Tugasan

a) Pembentangan oleh pelajar  – 10%.   

· Isi kandungan yang tepat.

- 5%

· Kemahiran Insaniah – komunikasi
- 5%
b) Portfolio –mana – mana tajuk  – 10%

· Isi kandungan yang tepat.

- 5%

· Kemahiran Insaniah – komunikasi
- 5%

2. Tajuk - tajuk PESAT Umum:
1. Kepentingan tarbiyah.

2. Kepentingan dan cara berinteraksi dengan Al-Quran.

3. Solat sebagai tiang agama. 

4. Asas Aqidah, Ibadah dan Akhlak.

5. Islam, Iman , Ihsan,

6. Taqwa.
7. Pecahan sub topik kursus
3. Tajuk subtopik kursus
Bil.
SubTopik Kursus

1.

Al-Quran – Asas Tajwid dan Hafazan
1.1 Keutamaan membaca, menghafal dan memahami Al-Quran serta adab-adabnya.

1.2 5 Hukum asas tajwid (Iqlab, Izhar, Idgham maal ghunnah dan billa ghunnah, Ikhfa’)

1.3 Menghafaz surah  Al-Fatihah, An-nas, Al-Falaq, Al-Ikhlas.
2.

Solat wajib yang sempurna

2.1 Taharah: Wuduk dan mandi wajib

2.2 Syarat sah, rukun, perkara yang membatalkan solat serta perkara sunat dalam solat. 

2.2 Praktikal solat dan wuduk.

2.3 Akibat orang yang meninggal solat fardu.
3.

Asas –asas Islam: Aqidah, Ibadah dan Akhlak.  
3.1  Saya mesti muslim di sudut Aqidah

3.2  Saya mesti muslim di sudut Ibadah

3.3  Saya mesti muslim di sudut Akhlak

3.4  Penampilan dan rupa diri seorang muslim

3.4  Islam, Iman dan Ihsan

3.5  Taqwa 



	1
	Nama Kursus
	BAHASA KEBANGSAAN A

National Language A

	2
	Kod Kursus
	MPW1113

	3
	Nama Staf Akademik
	NAMA                     : AZLINA BINTI OTHMAN
KELULUSAN          : IJAZAH SARJANA MUDA SAINS KEMASYARAKATAN (KEPUJIAN)
UNIVERSITI           : UNIVERSITI SAINS MALAYSIA
TAHUN BERGRADUAT  : 2008


	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	Agar pelajar dapat menguasai kecekapan berbahasa (membaca, memahami, menulis dan menyampaikan, baik secara lisan mahupun secara bertulis) setaraf dengan intelek pelajar. Pelajar dapat menghayati dan berkomunikasi dengan berkesan tentang ilmu pengetahuan, hal-hal persendirian dan kemasyarakatan dalam konteks rasmi, kreatif dan bukan kreatif. Memupuk daya pengembangan berbahasa pelajar bagi kepentingan pendidikan tinggi dan kerjaya.

	5
	Semester dan tahun ditawarkan
	Semester 1, Tahun1

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain
	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri (PK)
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	28
	21
	0
	10
	61
	120

	7
	Nilai Kredit
	3 jam kredit (2 jam kredit kuliah + 1 jam kredit tutorial)

2 jam kontak kuliah  (2    jam x 14 minggu)   =  28 jam

1 jam kontak tutorial (1.5 jam x 14 minggu)   =  21 jam

Jumlah jam kontak  =  49 jam

	8
	Pra Syarat
	Tiada

	9
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Selepas menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya boleh:-
CO1: Menggunakan bahasa Melayu secara lisan dan penulisan dengan sempurna

CO2: Menghasilkan karya sastera dan seni penulisan dalam bahasa Melayu

CO3: Memberanikan diri untuk tampil di hadapan khalayak umum.
CO4: Memartabatkan bahasa Melayu sebagai bahasa rasmi dan Bahasa Kebangsaan Negara.

	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Menganalisis dan menyelesaikan masalah yang diberi
	Ujian, Kuiz, latihan, tugasan, peperiksaan akhir
	Individu & berkumpulan

	
	
	Komunikasi
	Soal – jawab, perbincangan
	Individu & berkumpulan

	
	
	Pengurusan masa
	Tugasan
	Individu

	
	
	Kerja berpasukan 
	Tugasan
	Berkumpulan

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Soal-jawab, latihan, tugasan, Kuiz, Ujian, peperiksaan akhir

	
	
	Kerja kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerjasama ahli, penyampaian, kandungan, 

	
	
	Tutorial
	Perbincangan, soal-jawab

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Kursus ini menekankan penggunaan tatabahasa mengikut hukum tatabahasa yang betul dalam penggunaan seharian terutama semasa penulisan ilmiah. Kursus ini juga memperkenalkan konsep keindahan bahasa dalam penulisan sastera dan rencana. Silibus yang digunakan merangkumi aspek-aspek gaya bahasa dan elemen-elemen sastera seni kritikan dalam penulisan sastera dan rencana.

	13
	Mod Penyampaian
	Kuliah, tutorial, perbincangan, latihan, tugasan, soal-jawab dan simulasi secara bersemuka di dalam bilik kuliah.

	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui ujian, kuiz dan tugasan, manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Kuiz

Tugasan

Ujian 1

Ujian 2
50%

5%

20%

10%

15%

PEPERIKSAAN AKHIR

50%

JUMLAH

100%

Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan Pengajian dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.

	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3
	CO4

	
	
	Peranan Bahasa Melayu
	· 
	
	
	· 

	
	
	Sistem Ejaan Rumi Bahasa Melayu
	· 
	
	
	· 

	
	
	Sistem Baku Bahasa Melayu
	
	
	· 
	· 

	
	
	Tatabahasa
	· 
	· 
	
	

	
	
	Sintaksis
	· 
	· 
	
	

	
	
	Dinamika Dan Apresiasi Bahasa
	
	· 
	· 
	· 

	
	
	Retorik
	
	· 
	· 
	· 

	
	
	Gaya Bahasa
	
	· 
	· 
	· 

	
	
	Kesantunan Berbahasa
	
	· 
	· 
	· 

	
	
	Karangan Berformat
	
	· 
	· 
	· 

	
	
	

	
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Peranan Bahasa Melayu
	· 
	
	· 
	
	
	
	
	
	

	
	
	Sistem Ejaan Rumi Bahasa Melayu
	· 
	
	· 
	
	· 
	
	
	
	

	
	
	Sistem Baku Bahasa Melayu
	· 
	
	· 
	
	· 
	
	
	
	

	
	
	Tatabahasa
	
	
	
	
	· 
	
	· 
	· 
	

	
	
	Sintaksis
	
	
	
	
	· 
	
	· 
	· 
	

	
	
	Dinamika Dan Apresiasi Bahasa
	
	· 
	· 
	
	
	
	
	
	

	
	
	Retorik
	
	· 
	· 
	
	
	
	
	
	

	
	
	Gaya Bahasa
	
	· 
	· 
	· 
	
	
	· 
	· 
	

	
	
	Kesantunan Berbahasa
	
	
	
	
	· 
	
	· 
	· 
	

	
	
	Karangan Berformat
	· 
	· 
	· 
	
	· 
	
	· 
	· 
	

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	BAB
	TAJUK
	K
	T
	L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1
	Peranan Bahasa Melayu 

· Dasar Bahasa
· Fungsi Bahasa
· Kedudukan dan taraf bahasa Melayu

	2
	1.5
	1
	4
	8.5
	1

	
	
	2
	Sistem Ejaan Rumi Bahasa Melayu 

· Bunyi dan huruf
· Pola keselarasan vokal
· Pola kekecualian keselarasan vokal
· Ejaan kata pinjaman
· Penulisan kata sendi nama
· Penggunaan tanda baca
· Penulisan kata ganti singkat

· Penulisan partikel
· Kata ganda
· Penulisan kata berimbuhan

	2
	1.5
	1
	4
	8.5
	2

	
	
	3
	Sistem Baku Bahasa Melayu 

· Prinsip dan dasar sebutan baku
· Peristilahan kata umum bahasa Melayu
· Kaedah Pengejaan Kata Pinjaman 

	2
	1.5
	1
	4
	8.5
	3

	
	
	4
	Tatabahasa 

· Morfologi

· Bidang morfologi
· Bentuk kata
· Proses pembentukan kata
· Golongan kata
	2
	1.5
	1
	5
	9.5
	4

	
	
	5
	Sintaksis 

· Sintaksis
· Definisi ayat
· Binaan ayat
· Frasa
· Klausa
· Jenis-jenis ayat
· Ragam ayat
· Bentuk ayat

	2
	1.5
	1
	5
	9.5
	5

	
	
	6
	Dinamika dan Apresiasi Bahasa

· Ragam bahasa
· Laras bahasa

	2
	1.5
	1
	5
	9.5
	6

	
	
	7
	Retorik
	2
	1.5
	1
	4
	8.5
	7

	
	
	8
	Gaya Bahasa 

· Aspek bunyi
· Aspek perkataan
· Aspek ungkapan
· Aspek ayat

	2
	1.5
	1
	4
	8.5
	8

	
	
	9
	Kesantunan Berbahasa 

· Kata sapaan
· Gelaran
· Kosa kata

· Ungkapan bertatasusila dan aturan

· Sapaan

	2
	1.5
	1
	4
	8.5
	9

	
	
	10
	Karangan Berformat

Bab 12, 13, 14, 15 dan 16

· Ucapan
· Syarahan / Pidato
· Temu ramah /Temu duga 
· Pengacaraan majlis 
· Taklimat 

	4
	2
	1
	5
	12


	10 & 11

	
	
	11
	Bab 17, 18, 19, 20 dan 21

· Forum
· Bahasa
· Pengendalian Mesyuarat 
· Ulasan dan komentar
·  Penulisan teks 

	2
	2
	0
	6
	10
	12

	
	
	12
	Bab 22, 23, 24, dan 25
· Surat rasmi
· Laporan

· Minit mesyuarat
·  Pengumuman 

	2
	2
	0
	5
	9
	13

	
	
	13
	Bab 26, 27, 28, 29, 30, 31 dan 32.

· Rencana
· Teks ucapan

· Wawancara
· Kertas kerja
· Kad ucapan
· Puisi
· Cerpen
	2
	1.5
	0
	6
	9.5
	14

	
	
	
	Peperiksaan
	
	
	
	10
	11
	

	
	
	
	Jumlah
	28
	21
	10
	61
	120
	14

	
	
	

	18
	Rujukan
	Rujukan Utama:
1. Ab. Rahman Ab. Rashid & Yap Kim Fatt. (2002). Bahasa Kebangsaan. Petaling Jaya: Pearson Malaysia Sdn. Bhd.
2. Nik Safiah Karim, Farid M. Onn, Hashim Hj. Musa dan Abdul Hamid Mahmood. (2003). Tatabahasa Dewan Edisi Baharu.Kuala Lumpur:Dewan Bahasa dan Pustaka.

3. Kamus Dewan Edisi Ketiga. (2002). Kuala Lumpur: Dewan Bahasa dan Pustaka.

4. Kurik Kundi Merah Saga Edisi Kedua. (2005). Kuala Lumpur: Dewan Bahasa dan Pustaka.

Rujukan Tambahan:

1. Abdul Mua’ti @ Zamri Ahmad. (2002). PanduanPengucapan Awam.

 Kuala Lumpur: Dewan Bahasa dan Pustaka.

2. Abdullah Hassan. (1980). Linguistik am untuk guru bahasa Malaysia.Petaling Jaya: Fajar Bakti.
3. Asmah Hj. Omar. (1980). Nahu Melayu Mutakhir. Kuala Lumpur:Dewan Bahasa dan Pustaka. 

4. Asmah Haji Omar. (1985). Susur galur bahasa Melayu. Kuala Lumpur: Dewan Bahasa dan Pustaka.

5. Collins, James. T.(1996). Khazanah dialek Melayu.Bangi: Universiti Kebangsaan Malaysia.

6. Ismail Dahaman.(1994). Pedoman Sebutan Baku Bahasa Melayu.Kuala Lumpur: Dewan Bahasa dan Pustaka.

7. Katamba, F. (1993). Morphology. Macmillan Press: London.

8. Nor Hashimah Jalaluddin.(1998). Asas fonetik. Kuala Lumpur: Dewan Bahasa dan Pustaka.

9. Rahman Shaari. (1987). Persediaan Menulis Sajak. Kuala Lumpur: Dewan Bahasa dan Pustaka. 
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	Maklumat Tambahan
	Tiada


	1
	Nama Kursus
	PENGATURCARAAN C++
C++ Programming



	2
	Kod Kursus
	DCS 1223

	3
	Nama Staf Akademik
	NAMA                              : HASLINA BINTI MAHMOOD
KELULUSAN                   : SARJANA SAINS KOMPUTER
UNIVERSITI                    : UNIVERSITI MALAYA

TAHUN BERGRADUAT : 2002



	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	Kursus ini perlu dimasukkan dalam program ini untuk memberi kemahiran asas dalam membangunkan aturcara komputer bagi bahasa C++. Ia juga mendedahkan kepada pelajar tentang konsep-konsep yang terdapat dalam pengaturcaraan komputer.

	5
	Semester dan tahun ditawarkan

	Semester 2, tahun 1

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain
	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	28
	
	28
	22
	42
	120

	7
	Nilai Kredit
	3 jam kredit (2 jam kredit kuliah + 1 jam kredit praktikal)

2 jam kontak kuliah x 14 minggu   =   28 jam

2 jam kontak makmal x 14 minggu  =   28 jam

Jumlah jam kontak  =  56 jam



	8
	Pra Syarat
	Tiada

	9
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Selepas menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya boleh:-
CO1: Menghuraikan konsep-konsep dan teori penting pengaturcaraan menggunakan bahasa          C++.
CO2:   Menghuraikan lapan (8) pendekatan untuk menulis aturcara serta menganalisis dan          

            menyelesaikan masalah menggunakan bahasa C++.

CO3: Mendemonstrasi kemahiran membuat aturcara dengan mengaplikasikan konsep C++ untuk melaksanakan tugas yang diberikan.
CO4: Menyelesaikan permasalahan yang diberikan dengan menggunakan konsep dan pengetahuan C++ dalam masa tertentu.
CO5: Bekerjasama dalam kumpulan untuk menyiapkan projek dan laporan projek serta pembentangan secara lisan berdasarkan masa yang ditetapkan.


	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Menganalisis dan menyelesaikan masalah yang diberi
	Ujian, Kuiz, latihan, tugasan, peperiksaan akhir
	Individu & berkumpulan

	
	
	Komunikasi
	Soal – jawab, perbincangan
	Individu & berkumpulan

	
	
	Pengurusan masa
	Tugasan
	Individu

	
	
	Kerja berpasukan 
	Projek
	Berkumpulan

	
	
	Kemahiran praktikal
	Latihan makmal
	Individu

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Soal-jawab, latihan, Kuiz, Ujian, peperiksaan akhir

	
	
	Kerja kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerjasama ahli, penyampaian, kandungan

	
	
	Makmal
	Latihan makmal, projek

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Kursus ini menyediakan peluang kepada pelajar mengenai  pengetahuan  tentang teori-teori penting pengaturcaraan menggunakan bahasa C++. Topik yang ditekankan adalah mengenai konsep pengaturcaraan C++ termasuk elemen C++ yang umum, format input/output, penyataan pilihan, gelung, fungsi, tatasusunan, c-string, penuding, dan pengenalan kepada teknik-teknik berorientasikan objek. Kursus ini juga akan menekankan konsep asas pengaturcaraan, teknik-teknik yang berbeza untuk menulis program dalam bahasa C++, pembangunan pengaturcaraan dan menghasilkan atau menunjukkan output.

	13
	Mod Penyampaian
	Kuliah, perbincangan, latihan, tugasan, soal-jawab, kumpulan projek dan simulasi secara bersemuka di dalam bilik kuliah atau makmal komputer.



	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui ujian, kuiz, tugasan, latihan makmal dan projek manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Kuiz

Latihan makmal
Ujian 1

Ujian 2
Projek dalam kumpulan
50%

10%

5%
10%

10%
15%
PEPERIKSAAN AKHIR

50%

JUMLAH

100%

Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.



	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3
	CO4
	CO5

	
	
	Elemen Asas Bagi Program C++
	(
	(
	
	
	

	
	
	Jenis Data dan Operator
	(
	(
	
	(
	(

	
	
	Struktur Pilihan
	(
	(
	(
	(
	(

	
	
	Struktur Kawalan
	(
	(
	(
	(
	(

	
	
	Fungsi
	(
	(
	(
	(
	(

	
	
	Tatasusunan
	(
	(
	(
	(
	(

	
	
	Fail
	(
	(
	(
	(
	(

	
	
	Struktur
	(
	(
	
	
	

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Elemen Asas Bagi Program C++
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Jenis Data dan Operator
	(
	(
	(
	
	(
	
	(
	
	

	
	
	Struktur Pilihan
	(
	(
	(
	
	(
	
	(
	
	

	
	
	Struktur Kawalan
	(
	(
	(
	
	(
	
	(
	
	

	
	
	Fungsi
	(
	(
	(
	
	(
	
	(
	
	

	
	
	Tatasusunan
	(
	(
	(
	
	(
	
	(
	
	

	
	
	Fail
	(
	(
	(
	
	(
	
	(
	
	

	
	
	Struktur
	(
	(
	(
	
	(
	
	(
	
	

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	BAB
	TAJUK
	K
	T
	P/L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1
	Elemen Asas Bagi Program C++
a. Permulaan dalam Persekitaran Program C++

b. Asas kepada Program C++

c. Jenis Data dan Ungkapan

d. Operator Tokokan dan Pengurangan

e. Gaya dan Bentuk Program


	2
	
	4
	3
	9
	1

	
	
	2
	Jenis Data, Operator dan Fungsi Mudah

a. Jenis Data

b. Ungkapan Aritmetik

c. Menulis Formula Matematikdalam C++
d. Fungsi-fungsiPerpustakaan

	2
	
	4
	4
	10
	2

	
	
	3
	Struktur Pilihan

a. Operator Hubungan

b. Operator Boolean

c. Pilihan : IF danIF…ELSE
d. IF Bersarang

e. Struktur switch

	3
	
	6
	4
	13
	3,4

	
	
	4
	Struktur Kawalan

a. Pengenalan

b. Struktur Gelung While
c. Struktur Gelung For
d. Struktur Gelung Do…While
e. Penyataan Break danContinue
f. Struktur Kawalan Bersarang

	3
	
	7
	4
	14
	4,5

	
	
	5
	Fungsi

a. Fungsi Pra-takrif

b. Fungsi dengan Pemulangan dengan Nilai

c. Fungsi void
d. Penghantaran Parameter dengan Nilai

e. Penghantaran Parameter dengan Rujukan

f. Pembolehubah Global


	5
	
	8
	4
	17
	6, 7, 9

	
	
	6
	Tatasusunan

f. Pengenalan kepada Tatasusunan 

g. Tatasusunan Satu Dimensi

h. Tatasusunan character
i. Tatasusunan Dua dimensi dan Multidimensi

	5
	
	7
	5
	17
	9, 10, 11

	
	
	7
	Fail Input dan Output

a. Teks I/O

b. Output Format

c. Member Functions: getline, get dan put
d. Fstream dan File Open Modes


	4
	
	6
	5
	15
	11, 12

	
	
	8
	Struktur (struct)

a. Mengakses struct member
b. Assignment

c. Perbandingan (Relational Operators)

d. Input/Output

e. Pemboleh ubah struct dan fungsi


	4
	
	5.5
	5
	14.5
	12, 13,14

	
	
	
	Peperiksaan
	
	
	2.5
	8
	10.5
	

	
	
	
	Jumlah
	28
	
	50
	42
	120
	

	
	
	

	18
	Rujukan
	Rujukan Utama:

1. Malik, D.S. (2009), C++ Programming, Fourth Edition, Canada : Course Technology.
2. H.M Deitel, P.J Deitel, (2005), “C++ How To Program”, Prentice Hall.



	
	
	Rujukan Tambahan:

1. Liang, Y.Daniel, (2007), Introduction to Programming with C++, USA : Pearson Education

2. Gaddis, Tony, (2009), Starting Out with C++ Sixth Edition, New York : Addison Wesley
3. http://www.cplusplus.com/doc/tutorial/
4. http://www.learncpp.com


	19
	Maklumat Tambahan

	Tajuk Kursus

Bil Jam Praktikal
Elemen Asas Bagi Program C++

4
Jenis Data dan Operator
4
Struktur Pilihan
6
Struktur Kawalan
7
Fungsi

8
Tatasusunan

7
Fail
6
Struktur
5.5
Jumlah

47.5



	1
	Nama Kursus
	SISTEM PENGOPERASIAN

Operating System


	2
	Kod Kursus
	DCS 1313


	3
	Nama Staf Akademik
	NORLAILI ASYIKIN BINTI MOHAMED RESLI

	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	Kursus ini mendedahkan kepada pelajar tentang pengetahuan dan kemahiran mengendalikan sistem pengoperasian Windows dan Linux serta komponen-komponennya dalam usaha mendedahkan pelajar kepada tugas dan peranan seorang pentadbir sistem yang baik.



	5
	Semester dan tahun ditawarkan
	Semester 2, Tahun 1

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain
	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	28
	
	42
	25
	25
	120

	7
	Nilai Kredit
	3 jam kredit (2 jam kredit kuliah + 1 jam kredit makmal)

2 jam kontak kuliah x 14 minggu   =   28 jam

3 jam kontak makmal x 14 minggu  =  42 jam

Jumlah jam kontak  =  70 jam


	8
	Pra Syarat
	Tiada


	9
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Selepas menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya boleh:-
CO1:    Membanding konsep sistem pengoperasian dan komponen-komponennya.
CO2:    Membangunkan sistem pengoperasian Windows dan Linux.
CO3:    Menilai dan menyokong tugas-tugas pentadbiran sistem yang asas ke atas sistem pengoperasian Windows dan Linux.

	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Penyelesaian masalah apabila soalan diajukan secara mengejut.
	Kuiz
	Individu

	
	
	Pengukuran penguasaan bagi setiap topik.
	Ujian
	Individu

	
	
	Kemahiran praktikal menggunakan perisian UNIX.
	Tugasan Makmal
	Berkumpulan

	
	
	Menjawab soalan mengikut bab.
	Peperiksaan Akhir
	Individu

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Soal-jawab, latihan, tugasan, kuiz, ujian, peperiksaan akhir

	
	
	Makmal
	Laporan dan ujian kecekapan penggunaan perisian UNIX

	
	
	Kerja kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerjasama ahli, penyampaian dan kandungan

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Kursus ini dijalankan untuk memberikan pendedahan kepada pelajar mengenai perkara asas dalam sistem pengopersian termasuklah proses, pengurusan mmeori, fail dan I/O dan juga mengenai penjadualan CPU. Bahagian pengenalan mengandungi mengenai perkembangan sistem pengoperasian daripada ia bermula sehinggalah sekarang. Pelajar juga akan belajar mengenai konsep asas, teknologi dan teori yang digunakan di dalam sistem pengoperasian seperti keserentakan, kernel, kebuntuan dan multitreading.

	13
	Mod Penyampaian
	Kuliah, perbincangan dua hala, sesi soal jawab dan penerapan nilai-nilai murni.


	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui tugasan, kuiz, ujian, latihan dan laporan makmal manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Kuiz
Tugasan
Ujian 1

Ujian 2

Laporan Makmal

Perbentangan
50%

10%

10%
10%

10%

5%

5%
PEPERIKSAAN AKHIR

50%

JUMLAH

100%

Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.



	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3



	
	
	Pengenalan
	(
	
	

	
	
	Struktur Sistem Komputer 
	(
	
	

	
	
	Struktur Sistem Operasi 
	(
	
	

	
	
	Proses
	(
	(
	

	
	
	Penjadualan CPU
	(
	(
	(

	
	
	Proses Penyelarasan 
	(
	(
	(

	
	
	Pengurusan ingatan
	(
	(
	(

	
	
	I/O Sistem
	(
	(
	(

	
	
	Struktur Rangkaian
	(
	
	

	
	
	Komunikasi Edaran
	(
	(
	(

	
	
	Perlindungan
	(
	
	

	
	
	Keselamatan
	(
	
	

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Pengenalan
	(
	(
	
	
	
	
	(
	
	

	
	
	Struktur Sistem Komputer 
	(
	(
	
	
	
	
	(
	
	

	
	
	Struktur Sistem Operasi 
	(
	
	
	
	
	
	(
	
	

	
	
	Proses
	(
	(
	(
	
	(
	
	(
	(
	

	
	
	Penjadualan CPU
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(

	
	
	Proses Penyelarasan 
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(

	
	
	Pengurusan ingatan
	(
	(
	(
	
	(
	
	(
	(
	

	
	
	I/O Sistem
	(
	(
	
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Struktur Rangkaian
	(
	(
	
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Komunikasi Edaran
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	

	
	
	Perlindungan
	(
	
	
	
	
	
	(
	
	

	
	
	Keselamatan
	(
	(
	
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	BAB
	TAJUK
	K
	T
	L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1
	Pengenalan

1.1 Apa itu sistem pengoperasian

1.2 Sistem Batch
1.3 Sistem Perkongsian-Masa

1.4 Sistem Komputer-Peribadi

1.5 Sistem Selari

1.6 Sistem Masa Nyata

1.7 Sistem Teragih


	2
	
	5
	1
	8
	1

	
	
	2
	Struktur Sistem Komputer 
2.1   Operasi Sistem Komputer

2.2   Struktur I/O

2.3   Struktur Simpanan

2.4   Hirarki Simpanan

2.5   Perlindungan Perkakasan

2.6   Arkitektur Sistem Umum


	2
	
	5
	1
	8
	2

	
	
	3
	Struktur Sistem Operasi 
3.1  Komponen Sistem

3.2   Servis Sistem Operasi

3.3   Sistem Calls
3.4   Program Sistem

3.5   Struktur Sistem

3.6   Mesin Maya

3.7   Java

3.8   Rekabentuk Sistem &   Implementasi

3.9   Generasi Sistem


	2
	
	5
	1
	8
	3

	
	
	4
	Proses

4.1    Konsep Proses

4.2    Jadual Proses

4.3    Operasi Proses

4.4    Cooperating Proses

4.5    Komunikasi Proses Dalaman


	2
	
	6
	2
	10
	4

	
	
	5
	Penjadualan CPU

5.1    Konsep Asas

5.2    Kriteria Penjadualan 

5.3    Algoritma Penjadualan 

5.4    Pelbagai-Pemproses    Penjadualan

5.5    Penjadualan Real-Time 

5.6    Penjadualan Thread 

5.7    Penjadualan Java Thread 

5.8    Algoritma Penilaian

	4
	
	6
	2
	12
	5,6

	
	
	6
	Proses Synchronization 
6.1   Latar belakang

6.2   Masalah Syeksen Kritikal 

6.3   Penyelesaian Dua-Tugas 

6.4   Synchronization Perkakasan

6.5   Semaphores
6.6   Synchronization Klasik

6.7   Monitor

6.8   Synchronization Java

6.9   Synchronization OS


	4
	
	6
	2
	12
	7,8

	
	
	7
	Pengurusan Ingatan

7.1    Latar belakang

7.2    Swapping
7.3    Bersempadanan Peruntukan Memori 

7.4    Paging
7.5    Segmentasi

7.6    Segmentasi Dengan Paging

	2
	
	5
	1
	8
	9

	
	
	8
	I / O Sistem

8.1    Tinjauan

8.2    I / O Perkakasan

8.3    Aplikasi Perkakasan I / O
8.4    Kernel I / O Subsistem

8.5    Pengendalian Permintaan I / O 

8.6    Prestasi

	2
	
	5
	1
	8
	10

	
	
	9
	Struktur Rangkaian

9.1    Latar belakang

9.2    Jenis Rangkaian

9.3    Komunikasi

9.4    Protokol Komunikasi

9.5    Robustness
9.6    Isu-isu Rekabentuk
9.7    Contoh Rangkaian 

	2
	
	5
	1
	8
	11

	
	
	10
	Komunikasi Edaran
10.1   Soket

10.2   Prosedur Panggilan Jauh 

10.3   Remote method Invocation
10.4   CORBA

10.5   Pendaftaran Objek

	2
	
	5
	1
	8
	12

	
	
	11
	Perlindungan

11.1   Matlamat Perlindungan

11.2   Domain Perlindungan

11.3   Akses Matrix

11.4   Pelaksanaan Akses Matrix

11.5   Pembatalan Hak Akses
11.6   Perlindungan Berasaskan Bahasa


	2
	
	5
	1
	8
	13

	
	
	12
	Keselamatan

12.1   Masalah Keselamatan

12.2   Pengesahan

12.3   Program Ancaman

12.4   Sistem Ancaman

12.5   Pemantauan Ancaman

12.6   Enkripsi
12.7   Klasifikasi Keselamatan Komputer
12.8   Model Keselamatan – Windows NT
12.9   Keselamatan Java


	2
	
	4
	2
	8
	14

	
	
	
	Peperiksaan
	
	
	6
	8
	14
	

	
	
	
	Jumlah
	28
	
	67
	25
	120
	14

	
	
	

	18
	Rujukan
	1. Silberschatz, A (2003). Operating System Concept 6th Ed., John Wiley and Sons, Inc., ISBN 0-471-25060-0

2. William Stalling, Operating System 5 th Ed., Prentice Hall International , Inc., ISBN 0-13-127837-1
3. Nutt,G.(2002), Operating System: A Modern Perspective 2nd Ed., Eddison Wesley Longman, Inc.,ISBN 0-201-74196-2

4. Tan Ser Heang (2004), A Fundamental Guide To Linux, Federal Publications Sdn. Bhd. ISBN : 983-58-0956-9

5. M.S. Wahidah, S.Zurina, O.Mohd Fairuz Isjandar (2007), Practical Approach : Fedora Core 6 For Beginner And Intermediate, First Edition, 

ISBN 978-983-3526-87-1



	19
	Maklumat Tambahan
	1. http://bcs.wiley.com/he-bcs/Books?action=contents&itemId=0471694665&bcsId=2217
2. http://williamstallings.com/OS/OS6e.html
3. http://engineeringppt.blogspot.com/2009/07/operating-system-concepts-8th-edition.html



	1
	Nama Kursus
	SISTEM PANGKALAN DATA
Database System



	2
	Kod Kursus
	DCS 1413


	3
	Nama Staf Akademik
	NAMA                              : ‘AFIDATUL SYAKIRAH BINTI ABDULLAH

KELULUSAN                   : IJAZAH SARJANA MUDA SAINS (SAINS KOMPUTER)

UNIVERSITI                    : UNIVERSITI TEKNOLOGI MALAYSIA

TAHUN BERGRADUAT : 2008



	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	Kursus ini diperlukan untuk memberikan pengetahuan konsep dan prinsip dalam persekitaran pangkalan data.  Ia merupakan kursus teras asas yang penting bagi membolehkan pelajar memahami  langkah-langkah dalam merekabentuk pangkalan data.

	5
	Semester dan tahun ditawarkan
	Semester 2, tahun 1 

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain
	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	28
	0
	28
	22
	42
	120

	7
	Nilai Kredit
	3 jam kredit (2 jam kredit kuliah + 1 jam kredit makmal)

2 jam kontak kuliah x 14 minggu   =   28 jam

1 jam kontak makmal x 14 minggu  =  28 jam

Jumlah jam kontak  =  56 jam



	8
	Pra Syarat
	Tiada

	9
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Selepas menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya boleh:-
CO1:  mengenalpasti konsep-konsep pangkalan data dan permodelan data yang digunakan

          dalam pembangunan pangkalan data.

CO2:  melukis Model Data dan Penormalan

CO3:  mengklasifikasikan rekabentuk konseptual dan rekabentuk logikal

CO4:  mencipta dan mengubahsuai pangkalan data dan jadual pangkalan data dengan

           menggunakan SQL Bahasa Definisi Data (DDL) dan memanipulasi data pangkalan

          data dengan menggunakan SQL Bahasa Manipulasi Data (DML) 

CO5:  merekabentuk aplikasi pangkalan data menggunakan mana-mana DBMS


	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Menganalisis dan menyelesaikan masalah yang diberi
	Ujian, Kuiz, latihan, tugasan, peperiksaan akhir
	Individu & berkumpulan

	
	
	Komunikasi
	Soal – jawab, perbincangan
	Individu & berkumpulan

	
	
	Pengurusan masa
	Tugasan
	Individu

	
	
	Kerja berpasukan 
	Projek
	Berkumpulan

	
	
	Kemahiran praktikal
	Latihan makmal
	Individu

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Soal-jawab, latihan, Kuiz, Ujian, peperiksaan akhir

	
	
	Kerja kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerjasama ahli, penyampaian, kandungan, 

	
	
	Latihan makmal
	Tugasan, projek

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Kursus ini merupakan pengenalan kepada pangkalan data dan sistem pengurusan fail. Kursus ini membantu membangunkan pemahaman pelajar berkenaan peranan permodelan data, pengurusan fail dan sistem pangkalan data dalam pengurusan sistem maklumat. Pelajar juga didedahkan dengan bagaimana untuk merekabentuk, membangunkan dan melaksanakan aplikasi pangkalan data. Kursus ini turut memberi penekanan kepada bahagian praktikal dalam mencipta, menyelenggara, dan membuat capaian ke atas pangkalan data relational.

	13
	Mod Penyampaian
	Kuliah, perbincangan, latihan, tugasan, soal-jawab, kumpulan projek dan simulasi secara bersemuka di dalam bilik kuliah atau makmal komputer.



	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui ujian, kuiz, tugasan dan projek manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Kuiz

Tugasan

Latihan makmal

Ujian 1

Ujian 2

Projek dalam kumpulan
50%

5%

5%

10%

10%

10%

10%

PEPERIKSAAN AKHIR

50%

JUMLAH

100%

Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.



	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3
	CO4
	CO5

	
	
	Pengenalan Kepada Pangkalan Data
	(
	
	
	
	(

	
	
	Persekitaran Pangkalan Data
	(
	
	
	
	(

	
	
	Model Hubungan
	
	(
	
	
	(

	
	
	SQL: Manipulasi Data
	
	

	
	
	(

	
	
	Perancangan Pangkalan Data, Rekabentuk dan Pentadbiran
	(
	
	
	
	(

	
	
	Pemodelan Hubungan Entiti
	
	(
	
	
	(

	
	
	Proses Normalisasi
	
	(
	
	
	(

	
	
	Metodologi
	
	
	(
	
	(

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Pengenalan Kepada Pangkalan Data
	(
	
	(
	
	
	
	(
	
	

	
	
	Persekitaran Pangkalan Data
	(
	
	(
	
	
	
	(
	
	

	
	
	Model Hubungan
	(
	
	(
	
	
	
	(
	
	(

	
	
	SQL: Manipulasi Data
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	
	

	
	
	Perancangan Pangkalan Data, Rekabentuk dan Pentadbiran
	(
	
	(
	
	(
	
	(
	
	(

	
	
	Pemodelan Hubungan Entiti
	(
	
	(
	
	
	
	(
	
	(

	
	
	Proses Normalisasi
	(
	
	
	
	
	
	
	
	(

	
	
	Metodologi
	(
	
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	BAB
	TAJUK
	K
	T
	L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1
	Pengenalan Kepada Pangkalan Data

a. Pengenalan
b. Sistem Pemprosesan Fail Tradisional 
c. Pendekatan Sistem Berasaskan Fail 
d. Kekangan Sistem Berasaskan Fail 
e. Pendekatan Secara Pangkalan Data 
f. Sistem Pengurusan Pangkalan Data (SPPD)
g. Komponen Persekitaran SPPD 
h. Fungsi dalam Persekitaran Pangkalan Data 
i. Data dan Pentadbir Pangkalan Data 
j. Perekabentuk Pangkalan Data 
k. Pengaturcara Aplikasi 
l. Pengguna 
m. Kebaikan dan Keburukan SPPD

AKTIVITI MAKMAL – Hasilkan  Pangkalan Data menggunakan MS Access


	3
	4
	2
	3
	10
	1

	
	
	2
	Persekitaran Pangkalan Data

a. Rekabentuk Pangkalan Data ANSI-SPARC

b. Konseptual, Dalaman, Pemetaan dan Instances
c. Ketaksandaran Data

d. Bahasa Pangkalan Data

e. Bahasa Data Definisi (DDL)

f. Bahasa Manipulasi Data (DML)

g. Fourth-Generation Language (4GLs)
h. Model Data dan Pemodelan Secara Konseptual: 

Model Data Berasaskan Objek, Model Data Berasaskan Rekod, Model Data Fizikal

Permodelan Konseptual

i. Fungsi SPPD , Komponen SPPD, 

Rekabentuk Pelbagai Pengguna SPPD:

‘Teleprocessing, File Server. Client Server’

AKTIVITI MAKMAL-Querying a database using QBE in MS ACCESS.


	2
	2
	1.5
	4
	11
	2

	
	
	3
	Model Hubungan

a. Terminologi

b. Hubungan Struktur Data

c. Hubungan Pangkalan Data

d. Spesifikasi Hubungan

e. Kekunci Hubungan

f. Skema Perwakilan Hubungan Pangkalan Data

g. Kekangan Integriti: Nulls, Entiti Integriti, Integriti Rujukan, Kekangan Biasa, Terminologi Pandangan
AKTIVITI MAKMAL - Menentukan Integriti rujukan, Mencipta dan menggunakan indeks 
Membangunkan kumpulan projek.

	2
	2
	2
	4
	10
	3

	
	
	4
	SQL : Manipulasi Data

a. Pengenalan Kepada SQL : Objektif SQL, Arahan SQL, Manipulasi Data, Pertanyaan Mudah (ADD, DELETE. SELECT), Menyusun Keputusan (ORDER BY Clause). Penggunaan Fungsi Agregat SQL, Keputusan Kumpulan (GROUP BY Clause), Subqueries, ANY, Multi-Table Queries

b. Kemaskini Pangkalan data (UDATE)

c. Definasi Pangkalan Data (DEFINITION DATABASE)

d. ISO SQL Jenis Data, Pengenalpasti SQL(IDENTIFIERS), Skala SQL Jenis Data 

AKTIVITI MAKMAL – Querying a database using SELECT QUERY

	5
	6
	4
	5
	14
	4-5

	
	
	5
	Perancangan Pangkalan Data, Rekabentuk dan Pentadbiran

a. Sistem Maklumat Kitaran Hayat

b. Kitar Hayat Pangkalan Data Aplikasi: Perancangan Pangkalan Data.

c. Sistem Definasi (Definition System)

d. Pandangan Pengguna

e. Keperluan Pengguna

f. Analisis dan Koleksi Keperluan

g. Rekabentuk Pangkalan Data 

AKTIVITI MAKMAL- Report, Form, Combo Boxes, Enhancing Forms with OLE fields, Hyperlink and subforms, Creating Application system using Macros, Wizard and switchboard
Bangunkan Kumpulan Projek


	3
	2
	2
	4
	10
	6

	
	
	6
	Pemodelan Hubungan Entiti

a. Jenis Entiti

b. Jenis Hubungan

c. Darjah Jenis Hubungan

d. Hubungan Recursive
e. Atribut : Mudah dan Komposit

f. Atribut Nilai-Tunggal(Single-Value) dan Nilai-Pelbagai (Multi-Value) 

g. Penentuan atribut

h. Kekunci

i. Jenis Entiti Kuat dan Lemah Untuk Atribut Hubungan :  One-to-One, Multiplicity untuk Hubungan Kompleks

j. Kardinaliti dan Kekangan Penyertaan

k. Masalah dengan Model ER : Fan Traps, Chasm Traps
AKTIVITI MAKMAL - Mengintegrasikan data Excel ke dalam Pangkalan Data Access menggunakan data Access ke dalam aplikasi lain 
Bangunkan projek kumpulan

	5
	4
	2
	4
	10
	7

	
	
	7
	Proses Normalisasi

a. Tujuan penormalan

b. Pertindanan Data dan Anomali Kemaskinian, Anomali Masukan, Anomali Penghapusan, Anomali Pengubahsuaian
c. Kebersandaran Fungsian, Ciri-ciri Kebersandaran Fungsian, Mengenalpasti Kunci Primer Untuk Hubungan Menggunakan Kebersandaran Fungsian

d. Proses Normalisasi : Bentuk Normal (INF), Bentuk Normal (2NF), Bentuk Normal (3NF), Bentuk Normal Boyce-Codd (BCNF)

Bangunkan Kumpulan Projek

	5
	4
	4
	5
	11
	8-9

	
	
	8
	Metodologi

a. Rekabentuk Konseptual, Logikal dan Fizikal.

b. Faktor Kejayaan Kritikal dalam Pangkalan Data

c. Metodologi – Rekabentuk Pangkalan Data Konseptual

d. Metodologi – Rekabentuk Pangkalan Data Logikal


	1
	4
	2
	3
	10
	9-11

	
	
	
	Minggu Perbentangan Kumpulan Projek
	2
	
	
	
	
	12

	
	
	
	 
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Peperiksaan
	
	
	2.5
	10
	10
	

	
	
	
	Jumlah
	28
	28
	28
	42
	120
	14

	
	
	

	18
	Rujukan
	 Rujukan Utama:

1. Rob, P. & Coronel, C. (2009) Database Systems: Design, Implementation, and Management. 8th Edition. Course Technology.
2. Connolly, T., Begg, C. & Strachan, A. (2009) Database Systems: A Practical Approach to Design, Implementation, and Management. 5th Edition. Addison-Wesley.
3. Hoffer, Jeffrey A ., Prescott, Mary B. & McFadden, Fred R. (2010) Modern Database Management. 10th Edition.  Prentice Hall

4. Kroenke, D. M. (2009) Database Processing : Fundamentals, Design and Implementation. 11th Edition. Prentice Hall.

5. Kroenke, D. M. (2010) Database Concepts. 5th Edition. Prentice Hall.

	19
	Maklumat Tambahan
	


	1
	Nama Kursus
	MATEMATIK 2

Mathematics 2



	2
	Kod Kursus
	MTH 1422



	3
	Nama Staf Akademik
	NAMA

: NORHAIDA BAHRULDIN
KELULUSAN
: SARJANA MUDA STATISTIK INDUSTRI
UNIVERSITI
: UNIVERSITI UTARA  MALAYSIA
TAHUN BERGRADUAT: 2011



	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	Kursus ini diperlukan untuk memberi pendedahan kepada  pelajar tentang konsep asas matematik yang penting untuk kefahaman dalam sains komputer dan program linear. Konsep dan prinsip asas yang di ajar di dalam kursus ini adalah lanjutan daripada kursus matematik 1.

	5
	Semester dan tahun ditawarkan
	Semester 2, tahun 1

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain
	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	28
	21
	
	8
	23
	80

	7
	Nilai Kredit
	3 jam kredit (2 jam kredit kuliah + 1 jam kredit tutorial)

2 jam kontak kuliah (2 jam x 14 minggu)     =   28 jam

1 jam kontak tutorial (1.5 x 14 minggu)          =   21 jam

Jumlah jam kontak  =  49 jam



	8
	Pra Syarat
	MTH 1412 Matematik 1

	9
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Selepas menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya boleh:-
CO1:   Membezakan di antara pernyataan dan usul-usul, dan dapat mengenalpasti

            membina Jadual Kebenaran.

CO2:   Mencari nilai bagi Janjang Arithmetik, Janjang Geometri, beza dan nisbah sepunya             

           dan hasil tambah siri.                                                                   
CO3:  Mengira nilai nombor nyata dengan simbol faktorial, mencari pekali bagi

           Kembangan Binomial dan Penghampiran.
CO4:  Menyelesaikan fungsi dan hubungan, domain, julat serta menerangkan jenis-jenis  

           fungsi. 

CO5:  Menyelesaikan operasi algebra ke atas polinomial, teorem faktor, teorem baki dan 

           pecahan separa. 

	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Menganalisis dan menyelesaikan masalah yang diberi
	Ujian, Kuiz, latihan, tugasan, peperiksaan akhir
	Individu & berkumpulan

	
	
	Komunikasi
	Soal – jawab, perbincangan
	Individu & berkumpulan

	
	
	Pengurusan masa
	Projek
	Berkumpulan

	
	
	Kerja berpasukan 
	Projek
	Berkumpulan

	
	
	ICT
	Tugasan
	Individu

	11


	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Soal-jawab, latihan, Kuiz, Ujian, peperiksaan akhir

	
	
	Kerja kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerjasama ahli, penyampaian, kandungan, 

	
	
	Tutorial
	Perbincangan,soal-jawab

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Kursus ini diperlukan untuk memberi pendedahan kepada  pelajar tentang konsep asas matematik yang penting untuk kefahaman dalam sains komputer yang meliputi Boolean Algebra, Jujukan dan Siri, dan Teorem Binomial. Beberapa prinsip asas fungsi dan polinomial pula sangat penting terutamanya di dalam subjek Program Linear .

	13
	Mod Penyampaian
	Kuliah, perbincangan, latihan, tugasan, soal-jawab, kumpulan projek dan simulasi secara bersemuka di dalam bilik kuliah atau makmal komputer.



	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui ujian, kuiz, tugasan, latihan makmal dan projek manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Kuiz

Tutorial
Ujian 1

Ujian 2
Projek dalam kumpulan(assignment)
50%

10%

10%
10%

10%
10%
PEPERIKSAAN AKHIR

50%

JUMLAH

100%

Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.



	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO 1
	CO 2
	CO 3
	CO 4
	CO 5

	
	
	Boolean Algebra
	(
	
	
	
	

	
	
	Jujukan dan siri
	
	(
	
	
	

	
	
	Teorem Binomial
	
	
	(
	
	

	
	
	 Fungsi 
	
	
	
	(
	

	
	
	 Polinomial
	
	
	
	
	(

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Boolean Algebra
	(
	
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Jujukan dan siri
	(
	
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Teorem Binomial
	(
	
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Fungsi
	
	
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Polinomial
	(
	
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	BAB
	TAJUK
	K
	T
	L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1
	Boolean Algebra 
a. Pernyataan dan usul
b. Tautologi dan Percanggahan
c. Kesetaraan mantik


	4
	4
	0.5
	3
	11.5
	1,2

	
	
	2
	Jujukan dan Siri
a. Pengenalan Jujukan dan Siri

b. Beza  dan nisbah sepunya

c. Sebutan am dan hasil tambah 

 
	6
	4
	1
	3
	14
	3,4,5

	
	
	3
	Teorem Binomial
a. Faktorial
b. Kembangan integer positif
c. Kembangan integer negatif 

        dan pecahan  

d. Penghampiran
e. Pecahan separa 

	6
	4
	0.5
	5
	15.5
	6,7,8

	
	
	4
	Fungsi
a. Hubungan
b. Fungsi gubahan
c. Fungsi songsang

d.     Domain dan Julat

e.     Fungsi polinomial


	6
	5
	1.5
	5
	27.5
	9,10,11

	
	
	5
	Polinomial
a. Operasi algebra
b. Teorem Baki
c. Teorem Faktor
d.  Pecahan separa

	6
	4
	0.5
	4
	14.5
	12,13,14

	
	
	
	Peperiksaan
	
	
	4
	3
	7
	

	
	
	
	Jumlah
	28
	21
	8
	23
	80
	

	
	
	

	18
	Rujukan
	4. Rosen, Kenneth H ,(2003), ‘ Discrete Mathematics and Its Applications’. New York: Mc Graw-Hill, QA39.3 R67 2003.

5. Abd Wahid,Hamisan, Ismail, Mohammed, Mohd Nor, Ong Chee Tiong(2002), ‘Matematik Asas’. Skudai : Penerbit UTM, QA39.2A92 2002a  
6. Abd Wahid,Hamisan, Ismail, Mohammed, Mohd Nor, Ong Chee Tiong(2002), ‘Matematik Lanjutan’. Skudai : Penerbit UTM, QA 301 M27 2002a  
7. Barnett, Raymond A(1984), ‘College Algebra’ . New York : Mc Graw-Hill, QA 154.2 B375 1984. 

	19
	Maklumat Tambahan
	(Tiada)


	1
	Nama Kursus
	ENGLISH COMMUNICATIVE SKILLS I

	2
	Kod Kursus
	ELS 1212

	3
	Nama Staf Akademik
	NAMA                     : SITI NURUL ATINI BT IBRAHIM

KELULUSAN          : SARJANA MUDA SASTERA (KEP.) PENGAJIAN  B. INGGERIS

UNIVERSITI           : UKM

TAHUN BERGRADUAT  : 2008


	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	3. Melahirkan pelajar yang boleh berkomunikasi dengan efisien dan menggunakan Bahasa Inggeris dengan yakin dalam situasi akademik dan bukan akademik.

4. Melatih pelajar menulis karangan dalam pelbagai genre

5. Melahirkan pelajar yang boleh mengaplikasi keempat-empat kemahiran bahasa (Membaca, Menulis, Mendengar dan Bertutur) merentasi kurikulum.

6. Melatih pelajar mengambil bahagian dan bertutur dalam Bahasa Inggeris dengan lancar.


	5
	Semester dan tahun ditawarkan
	Semester 2, Tahun1

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain

	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri (PK)
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	
	42
	
	8
	30
	80

	7
	Nilai Kredit
	2 jam kredit (2 jam kredit tutorial)

3 jam kontak tutorial                   (3 jam x 14 minggu)    =  42 jam

Jumlah jam kontak  =  42 jam

	8
	Pra Syarat
	ELS 1112 

	
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Selepas menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya boleh:-
CO1:    menulis esei 150 patah perkataan dengan ketepatan tatabahasa.

CO2:     memahami petikan dalam pelbagai genre.
CO3:     menghurai maklumat berkaitan dalam ujian pendengaran.
CO4:     menyampaikan idea yang bernas di dalam kerja berkumpulan

	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Pengetahuan
	Tugasan, Kuiz, Ujian, Peperiksaan Akhir
	Individu

	
	
	Kemahiran praktikal
	Pembentangan, Perbincangan 
	Individu dan berkumpulan

	
	
	Etika, profesionalisma dan kemanusiaan
	Perbincangan kumpulan
	Berkumpulan

	
	
	Komunikasi, kepimpinan dan kemahiran berpasukan
	Pembentangan, Tugasan berkumpulan
	Individu dan berkumpulan

	
	
	Pembelajaran sepanjang hidup dan pengurusan maklumat
	Tugasan, Kuiz, Ujian, Kajian perpustakaan, Peperiksaan Akhir
	Individu dan berkumpulan

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Soal-jawab, latihan, tugasan, Kuiz, Ujian, peperiksaan akhir

	
	
	Kerja kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerjasama ahli, penyampaian kandungan

	
	
	Tutorial
	Perbincangan, soal-jawab

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Pada peringkat ini para pelajar diperkenalkan kepada Tatabahasa , Teknik Membaca, Teknik Bercakap dan Teknik Menulis.  Pada keseluruhannya kursus ini bertujuan untuk memantapkan lagi kebolehan berkomunikasi.  Disamping itu, silibus ini juga mengandungi ilmu tatabahasa yang lebih terperinci, teknik membaca, teknik bercakap menggunakan kata hubung dan format penulisan yang lebih berkesan.

	13
	Mod Penyampaian
	Kuliah, perbincangan kumpulan, pembentangan, kuiz dan konsultasi secara bersemuka di dalam bilik kuliah.

	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui ujian, kuiz dan tugasan, manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Tugasan & Pembentangan

Penulisan

Pendengaran

Pemahaman

Penglibatan
50%

10%

20%

5%

10%

5%

PEPERIKSAAN AKHIR

Penulisan

Pemahaman

Tatabahasa
50%

20%

20%

10%
JUMLAH

100%

Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan Pengajian dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.

	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3
	CO4

	
	
	Grammar
	(
	(
	
	

	
	
	Reading
	
	(
	(
	

	
	
	Writing
	(
	
	
	

	
	
	Listening/ Speaking
	
	
	(
	(

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Grammar
	(
	
	(
	
	
	
	
	(
	

	
	
	Reading
	(
	(
	(
	
	
	(
	
	(
	

	
	
	Writing
	(
	(
	(
	(
	
	(
	(
	(
	(

	
	
	Listening/ Speaking
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	BAB
	TAJUK
	K
	T
	L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1
	Grammar 
Revision of English I items:

·  Parts of Speech

· Simple tenses

· Subject Verb Agreement

· Present Perfect, Past Perfect

· Passive Voice and Active Voice

· Modals

	
	10
	1
	   7
	18
	1-2

	
	
	2
	Reading 

· Reading comprehension: An        overview

· Using context to determine meaning

· Reference words

· Skimming

· Scanning

· Transition signals

· Identifying topic sentence and supporting details.

	
	 10
	1
	7
	18
	3-5

	
	
	3
	Writing 

· Sentence structure: Simple, Compound & Complex Sentences

· Types of essays

· Using transitional signals in writing

· Writing techniques

· Essay draft

· Guided Writing (narrative, descriptive and expository- Introduction, Content, Conclusion –final exam)

	
	15
	2
	8
	25
	6-9

	
	
	4
	Listening & Speaking

· Giving information

· Listening to different types of intonation

· Language Expression

· Giving & Justifying opinions

· Presentation skills – introduction, content, conclusion.

	
	7
	2
	8
	17
	10-14

	
	
	
	Peperiksaan
	
	
	2
	
	2
	

	
	
	
	Jumlah
	
	42
	8
	30
	80
	

	
	
	

	18
	Rujukan
	Rujukan Utama:

1. Baker, L.R. et.al. (2007). Interactions 2 Integrated Skills Edition Intermediate. Singapore: Mc Graw Hill.

2. Suwe, S.K. & Schung, J.C. (2009) Progressive English Book II .4th Edn.Malaysia : The McGraw-Hill Companies.
3. Language Centre, UiTM (2003) Vision Focus on Grammar. Kuala Lumpur : McGraw-Hill (Malaysia) Sdn. Bhd.



	19
	Maklumat Tambahan
	Tiada


	1
	Nama Kursus
	PROGRAM PEMBANGUNAN SAHSIAH TERPUJI 2

	2
	Kod Kursus
	PST 1021

	3
	Nama Staf Akademik
	NAMA                     : MAHAMAD BIN SENIK
KELULUSAN          : SARJANA MUDA PENGAJIAN ISLAM (SYARIAH)
UNIVERSITI           : UKM

TAHUN BERGRADUAT  : 1979

KELULUSAN          : SARJANA SARJANA SYARIAH
UNIVERSITI           : UM

TAHUN BERGRADUAT  : 2000



	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	Kursus ini adalah kursus yang bersiri dan berkesinambungan untuk membangunkan sahsiah pelajar secara berterusan dengan meletakkan asas aqidah, ibadah, akhlak, kefahaman serta kemahiran insaniah dalam membentuk peribadi yang berkualiti. Ia merupakan kursus teras dalam mencapai visi dan misi Kolej Teknologi Darulnaim dalam aspek etika dan keperibadian pelajar.

	5
	Semester dan tahun ditawarkan
	Semester 2, Tahun1

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain
	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri (PK)
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	0
	0
	0
	28
	14
	42

	7
	Nilai Kredit
	1 jam kredit (1 jam kredit lain-lain)

2 jam kontak lain-lain                   (2 jam x 14 minggu)    =  28 jam

Jumlah jam kontak  =  49 jam
*Lain-lain terdiri daripada perbincangan, ceramah, praktikal dan aktiviti-aktiviti lain yang bersesuaian.

	8
	Pra Syarat
	Tiada

	
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Selepas menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya boleh:-
CO 1:   Menghafaz 8 surah dan dapat membaca  Al-Quran dengan betul. 
CO 2:   Menunjukkan perlaksanaan solat jemaah dengan betul dan  menghafaz bacaan-bacaan wajib dalam solat.
CO 3:   Menjelaskan tuntutan Islam dalam diri, keluarga bagi menjamin masa depan Islamnya.  

	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	   Melaksanakan Solat berjemaah
	Ujian Amali
	Individu

	
	
	Membaca dan menghafaz Al-Quran
	Ujian Lisan
	Individu

	
	
	Kemahiran Insaniah – Komunikasi dan kerja kumpulan
	Tugasan/Sesi Perbincangan
	Berkumpulan



	
	
	Kefahaman
	Kuiz dan ujian
	Individu

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Perbincangan dalam kumpulan
	Penilaian, kuiz dan tugasan

	
	
	Kerja Kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerja berpasukan, soal jawab.

	
	
	Praktikal Solat
	Ujian amali

	
	
	Bacaan dan hafazan Al-Quran
	Ujian lisan

	
	
	Aktiviti
	Penyertaan/penglibatan

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Kursus ini menekankan kepada perkara-perkara asas dalam Islam iaitu menghafaz 9 ayat daripada surah-surah lazim dalam Al-Quran, menanam kesedaran kepada pelajar supaya mengamal solat berjemaah serta   kefahaman mengenai tuntutan Islam dalam diri, keluarga bagi menjamin masa depan Islamnya. 

	13
	Mod Penyampaian
	Perbincangan, ceramah, hafazan, tugasan, sesi soal jawab, praktikal dan aktiviti yang bersesuaian yang dilakukan secara bersemuka. 

	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus sepenuhnya
Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui ujian amali, ujian lisan, kuiz untuk menguji kefahaman, dan tugasan/projek manakala ujian dibuat secara formal  dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Ujian amali solat

Ujian lisan Al-Quran

Pemerhatian sahsiah

Projek/tugasan

Ujian & Kuiz (kefahaman)

Aktiviti
100%

10%

20%

10%

20%

30%
10%
Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan Pengajian dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.

	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3

	
	
	Menghafaz 8 surah dan dapat membaca  Al-Quran dengan betul.
	√
	
	

	
	
	Perlaksanaan solat jemaah dengan betul dan  menghafaz bacaan-bacaan wajib dalam solat 
	
	√
	

	
	
	 Tuntutan Islam dalam diri, keluarga bagi menjamin masa depan Islamnya. 
	
	
	√

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Menghafaz 8 surah dan dapat membaca  Al-Quran dengan betul.


	
	
	√
	√
	√
	
	
	√
	

	
	
	Perlaksanaan solat jemaah dengan betul dan  menghafaz bacaan-bacaan wajib dalam solat.
	
	
	√
	√
	√
	
	
	√
	

	
	
	 Tuntutan Islam dalam diri, keluarga bagi menjamin masa depan Islamnya.
	
	
	√
	√
	√
	
	
	√
	

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT
K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	M
	TAJUK
	K
	T
	L
	PK
	SLT

	
	
	1
	a) Kepentingan menghafal Al-Quran dan kaedah menghafal Al-Quran 

b) PESAT Umum/Ceramah umum


	1
	1
	0.5
	0.5
	3

	
	
	2
	a)  Al –Quran: Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Surah Al-Masad.

b) Tajwid : Hukum Mad Asli

c) Tugasan peserta: Tazkirah

d) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

e) PESAT Umum/Ceramah umum


	1
	1
	0.5
	0.5
	3

	
	
	3
	a) Al-Quran: Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Surah Al-Masad.

b) Hukum Tajwid: Hukum Mad Far’iy - 1

c) Tugasan peserta: Tazkirah

d) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

e) Tugasan peserta: Tazkirah

f) PESAT Umum/Ceramah umum


	1
	1
	0.5
	0.5
	3

	
	
	4
	a) Al-Quran : Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Al-Nasr

b) Hukum Tajwid: Hukum Mad Far’iy - 2

c) Tugasan Peserta: Tazkirah

d) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

e) PESAT Umum/Ceramah umum


	1
	1
	0.5
	0.5
	3

	
	
	5
	a) Al-Quran : Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Al-Kaafirun.

b) Hukum Tajwid: Hukum Mad Far’iy - 3

c) Tugasan Peserta: Tazkirah

d) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

e) PESAT Umum/Ceramah umum


	1
	1
	0.5
	0.5
	3

	
	
	6
	a) Al-Quran : Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Al-Kausar

b) Kepentingan Solat Berjemaah

c) Tugasan Peserta: Tazkirah

d) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

        PESAT Umum/Ceramah umum
	1
	1
	0.5
	0.5
	3

	
	
	7
	a) Al-Quran : Mengulang hafazan

b) Memahami bacaaan dalam solat 

c) Tugasan Peserta: Tazkirah

d) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

        PESAT Umum/Ceramah umum
	1
	1
	0.5
	0.5
	3

	
	
	9
	a) Al-Quran : Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Al-Maun.

b) Cara solat berjemaah-1

c) Tugasan Peserta: Tazkirah

d) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

        PESAT Umum/Ceramah umum
	1
	1
	0.5
	0.5
	3

	
	
	10
	a) Al-Quran : Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Al-Quraisy.

b) Cara solat berjemaah-2

c) Tugasan Peserta: Tazkirah

d) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

        PESAT Umum/Ceramah umum
	1
	1
	0.5
	0.5
	3

	
	
	11
	a) Al-Quran : Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Al-Fil

b) Saya mestilah dapat  menguasi diri - 1.

c) Tugasan Peserta: Tazkirah

d) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

       PESAT Umum/Ceramah umum
	1
	1
	0.5
	0.5
	3

	
	
	12
	a) Al-Quran : Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Al-Humazah

e) Saya mestilah dapat  menguasi diri - 2.

b) Tugasan Peserta: Tazkirah

c) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

        PESAT Umum/Ceramah umum
	1
	1
	0.5
	0.5
	3

	
	
	13
	a) Al-Quran : Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Al-Asr

b) Saya mesti muslim di sudut keluarga - 1

c) Tugasan Peserta: Tazkirah

d) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

        PESAT Umum/Ceramah umum
	1
	1
	0.5
	0.5
	3

	
	
	14
	a) Al-Quran 

b) Saya mesti muslim di sudut keluarga - 2

c) Tugasan Peserta: Tazkirah

d) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

e) PESAT Umum/Ceramah umum


	1
	1
	0.5
	0.5
	3

	
	
	15
	a) Al-Quran 

b) Pengurusan Cinta dalam melahirkan keluarga Islam yang diberkati

c) Tugasan Peserta: Tazkirah

d) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

e) PESAT Umum/Ceramah umum
	1
	1
	0.5
	0.5
	3

	
	
	
	Jumlah
	14
	14
	7.5
	7.5
	42

	
	
	

	18
	Rujukan
	Rujukan Utama:

1. Dr Umar Sulaiman Al-Asyqar, Alih Bahasa Shalahuddin Abdul Rahman. (2008). Iman Kepada Allah. Riyadh. Internasional Islamic Publishing House. 

2. Hasnan Kasan(2011), Mari Memahami dan Menghayati Bacaan Solat, Selangor, Bina Ummah Publication 
1. Rujukan Tambahan :
1. Fathi Yakan,Alih Bahasa Alias Othman(1983) Apa Erti Saya Menganut Islam. Kuala Lumpur.Pustaka Salam.
2. Irwan Prayitno (2003), Keperibadian Muslim. Bekasi: Pustaka Tarbiatuna. 

3. Mohd Ali Hashimi, Keperibadian Muslim, Sarjana Media. 

4. Dr Yusuf Qaradhawi (2001), Ibadah Dalam Islam, Surabaya, PT. Bina Ilmu.

5. Abul A’laa Maududi,(1980), Asas-asas Islam. The Holy Koran Publishing House.
2. 
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	Maklumat Tambahan


	3. Projek/ Tugasan:
ii) Tugasan

c) Pembentangan oleh pelajar  – 10%.   

· Isi kandungan yang tepat.

- 5%

· Kemahiran Insaniah – komunikasi
- 5%
d) Portfolio –mana – mana tajuk  – 10%

· Isi kandungan yang tepat.

- 5%

· Kemahiran Insaniah – komunikasi
- 5%
4. Galakan menlazimi membaca Al-Quran  sebanyak 1 helai sehari. 

5. Pecahan subtopik kursus

Bil.
SubTopik Kursus

1.

Menghafaz 8 surah dan dapat membaca  Al-Quran dengan betul.

1.1  Menghafaz surah   Al – Masad,An-nasr,Al-Kafirun,Al-kausar,Al-  

       Maun, Quraisy, Al-Fill, Al-Humaazah, Al-Asr 

1.2 Hukum mad asli dan far’iy.

1.3 Kepentingan menghafal Al-Quran dan kaedah  menghafal Al-Quran.

2.

Perlaksanaan solat jemaah dengan betul dan  menghafaz bacaan-bacaan wajib dalam solat.

2.1 Makna bacaan dalam  solat.

2.2 Kepentingan solat berjemaah.

2.3 Cara solat berjemaah.

3.

Tuntutan Islam dalam diri, keluarga bagi menjamin masa depan Islamnya. 

3.1  Saya mestilah dapat  menguasi diri.

3.2  Saya mesti muslim di sudut keluarga.

3.3  Pengurusan Cinta dalam melahirkan keluarga Islam yang diberkati.




	1
	Nama Kursus
	PENGAJIAN ISLAM 

Islamic Studies

	2
	Kod Kursus
	MPW 1143

	3
	Nama Staf Akademik
	Nama                    : AHMAD HAFIZ BIN JAAFAR

Kelulusan              : B. Usuluddin (Hons) Dakwah & Pemb. Insan.

Universiti               : Universiti Malaya

Tahun Bergraduat : 2008

	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	Kursus ini diperlukan untuk memberikan pengetahuan asas dalam Islam sebagai sistem hidup yang menyeluruh, bersepadu dan seimbang yang menyumbang ke arah kemajuan individu, masyarakat dan negara. Kursus ini juga merupakan kursus wajib yang penting bagi membolehkan pelajar memahami bahawa Islam mempunyai potensi dan keupayaan besar dalam menangani pelbagai cabaran yang dihadapi oleh masyarakat.



	5
	Semester dan tahun ditawarkan
	Semester 2, Tahun 1

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain


	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri (PK)
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	28
	21
	0
	3
	68
	120


	
	
	

	7
	Nilai Kredit
	3 jam kredit (2 jam kredit kuliah + 1 jam kredit tutorial)

2 jam kontak kuliah x 14 minggu      =28 jam

1.5 jam kontak tutorial x 14 minggu = 21 jam

Jumlah jam kontak                           = 49 jam



	8
	Pra Syarat
	Tiada



	9
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Selepas menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya boleh:-

	
	
	CO1:
	Menjelaskan konsep Islam sebagai sebuah tamadun dan sistem hidup yang  menyeluruh, bersepadu dan seimbang.

	
	
	CO2:
	Menghuraikan prinsip dan fungsi institusi-institusi Islam dalam kehidupan individu dan masyarakat Islam.

	
	
	CO3:
	Menerangkan persamaan dan perbezaan pandangan antara Islam dan barat dalam era globalisasi.

	
	
	CO4:
	Menghuraikan pendekatan Islam yang sentiasa relevan dalam menangani isu-isu semasa.



	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Meningkatkan pengetahuan.
	Tugasan, ujian, kuiz, peperiksaan akhir.
	Individu & berkumpulan

	
	
	Menggunakan sistem komputer dan ICT.
	Tugasan, pembentangan.
	Berkumpulan

	
	
	Komunikasi secara lisan.
	Pembentangan, soal-jawab, perbincangan.
	Individu & berkumpulan

	
	
	Pengurusan masa.
	Tugasan, pembentangan, ujian, kuiz, peperiksaan akhir.
	Individu & berkumpulan

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Tugasan, ujian, kuiz, peperiksaan akhir.

	
	
	Tutorial
	Pembahagian tugasan, pembentangan, soal-jawab, perbincangan.

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Kursus ini membincangkan tentang Islam sebagai al-Din dan tamadun, hak dan hubungan manusia dengan Allah, manusia dan alam sekitar, epistemologi dan aksiologi Islam, institusi-institusi dalam Islam seperti kekeluargaan, kemasyarakatan, pendidikan, ekonomi, perundangan, politik dan pentadbiran, falsafah sains dan teknologi Islam, konsep seni Islam dan manifestasi budaya serta Islam dan isu-isu semasa.



	13
	Mod Penyampaian
	Kuliah, tutorial, soal-jawab, perbincangan dua hala dan penerapan nilai secara bersemuka di dalam bilik kuliah.    



	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui markah kerja kursus dan peperiksaan akhir. Markah kerja kursus dinilai sepanjang semester melalui tugasan, ujian dan kuiz, manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.

Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-



	
	
	MARKAH KERJA KURSUS:-

Tugasan

Ujian 

Kuiz
	50%

15%

25%

10%

	
	
	PEPERIKSAAN AKHIR
	50%

	
	
	JUMLAH
	100%

	
	
	Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan Pengajian dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.

	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3
	CO4

	
	
	Islam Sebagai Al-Din Dan Tamadun.
	(
	
	(
	(

	
	
	Allah, Manusia Dan Alam.
	(
	
	(
	(

	
	
	Sejarah Perkembangan Tamadun Islam.
	(
	
	
	(

	
	
	Kekeluargaan Menurut Perspektif Islam.
	(
	(
	(
	(

	
	
	Kemasyarakatan Dalam Islam.
	(
	(
	
	(

	
	
	Epistemologi Dan Aksiologi Islam.
	(
	
	
	(

	
	
	Pendidikan Menurut Perspektif Islam.
	(
	(
	
	(

	
	
	Ekonomi Menurut Perspektif Islam.
	(
	(
	
	(

	
	
	Perundangan Islam.
	(
	(
	(
	(

	
	
	Politik Dan Pentadbiran Islam.
	(
	(
	
	(

	
	
	Falsafah Sains Dan Teknologi.
	(
	
	(
	(

	
	
	Konsep Seni Dalam Islam.
	(
	
	
	(

	
	
	Islam Dan Isu-Isu Semasa.
	(
	
	(
	(

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Islam Sebagai Al-Din Dan Tamadun.
	(
	(
	
	
	(
	
	
	(
	

	
	
	Allah, Manusia Dan Alam.
	(
	(
	
	
	(
	
	
	(
	

	
	
	Sejarah Perkembangan Tamadun Islam.
	(
	(
	
	
	(
	
	
	(
	

	
	
	Kekeluargaan Menurut Perspektif Islam.
	(
	(
	
	
	(
	
	
	(
	

	
	
	Kemasyarakatan Dalam Islam.
	(
	(
	
	
	(
	
	
	(
	

	
	
	Epistemologi Dan Aksiologi Islam.
	(
	(
	
	
	(
	
	
	(
	

	
	
	Pendidikan Menurut Perspektif Islam.
	(
	(
	
	
	(
	
	
	(
	

	
	
	Ekonomi Menurut Perspektif Islam.
	(
	(
	
	
	(
	
	
	(
	

	
	
	Perundangan Islam.
	(
	(
	
	
	(
	
	
	(
	

	
	
	Politik Dan Pentadbiran Islam.
	(
	(
	
	
	(
	
	
	(
	

	
	
	Falsafah Sains Dan Teknologi.
	(
	(
	
	
	(
	
	
	(
	

	
	
	Konsep Seni Dalam Islam.
	(
	(
	
	
	(
	
	
	(
	

	
	
	Islam Dan Isu-Isu Semasa.
	(
	(
	
	
	(
	
	
	(
	

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	Bab
	Tajuk Kursus
	K
	T
	L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1
	Islam Sebagai Al-Din Dan Tamadun.
	3
	2
	
	4
	9
	1

	
	
	2
	Allah, Manusia Dan Alam.
	2
	2
	
	4
	8
	2

	
	
	3
	Sejarah Perkembangan Tamadun Islam.
	3
	2
	
	4
	9
	3

	
	
	4
	Kekeluargaan Menurut Perspektif Islam.
	2
	2
	
	4
	8
	4

	
	
	5
	Kemasyarakatan Dalam Islam.
	2
	1
	
	4
	7
	5

	
	
	
	Ujian Pertengahan Semester.
	
	
	3
	6
	9
	6

	
	
	6
	Epistemologi Dan Aksiologi Islam.
	2
	2
	
	4
	8
	7

	
	
	7
	Pendidikan Menurut Perspektif Islam.
	2
	1
	
	4
	7
	8

	
	
	8
	Ekonomi Menurut Perspektif Islam.
	2
	1
	
	4
	7
	9

	
	
	9
	Perundangan Islam.
	2
	2
	
	4
	8
	10

	
	
	10
	Politik Dan Pentadbiran Islam.
	2
	1
	
	4
	7
	11

	
	
	11
	Falsafah Sains Dan Teknologi.
	2
	1
	
	4
	7
	12

	
	
	12
	Konsep Seni Dalam Islam.
	2
	2
	
	4
	8
	13

	
	
	13
	Islam Dan Isu-Isu Semasa.
	2
	2
	
	4
	8
	14

	
	
	
	Peperiksaan Akhir.
	
	
	
	10
	10
	

	
	
	
	Jumlah:
	28
	21
	3
	68
	120
	14

	
	
	

	18
	Rujukan
	Rujukan Utama:
6. Sapie Sabilan et al (t.t), Tamadun Islam. Selangor: KUIS.

7. Wan Ali Wan Jusoh et al (2009), Tasawwur Islam. K.Lumpur: UTM.

8. Maliki Mustafa & Mohd. Marzuki Ali (2005), Modul Pembelajaran Pengajian Islam. K.Lumpur: Koperasi Kolej YPM KL Bhd.

Rujukan Tambahan:

1. Fathi Yakan (2002), Apa Ertinya Saya Menganut Islam. Abu Mustafa Hamidi (terj.). Selangor: Dewan Pustaka Fajar.

2. Nasarudin Yunos et al (2007), Pengajian Islam. Selangor: Oxford Fajar Sdn. Bhd.

3. Mustafa Hj Daud (1996), Tamadun Islam. Kuala Lumpur: Utusan Publications & Distributors Sdn Bhd. 

4. Tamadun Islam & Tamadun Asia, c.4 (2004), Kuala Lumpur: Universiti Malaya.

5. Ibn Khaldun (2006), Muqaddimah Ibn Khaldun, c.6. Ahmadie Thoha (terj.). Jakarta: Penerbit Pustaka Firdaus.

6. Mawdudi, Abu al-A’la al- (2001), Asas-Asas Islam. H.O.K. Rahmat (terj.). Selangor: Dewan Pustaka Fajar.

7. Ghazali, Abu Hamid Muhammad Ibn Muhammad al- (1964), Mizan al-‘Amal. Kaherah: Dar al-Ma’arif.

8. Midaniy, ‘Abd al-Rahman Hassan al- (1983), Al-Ummat al-Rabbaniyyah al-Wahdah. Kaherah: Dar al-Qalam.

9. Nawfal, ‘Abd al-Razzak (t.t.), Al-Islam, Din wa Dunya, j.2. Kaherah: Maktabah Tayd.
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	Maklumat Tambahan
	Pendetailan Dalam Pemarkahan:

a. Setiap tugasan mesti mengandungi :


	
	
	Bil
	Perkara
	Bil. Muka Surat
	Markah

	
	
	1
	Muka Depan.
	1
	1

	
	
	2
	Pendahuluan.
	1
	1

	
	
	3
	Ringkasan Tajuk.
	5
	10

	
	
	4
	Penutup.
	1
	1

	
	
	5
	Rujukan.
	Minima 5 Buku.
	1

	
	
	6
	Kekemasan Tugasan.
	Tiada Kesalahan Ejaan.
	1

	
	
	Jumlah:
	15 %

	
	
	

	
	
	               i. Kumpulan       : 3 @ 4 orang. 
ii. Muka Depan  :

a. Nama & Kod Subjek.    f. Page number : Center bawah.

b. Tajuk Tugasan.            g. Font               : 12, Times New Roman.
c. Nama Pensyarah.        h. Spacing         : 1.5, Perenggan & Justify.

d. Nama Pelajar.               i. Kertas            : A4 putih kecuali muka depan.

e. Semester, Sesi.            j. Staple & Selotepkan.

iii. Format Rujukan: 

                              Penulis (tahun diterbitkan), Nama Buku. Tempat diterbitkan: Penerbit.       

               iv. Serah Assignment :

a. Sebelum Minggu ke 6.

b. Hantar hard copy dan softcopy. 

c. By emel: ahjpo@yahoo.com
d. Selewat-lewatnya Khamis, 4.00pm.

e. Lewat hantar, tiada lagi markah yang akan diberikan.

b.  Ujian & Kuiz.

               i. Ujian
 : Pada Minggu ke 6 (25 %).

               ii. Kuiz
 : Pada Minggu ke 12 & 13 (10 %).




	1
	Nama Kursus
	STATISTIK DAN KEBARANGKALIAN
Statistics and Probability

	2
	Kod Kursus
	MTH 2513

	3
	Nama Staf Akademik
	NAMA : AZULIEZA BINTI MUHAMMAD

KELULUSAN : SARJANA MUDA SAINS ( MATEMATIK KOMPUTASI )

UNIVERSITI : UNIVERSITI MALAYSIA TERENGGANU

TAHUN BERGRADUAT : 2009


	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	Kursus ini mendedahkan pelajar terhadap:

i. Konsep asas statistik

ii. Aplikasi pelbagai teknik statistik dalam komputer.


	5
	Semester dan tahun ditawarkan
	SP 1 , Tahun 1

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain
	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri (PK)
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	28
	21
	0
	10
	61
	120

	7
	Nilai Kredit
	3 jam kredit (2 jam kredit kuliah + 1 jam kredit tutorial)

2 jam kontak kuliah  (2    jam x 14 minggu)   =  28 jam

1 jam kontak tutorial (1.5 jam x 14 minggu)   =  21 jam

Jumlah jam kontak  =  49 jam

	8
	Pra Syarat
	Tiada

	
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Setelah menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya mampu:
CO1:  Menghuraikan data dengan menggunakan statistik deskriptif seperti jadual, carta dan 
          pengukuran angka.
CO2:  Mencari nilai kebarangkalian dengan menggunakan konsep kebarangkalian dan  

          taburan kebarangkalian.
CO3:  Menyelesaikan masalah statistik inferens dengan menggunakan konsep   

          penganggaran dan ujian hipotesis. 
CO4:  Menyelesaikan masalah statistik menggunakan perisian statistik

CO5:  Menghubung statistik menggunakan perisian statistik .


	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Penyelesaian masalah apabila soalan diajukan secara mengejut.
	Kuiz
	Individu



	
	
	Pengukuran penguasaan bagi setiap bab.
	Ujian
	Individu



	
	
	Kemahiran praktikal.
	Tugasan
	Individu

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Soal-jawab, latihan, tugasan, Kuiz, Ujian, peperiksaan akhir

	
	
	Kerja kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerjasama ahli, penyampaian kandungan

	
	
	Tutorial
	Perbincangan, soal-jawab

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Pelajar akan didedahkan dengan konsep kebarangkalian dan statistik inferens. Kursus ini dimulai dengan takrifan data dan pengukuran angka, kebarangkalian, pembolehubah rawak diskrit, pembolehubah rawak selanjar, dan taburan persampelan. Topik utama untuk statistik inferens dimulai dengan pengganggaran. Ini diikuti oleh pengujian hipotesis populasi, pengganggaran, linear regresi mudah dan korelasi. Selain daripada itu kursus ini memberi pendedahan dalam penggunaan perisisan statistik. 

	13
	Mod Penyampaian
	Kuliah, perbincangan dua hala, latihan, sesi soal jawab dan penerapan nilai.

	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui ujian, kuiz dan tugasan, manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Kuiz

Tugasan

Ujian 

50%

10%

10%

30%

PEPERIKSAAN AKHIR

50%

JUMLAH

100%

Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan Pengajian dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.

	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3
	CO4
	CO5

	
	
	Pengenalan kepada statistik

	· 
	
	· 
	
	

	
	
	Persembahan & penjadualan data

	· 
	
	
	
	· 

	
	
	Pengukuran kecenderungan memusat
	· 
	
	· 
	· 
	· 

	
	
	Pengukuran Varians.
	· 
	
	· 
	· 
	

	
	
	Kebarangkalian

	· 
	· 
	
	
	

	
	
	Taburan kebarangkalian diskrit
	· 
	· 
	
	
	

	
	
	Taburan kebarangkalian selanjar
	· 
	· 
	
	
	

	
	
	Taburan persampelan min
	· 
	· 
	
	
	

	
	
	Pengujian hipotesis
	· 
	
	· 
	
	

	
	
	Korelasi dan regrasi

	(
	
	
	(
	

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Pengenalan kepada statistik

	· 
	
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	
	

	
	
	Persembahan & penjadualan data
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	
	

	
	
	Pengukuran kecenderungan memusat
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	
	· 
	· 
	

	
	
	Pengukuran Varians.


	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	
	· 
	· 
	

	
	
	Kebarangkalian

	· 
	
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 

	
	
	Taburan kebarangkalian diskrit
	· 
	
	· 
	· 
	· 
	
	· 
	· 
	

	
	
	Taburan kebarangkalian selanjar
	· 
	
	· 
	· 
	· 
	
	· 
	· 
	

	
	
	Taburan persampelan min
	· 
	
	· 
	· 
	· 
	
	· 
	· 
	

	
	
	Pengujian hipotesis

	· 
	
	· 
	· 
	· 
	
	· 
	· 
	

	
	
	Korelasi dan regresi

	· 
	
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	· 
	

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	BAB
	TAJUK
	K
	T
	L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1
	Pengenalan Kepada Statistik

a. Definisi : data, statistik, populasi , sampel

b. Jenis-jenis statistik : diskriptif dan inferens

c. Jenis-jenis data : kualitatif dan kuantitatif

d. Cara pengumpulan data

	2
	2
	1
	5
	10
	1

	
	
	2
	Persembahan & penjadualan data 
a. Membina jadual kekerapan : julat, saiz kelas, bilangan kelas kekerapan kelas, titik tengah, kekerapan terkumpul , kekerapan relatif

b. Graf : histogram, poligon kekerapan, ogif, carta pai, plot dahan dan daun.

	2
	2
	1
	5
	10
	2

	
	
	3
	Pengukuran kecenderungan memusat.

a. Min data terkumpul dan takterkumpul

b. Median data terkumpul dan takterkumpul

c. Mod data terkumpul dan takterkumpul

d. Bentuk pengukuran : pencong ke kiri, simetri dan pencong ke kanan

	3
	2
	1
	6
	12
	3

	
	
	4
	Pengukuran Varians.

a. Julat dan sisihan
b. Fraktil : kuartil, decil, persentil

c. Varians dan sisihan piawai bagi data terkumpul dan takterkumpul.

	3
	2
	1
	6
	12
	4

	
	
	5
	Kebarangkalian

a. Definisi : ruang sampel, peristiwa

b. Gambarajah pokok dan jadual kontingensi

c. Peristiwa bebas dan saling eksklusif

d. Petua penambahan dan pendaraban 

e. Peristiwa bersyarat

	3
	2
	1
	6
	12
	5

	
	
	6
	Taburan kebarangkalian diskrit

a. Pengenalan taburan diskrit

b. Nilai jangkaan

c. Taburan binomial

d. Taburan poisson
e. Penghampiran taburan
	3
	2
	1
	6
	12
	6.7

	
	
	7
	Taburan kebarangkalian selanjar

a. Pengenalan taburan selanjar

b. Taburan normal
c. Penghampiran taburan normal

	3
	2
	1
	7
	13
	8,9

	
	
	8
	Taburan persampelan min

a. Penerangan taburan persampelan

b. Min bagi min sampel

c. Sisihan piawai bagi min sampel dan ralat
d. Teoram had memusat

	3
	2
	1
	6
	12
	10,
11

	
	
	9
	Pengujian hipotesis

a. Pengenalan pengujian hipotesis 

b. Jenis-jenis ralat

c. Ujian statistik
d. Prosedur pengujian hipotesis
	3
	2
	1
	7
	13
	12

	
	
	10
	Korelasi dan Regresi

a. Definisi : korelasi, pembolehubah bebas, pembolehubah bersandar
	3
	3
	1
	7
	14
	13,
14

	
	
	
	Jumlah
	28
	21
	10
	61
	120
	14

	
	
	

	18
	Rujukan
	Rujukan Utama:

1. Douglas A. Lind, Willia M., Samuel W. (2010), Statistical Techniques in Business and Economics, 7th Edition, McGraw Hil 

Rujukan Tambahan:
1.      Douglas A. Lind, William G. Marchal and Samuel A. Wathen (2009),  Statistics Techniques in Business & Economics with Student CD, 14th Edition, McGraw Hill
2. Ken Black (2009), Business Statistics : For Contemporary Decision Making, 6th Edition, South Western College Publication

3. Ken Black (2012). Applied Business Statistics, 7th Edition, John Wiley & Sons Inc.


	19
	Maklumat Tambahan
	Tiada


	1
	Nama Kursus
	ETIKA PERNIAGAAN

Business Ethics



	2
	Kod Kursus
	MGT 3233



	3
	Nama Staf Akademik
	Nama                    : MOHD FAIZAL BIN MOHD NOOR

Kelulusan              : BA (Hons) Business Management (Finance)

Universiti               : University of Teeside

Tahun Bergraduat : 2010



	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	Subjek ini memperkenalkan konsep etika perniagaan dan nilai-nilai dasarnya, aplikasinya dalam dunia perniagaan dan pendekatan khusus kepada etika dan moral termasuk etika Islam. pelajar juga akan didedahkan kepada pelbagai isu etika dalam perniagaan - sistem pemasaran dan pengguna, tanggungjawab sosial perniagaan dalam pencemaran dan kekurangan sumber dan akhirnya perniagaan dan pekerjanya. 



	5
	Semester dan tahun ditawarkan

	Semester 5, Tahun 3

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain


	Secara Bersemuka/Bimbingan


	Pembelajaran Kendiri (PK)
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	28
	21
	
	
	71
	120

	7
	Nilai Kredit
	3 jam kredit (2 jam kredit kuliah + 1 jam kredit tutorial)

2 jam kontak kuliah x 14 minggu   =   28 jam

1.5 jam kontak tutorial x 14 minggu  =  21 jam

Jumlah jam kontak  =  49 jam



	8
	Pra Syarat
	Tiada



	9
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Selepas menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya boleh:-

CO1:    mendefinisikan etika perniagaan.

CO2:    menunjukkan kefahaman terhadap etika perniagaan.
CO3:    menjelaskan isu berkaitan etika dalam perniagaan.
CO4:    menghuraikan terma dan konsep etika dalam perniagaan.


	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Menganalisis dan menyelesaikan masalah yang diberi
	Ujian, Kuiz, latihan, tugasan, peperiksaan akhir
	Individu & berkumpulan

	
	
	Komunikasi
	Soal – jawab, perbincangan
	Individu & berkumpulan

	
	
	Pengurusan masa
	Tugasan
	Individu

	
	
	Kerja berpasukan 
	Tugasan
	Berkumpulan

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Soal-jawab, latihan, tugasan, Kuiz, Ujian, peperiksaan akhir

	
	
	Kerja kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerjasama ahli, penyampaian, kandungan, 

	
	
	Tutorial
	Perbincangan, soal-jawab

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Subjek ini memperkenalkan konsep Etika dan Perniagaan, Etika Islam, Prinsip Etika dalam Perniagaan, Sistem Perniagaan, Perniagaan dan Persekitaran, Isu dalam Etika, Perniagaan dan Pekerja, Etika Perniagaan dan Profesionalisme daripada pandangan Islam.


	13
	Mod Penyampaian

	Kuliah, tutorial, perbincangan, latihan, tugasan, soal-jawab, dan pembentangan secara bersemuka di dalam bilik kuliah.


	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui ujian, kuiz dan tugasan, manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik. Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Kuiz

Tugasan

Ujian 1

Ujian 2
50%

10%

20%

10%

10%

PEPERIKSAAN AKHIR

50%

JUMLAH

100%

Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan Pengajian dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.



	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3
	CO4

	
	
	Etika dan Perniagaan
	(
	
	
	

	
	
	Etika Islam
	
	(
	(
	

	
	
	Prinsip Etika dalam Perniagaan
	
	(
	(
	(

	
	
	Sistem Perniagaan
	
	
	(
	(

	
	
	Perniagaan dan Persekitaran
	
	
	(
	

	
	
	Isu dalam Etika
	
	(
	(
	(

	
	
	Perniagaan dan Pekerja 
	
	
	(
	(

	
	
	Etika Perniagaan dan Profesionalisme daripada pandangan Islam. 
	
	(
	(
	(

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Etika dan Perniagaan
	(
	
	
	(
	
	(
	
	
	(

	
	
	Etika Islam
	(
	
	
	(
	
	(
	
	(
	(

	
	
	Prinsip Etika dalam Perniagaan
	(
	
	(
	(
	(
	(
	(
	
	(

	
	
	Sistem Perniagaan
	(
	(
	(
	(
	
	(
	(
	(
	(

	
	
	Perniagaan dan Persekitaran
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	
	(

	
	
	Isu dalam Etika
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	
	(

	
	
	Perniagaan dan Pekerja
	(
	
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(

	
	
	Etika Perniagaan dan Profesionalisme mengikut pandangan Islam.
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	
	(
	(

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	BAB
	TAJUK
	K
	T
	L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1
	Etika dan Perniagaan

· Definisi Etika, Moral dan Akhlak

· Ciri-ciri Etika Perniagaan

· Pembangunan Moral dan Penaakulan Moral

· Hujah-hujah terhadap Etika Perniagaan

· Tanggungjawab Moral dan Kesalahan
	2
	1.5
	
	4
	7.5
	1

	
	
	2
	Etika Islam

· Kepentingan dan kedudukan Etika Islamik.

· Sumber Etika Islam dan hubungkait nya dengan agama.

· Skop dan Etika Islam secara umum
	4
	3
	
	8
	15
	2,3

	
	
	3
	Prinsip Etika dalam Perniagaan

· Kos Sosial dan Faedah
· Hak dan Tanggungjawab.

· Keadilan dan Kesaksamaan.

· Etika Penjagaan          

· Integrasi utiliti, Hak, Keadilan dan Kepedulian

· Etika kebajikan

· Moral dalam konteks antarabangsa
	4
	3
	
	10
	17
	4,5

	
	
	4
	Sistem Perniagaan

· Pasaran Bebas

· Ekonomi Campuran

· Persaingan Sempurna

· Persaingan Monopoli

· Persaingan Oligopoli
	4
	3
	
	12
	19
	6,7

	
	
	5
	Perniagaan dan Persekitaran

· Pencemaran dan Penghabisan sumber.

· Perlindungan pengguna.

· Tanggungjawab. perniagaan kepada pengguna.
· Teori Penjagaan dan Akibat.

· Etika Pengiklanan.

· Hak Peribadi Pengguna.
	2
	1.5
	
	5
	8.5
	8

	
	
	6
	Isu dalam Etika

· Etika dalam pentadbiran perniagaan.

· Etika dalam perbankan.

· Etika dalam perakaunan.

· Etika dalam teknologi maklumat.
	4
	3
	
	12
	19
	9,10

	
	
	7
	Perniagaan dan Pekerja

· Etika diskriminasi kerja.

· Rasional Organisasi.

· Tanggungjawab pekerja terhadap firma.

· Tanggungawab firma terhadap pekerja

· Hak pekerja
	4
	3
	
	8
	15
	11,12

	
	
	8
	Etika Perniagaan dan Profesionalisme mengikut pandangan Islam.

· Asas etika Islam

· Strategi dan Pembentukan Etika                    Islam dalam Dunia Perniagaan

· Sumbangan kepada Etika Islam
	4
	3
	
	12
	19
	13,14

	
	
	
	Jumlah
	28
	21
	
	71
	120
	14

	
	
	

	18
	Rujukan
	Rujukan Utama:-

1. Mustafa Hj. Daud. (2001). Etika Pengurusan. Utusan Publications & Distributors Sdn Bhd. 

2. Wan Sabrui Wan Hussin. (2004). Etika dan Amalan Perniagaan. Utusan Publications & Distributors Sdn Bhd.

3. Osman Ayub. (1990). Etika Kerja dan Profesionalisme Islam. Sabha Famdev.
4. Velasquez. M.G. Business Ethics, Concept and Cases. Prentice Hall.

	19
	Maklumat Tambahan

	Tiada


	1
	Nama Kursus
	PROGRAM PEMBANGUNAN SAHSIAH TERPUJI 3

	2
	Kod Kursus
	PST 2031

	3
	Nama Staf Akademik
	NAMA                     : MAHAMAD BIN SENIK

KELULUSAN          : SARJANA MUDA PENGAJIAN ISLAM (SYARIAH)

UNIVERSITI           : UKM

TAHUN BERGRADUAT  : 1979

KELULUSAN          : SARJANA SYARIAH

UNIVERSITI           : UM

TAHUN BERGRADUAT  : 2000



	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	Kursus ini adalah kursus yang bersiri dan berkesinambungan untuk membangunkan sahsiah pelajar secara berterusan dengan meletakkan asas aqidah, ibadah, akhlak, kefahaman serta kemahiran insaniah dalam membentuk peribadi yang berkualiti. Ia merupakan kursus teras dalam mencapai visi dan misi Kolej Teknologi Darulnaim dalam aspek etika dan keperibadian pelajar.

	5
	Semester dan tahun ditawarkan
	SP 1, Tahun1

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain
	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri (PK)
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	0
	0
	0
	28
	14
	42

	7
	Nilai Kredit
	1 jam kredit (1 jam kredit lain-lain)

2 jam kontak lain-lain                   (2 jam x 14 minggu)    =  28 jam

Jumlah jam kontak  =  28 jam
*Lain-lain terdiri daripada perbincangan, ceramah, praktikal dan aktiviti-aktiviti lain yang bersesuaian.

	8
	Pra Syarat
	PST 1021

	9
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Selepas menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya boleh:-
CO1: Menghafaz 6 surah dan dapat membaca  Al-Quran dengan betul.
CO2: Menjelaskan kesempurnaan dalam mengerjakan ibadah.
CO3: Menerangkan tauhid uluhiyyah, rububiyyah, tauhid asma wa sifat dan perkara-perkara yang membatalkan iman.
CO4: Mempraktikkan sifat-sifat orang yang mencintai Islam


	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	   Membaca dan menghafaz Al-Quran
	Ujian Lisan
	Individu

	
	
	Pembangunan Sahsiah – Persaudaraan 
	Pemerhatian
	Individu

	
	
	Kemahiran Insaniah – Komunikasi dan kerja kumpulan
	Tugasan/Sesi Perbincangan
	Berkumpulan

	
	
	Kefahaman
	Kuiz dan ujian
	Individu

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Perbincangan dalam kumpulan
	Penilaian, kuiz dan tugasan

	
	
	Kerja Kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerja berpasukan, soal jawab.

	
	
	Bacaan dan hafazan Al-Quran
	Ujian lisan

	
	
	Aktiviti
	Penyertaan/penglibatan

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Kursus ini menfokus kepada kemahiran menghafaz surah-surah yang terpilih, kesempurnaan dalam mengerjakan ibadah terutama ibadah khusus ;tauhid uluhiyyah, rububiyyah, tauhid asma wa sifat dan perkara-perkara yang  membatalkan iman serta sifat-sifat orang mencintai Islam.

	13
	Mod Penyampaian
	Perbincangan, ceramah, hafazan, tugasan, sesi soal jawab, praktikal dan aktiviti yang bersesuaian yang dilakukan secara bersemuka.

	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui ujian, kuiz dan tugasan, manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Ujian lisan Al-Quran

Pemerhatian sahsiah

Projek/tugasan

Ujian & Kuiz (kefahaman)

Aktiviti
100%

20%

10%

30%

30%

10%
JUMLAH

100%

Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan Pengajian dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.

	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3
	CO4

	
	
	Membaca dan menghafaz Al-Quran.
	√
	
	
	

	
	
	Kesempurnaan dalam mengerjakan ibadah.
	
	√
	
	

	
	
	Tauhid uluhiyyah, rububiyyah, tauhid asma wa sifat dan perkara-perkara yang membatalkan iman. 
	
	
	√
	

	
	
	Sifat-sifat orang mencintai Islam.
	
	
	
	√

	
	
	

	
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Membaca dan menghafaz Al-Quran
	
	
	√
	√
	√
	
	
	√
	

	
	
	Kesempurnaan dalam mengerjakan ibadah.
	
	
	√
	√
	√
	
	
	√
	

	
	
	Tauhid uluhiyyah, rububiyyah, tauhid asma wa sifat dan perkara-perkara yang membatalkan iman. 
	
	
	√
	√
	√
	
	
	√
	

	
	
	Sifat-sifat orang mencintai Islam.
	
	
	√
	√
	√
	
	
	√
	

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran 
	BAB
	TAJUK
	K
	T
	L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1.
	c) Kepentingan ibadah bagi manusia
d) PESAT Umum/Ceramah umum

	1
	1
	0.5
	0.5
	3
	1

	
	
	2.
	e) Al-Quran : Menghafaz dan menperelokkan membaca surah At-Takasur.

a) Tujuan dan hakikat ibadah dalam Islam - 2.

f) PESAT Umum/Ceramah umum

	1
	1
	0.5
	0.5
	3
	2

	
	
	3.
	b) Al-Quran :Menghafaz dan menperelokkan membaca surah At-Takasur

c) Tujuan dan hakikat ibadah dalam Islam - 2.

d) Tugasan peserta: Tazkirah

e) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

f) PESAT Umum/Ceramah umum

	1
	1
	0.5
	0.5
	3
	3

	
	
	4.
	f) Al-Quran : Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Al-Qariah

g) Ibadah dan keberkesanan dalam kehidupan
h) Tugasan peserta: Tazkirah

i) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

j) Tugasan peserta: Tazkirah

k) PESAT Umum/Ceramah umum

	1
	1
	0.5
	0.5
	3
	4

	
	
	5
	f) Al-Quran : Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Al-Qariah

g) Tauhid Uluhiyyah

h) Tugasan Peserta: Tazkirah

i) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

j) PESAT Umum/Ceramah umum

	1
	1
	0.5
	0.5
	3
	5

	
	
	6
	f) Al-Quran : Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Al-A’diyat

g) Tauhid Rububiyyah.

h) Tugasan Peserta: Tazkirah

i) Muhasabah – Al-Quran dan Solat
j) PESAT Umum/Ceramah umum
	1
	1
	0.5
	0.5
	3
	6

	
	
	7
	a) Al-Quran : Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Al- A’diyat

b) Tauhid asma’ wa sifat.

c) Tugasan Peserta: Tazkirah

d) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

e) PESAT Umum/Ceramah umum

	1
	1
	0.5
	0.5
	3
	7

	
	
	8
	a) Al-Quran : Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Az-zalzalah

b) Perkara-perkara yang membatalkan iman - 1

c) Tugasan Peserta: Tazkirah

d) Muhasabah – Al-Quran dan Solat
e) PESAT Umum/Ceramah umum

	1
	1
	0.5
	0.5
	3
	8,9

	
	
	9
	e) Al-Quran : Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Az-zalzalah

f) Perkara-perkara yang membatalkan iman - 2

g) Tugasan Peserta: Tazkirah

h) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

i) PESAT Umum/Ceramah umum

	1
	1
	0.5
	0.5
	3
	10

	
	
	10
	f) Al-Quran : Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Al-Bayyinah

g) Makna Islam -1.
h) Tugasan Peserta: Tazkirah

i) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

j) PESAT Umum/Ceramah umum

	1
	1
	0.5
	0.5
	3
	11

	
	
	11
	d) Al-Quran : Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Al-Bayyinah

e) Makna Islam -2.
f) Tugasan Peserta: Tazkirah

g) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

h) PESAT Umum/Ceramah umum

	1
	1
	0.5
	0.5
	3
	12

	
	
	12
	e) Al-Quran : Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Al-Bayyinah

f)  Persaudaraan Islam
g) Tugasan Peserta: Tazkirah

h) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

i) PESAT Umum/Ceramah umum

	1
	1
	0.5
	0.5
	3
	13

	
	
	13
	a) Al-Quran : Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Al-Bayyinah

b) Yakin dengan Islam 
c) Tugasan Peserta: Tazkirah

d) Muhasabah – Al-Quran dan Solat


	1
	1
	0.5
	0.5
	3
	14

	
	
	14
	f) Al-Quran: Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Al-Qadr

a) Berkerja untuk Islam.
b) Tugasan Peserta: Tazkirah

c) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

d) PESAT Umum/Ceramah umum

	1
	1
	0.5
	0.5
	3
	15

	
	
	
	Jumlah
	14
	14
	7
	7
	42
	14

	
	
	

	18
	Rujukan
	1. Dr Muhammad Na’im Yasin,(2007), Iman: Rukun, Hakikatnya dan Pembatalnya. Kedah, Pustaka Salam.

2. Mohd Ali Hashimi Alih bahasa Haji Tahir Daeng Mengati(2007), Keperibadian Muslim, Kuala Lumpur, Sarjana Media. 

3. Dr Irwan Prayitno (2003), Keperibadian Muslim, Bekasi, Pustaka Tarbiatuna.

4. Sayid Sabiq(1991), Aqidah Dalam Islam, Kuala Lumpur, Pustaka Salam.

5. Abul Al A’laa Maududi(1984), Dasar-dasar Islam,Bandung, Penerbit Pustaka.

6. Sayid Sabiq(1978), Fiqhus Sunnah Jilid 3, Bandung, PT AlMa’arif.

Dr Yusuf Qaradhawi (2001), Ibadah Dalam Islam, Surabaya, PT. Bina Ilmu.
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	Maklumat Tambahan
	Tiada

	
	
	

	1
	Nama Kursus
	ANALISIS DAN REKABENTUK SISTEM

System Analyst And Design


	2
	Kod Kursus
	DCS 2713


	3
	Nama Staf Akademik
	NAMA

: NORLAILI ASYIKIN BINTI MOHAMED RESLI

KELULUSAN
: BACHELOR IN TECHNOLOGY AND INFORMATION SC (Hons)

UNIVERSITI
: UNIVERSITI KEBANGSAAN MALAYSIA

TAHUN BERGRADUAT: 2005



	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	Kursus ini mendedahkan kepada pelajar pengetahuan yang mendalam dalam pengurusan organisasi menggunakan pembangunan sistem mengikut metodologi yang sesuai. Kemahiran dan bakat dapat digilap sebagai pengurus projek sistem maklumat dalam mengurus pembinaan rangka kerja mengikut fasa pembangunan, strategi pembangunan, pembinaan model, proses rekabentuk awal dan akhir serta pengujian dan keselamatan sistem pengurusan. 



	5
	Semester dan tahun ditawarkan
	Semester 3, Tahun 2

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain
	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	28
	
	28
	11
	53
	120

	7
	Nilai Kredit
	3 jam kredit (2 jam kredit kuliah + 1 jam kredit makmal)

2 jam kontak kuliah x 14 minggu   =   28 jam

2 jam kontak makmal x 14 minggu  =  28 jam

Jumlah jam kontak  =  56 jam


	8
	Pra Syarat
	Tiada

	9
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Selepas menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya boleh:-
CO1:    Menerangkan pelbagai jenis sistem maklumat.
CO2:    Menerangkan perbezaan di antara metodologi air terjun, prototaip dan RAD untuk pembangunan sistem.
CO3:    Menjelaskan dan menggunakan fasa-fasa dalam metodologi air terjun. 

CO4:    Menggunakan beberapa alat dan teknik untuk merancang, menganalisa dan merekabentuk sistem baru.

CO5:    Menyediakan laporan projek dan membuat perbentangan rekabentuk sistem.

CO6:    Menjelaskan model logikal sistem menggunakan kedua-dua model berstruktur dan berasaskan objek

	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Pengukuran penguasaan bagi setiap bab.
	Ujian 1 & 2
	Individu

	
	
	Penyelesaian masalah apabila soalan diajukan secara mengejut.
	Kuiz
	Individu

	
	
	Mengukur tahap kemahiran dan berfikir secara kritis.
	Tugasan
	Individu

	
	
	Kemahiran praktikal & pengetahuan interpersonal dalam membina sistem.
	Projek Berkumpulan
	Berkumpulan

	
	
	Kemahiran komunikasi dan kerjasama sebagai satu pasukan dalam mengutarakan topik.
	Perbentangan
	Berkumpulan

	
	
	Menjawab soalan mengikut topik.
	Peperiksaan Akhir
	Individu

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Soal-jawab, latihan, tugasan, kuiz, ujian, peperiksaan akhir.

	
	
	Kerja kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerjasama ahli, penyampaian dan kandungan.

	
	
	Pembinaan projek akhir
	Unik, asli, kerjasama kumpulan dan laporan akhir.

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Kursus ini memperkenalkan pelajar dengan pelbagai sistem maklumat dan kepentingannya kepada halatuju strategik organisasi. Seterusnya menerangkan pelbagai metodologi kitaran pembangunan sistem terutamanya Waterfal dan juga prototaip dan RAD. Fasa-fasa pembangunan ditunjukkan iaitu fasa perancangan dalam pengurusan projek, fasa analisayang memfokuskan kepada ERD dan DFD, fasa rekabentuk dalam merekabentuk borang, laporan, pangkalan data, antaramuka pengguna dan pengkomputeran teragih. Serta fasa perlaksanaan yang membincangkan berkenaan pengkodan, migrasi data, data pengujian dan penyelenggaraan sistem.

	13
	Mod Penyampaian
	Kuliah, perbincangan dua hala, sesi soal jawab, latihan mengikut bab dan penerapan nilai-nilai murni.


	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui ujian, kuiz, perbentangan dan projek akhir manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Kuiz
Tugasan
Ujian 1

Ujian 2

Perbentangan

Projek Akhir
50%

5%

15%
10%

5%

5%

10%
PEPERIKSAAN AKHIR

50%

JUMLAH

100%

Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.



	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3
	CO4
	CO5
	CO6

	
	
	Persekitaran Pembangunan Sistem
	(
	(
	(
	
	(
	

	
	
	Asal-usul Perisian
	(
	
	
	
	
	

	
	
	Pengurusan Projek Sistem Maklumat
	(
	
	
	(
	(
	

	
	
	Mengenalpasti dan Memilih Projek Pembangunan Sistem
	
	
	(
	(
	(
	

	
	
	Memulakan Dan Merancang Projek Pembangunan Sistem
	
	
	(
	(
	(
	(

	
	
	Menentukan Keperluan Sistem
	
	
	(
	(
	(
	

	
	
	Penstrukturan Keperluan Sistem: Proses, Logik & Conseptual Pemodelan Data
	
	
	(
	(
	(
	(

	
	
	Merekabentuk Pangkalan Data
	
	
	(
	(
	(
	(

	
	
	Pelaksanaan Sistem
	(
	
	(
	(
	
	

	
	
	Mengekalkan Sistem Maklumat
	
	
	(
	(
	
	

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Persekitaran Pembangunan Sistem
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Asal-usul Perisian
	(
	(
	
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Pengurusan Projek Sistem Maklumat
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(

	
	
	Mengenalpasti dan Memilih Projek Pembangunan Sistem
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Memulakan Dan Merancang Projek Pembangunan Sistem
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(

	
	
	Menentukan Keperluan Sistem
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(

	
	
	Penstrukturan Keperluan Sistem: Proses, Logik & Conseptual Pemodelan Data
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(

	
	
	Merekabentuk Pangkalan Data
	(
	(
	(
	
	(
	
	(
	(
	(

	
	
	Pelaksanaan Sistem
	(
	(
	
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Mengekalkan Sistem Maklumat
	(
	(
	
	
	
	
	(
	(
	(

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	BAB
	TAJUK
	K
	T
	L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1
	Persekitaran Pembangunan Sistem
1.1 Pengenalan

1.2 Pendekatan Moden Untuk Analisa Sistem & Rekabentuk

1.3 Jenis-jenis of Sistem Maklumat & Pembangunan Sistem

1.4 Pembangunan Sistem Maklumat & SDLC

1.5 Keperluan Utama Proses Pembangunan Sistem

1.6 Object-Oriented Analysis & Design (OOAD)
1.7 Pendekatan Untuk Meningkatkan Pembangunan


	3
	
	2
	2
	7
	1

	
	
	2
	Asal-usul Perisian
2.1   Sistem Perolehan

2.2   Guna Semula


	2
	
	2
	2
	6
	2

	
	
	3
	Pengurusan Projek Sistem Maklumat
3.1   Mengurus Projek Sistem Maklumat

3.2   Jadual Perancangan Projek
	3
	
	2
	4
	9
	3

	
	
	4
	Mengenalpasti dan Memilih Projek Pembangunan Sistem
4.1   Mengenalpasti & Memilih Projek Pembangunan Sistem
4.2   Korporat & Perancangan Sistem Maklumat 
4.3   Perdagangan Elektronik: MengenaIpasti & Memilih Pembangunan Projek Sistem


	3
	
	3
	4
	10
	4

	
	
	5
	Memulakan Dan Merancang Projek Pembangunan Sistem
6.1   Memulakan & Merancang Projek Pembangunan Sistem
6.2   Proses Memulakan & Merancang Projek Pembangunan Sistem Maklumat

6.3  Menilai Kemungkinan Projek

6.4  Membina & Mengkaji Pelan Asas Projek
  
	3
	
	3
	5
	11
	5,6

	
	
	6
	Menentukan Keperluan Sistem
7.1 Persembahan Penentuan Keperluan
7.2  Kaedah Tradisional Untuk Menentukan Keperluan
7.3  Kaedah Kontemporari Untuk Menentukan Keperluan Sistem
7.4  Penentuan Keperluan Menggunakan Kaedah Agile

	3
	
	3
	4
	10
	7,8

	
	
	7
	Penstrukturan Keperluan Sistem: Proses, Logik & Conseptual Pemodelan Data
8.1 Proses Model

8.2 Mechanisma DFD

8.3 Empat Jenis Perbezaan DFD

8.4 Penggunaan DFD Dalam Proses Analisa

8.5 Model Logik

8.6 Model Logik Dengan Jadual Keputusan
8.7 Modeling Logic With Decision TreesJadual 
8.8 Model Data Konseptual

8.9  Pengumpulan Maklumat Untuk Model Data Konseptual

8.10 Pengenalan Kepada Model E-R


	6
	
	10
	10
	26
	9,10

	
	
	8
	Merekabentuk Pangkalan Data
9.1  Rekabentuk Pangkalan Data
9.2  Hubungan Model Pangkalan Data 
9.3  Normalisasi
9.4  Menukar E-R Diagram Kepada Hubungan 

9.5  Merging Relations
9.6  Merekebantuk Physical Tables

	3
	
	6
	6
	15
	11,12

	
	
	9
	Pelaksanaan Sistem
10.1 Implementasi Sistem

10.2 Pengujian Aplikasi

10.3 Installation
10.4 Dokumentasi Sistem

10.5 Latihan dan Sokongan Pengguna

10.6 Menutup Projek


	1
	
	3
	3
	7
	13

	
	
	10
	Mengekalkan Sistem Maklumat
11.1 Mengekalkan IS

11.2 Mengurus Maintenance Sistem


	1
	
	2
	3
	6
	14

	
	
	
	Peperiksaan
	
	
	3
	10
	13
	

	
	
	
	Jumlah
	28
	
	39
	53
	120
	14

	
	
	

	18
	Rujukan
	6. Hoffer, Jeffrey A.,George, Joey F., Valacich, Joseph S., (2005) Modern System Analyst & Design, 5th Edition, Prentice Hall.

7. Dennis, A. Barbara, H.W.,(2003) System Analysis & Design, 2nd Edition, John Wiley & Sons, Inc.

8. Whitten, J. Bentley L., Dittman, K.,(2001) System Analyst & Design Methods, 5th Edition, McGraw-Hill.

9. Kendall, Kenneth E., Kendall, J., (2005) System Analysis & Design, 5th Edition , Prentice Hall.

10. Shelly, G., Cashman, Tand Rosenblatt, H. (2000) System Analysis and Design, 4th Edition, Shelly Cashman Series.

	19
	Maklumat Tambahan
	


	1
	Nama Kursus
	STRUKTUR DATA & ALGORITMA
Data Structures & Algorithm


	2
	Kod Kursus
	DCS 2233


	3
	Nama Staf Akademik
	NAMA

: NURUL ILIANI BINTI MOHAMED

KELULUSAN
: IJAZAH SARJANA MUDA SAINS KOMPUTER

UNIVERSITI
: UNIVERSITI SAINS MALAYSIA

TAHUN BERGRADUAT: 2009



	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	Kursus ini diperlukan untuk mendedahkan kepada pelajar tentang teori yang diperlukan dalam struktur data dan algoritma menggunakan pengaturcaraan C++. Subjek ini akan merangkumi Abstract Data Type (ADT) dan perlaksanaan ADT dalam struktur data. Secara umumnya, subjek ini terbahagi kepada 3 bahagian. Bahagian 1, menerangkan konsep asas bagi struktur data, ADT dan perlaksanaan ADT. Bahagian 2, menerangkan tentang struktur data senarai berpaut seperti senarai berpaut, tindanan, baris gilir dan perlaksanaannya. Bahagian 3 akan membincangkan tentang non-linear lists seperti pepohon, pepohon binari, rekursif, tatasusunan dan graf termasuk perlaksanaannya.  


	5
	Semester dan tahun ditawarkan

	Semester 3, Tahun 2

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain

	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri (PK)
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	28
	
	28
	13
	51
	120

	7
	Nilai Kredit
	3 jam kredit (2 jam kredit kuliah + 1 jam kredit makmal)

2  jam kontak kuliah x 14 minggu    = 28 jam
2  jam kontak makmal x 14 minggu = 28 jam
Jumlah jam kontak  =  56 jam


	8
	Pra Syarat
	DDC 1233 Pengaturcaraan C++


	9
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Setelah menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya mampu:
CO1:   a. Mendefinisikan konsep keperluan dan teori struktur data.

   b. Menghuraikan 8 teknik struktur data dan operasinya dengan menggunakan kaedah 
bahasa pengaturcaraan C++.
   c.  Menulis algoritma atau pseudokod bagi pelbagai teknik untuk struktur data. 

CO2:  Menggunakan bahasa pengaturcaraan C++ dalam menyelesaikan masalah.

CO3:  Merekabentuk dan membina aplikasi menggunakan bahasa pengaturcaraan C++.
CO4:  Menyediakan dan membentangkan laporan projek secara lisan.



	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Menganalisis dan menyelesaikan masalah yang diberi
	Ujian, kuiz, latihan, tugasan, peperiksaan akhir
	Individu & berkumpulan

	
	
	Komunikasi
	Soal – jawab, perbincangan
	Individu & berkumpulan

	
	
	Pengurusan masa
	Tugasan
	Individu

	
	
	Kerja berpasukan 
	Tugasan
	Berkumpulan

	
	
	ICT
	Tugasan/ Amali
	Individu

	
	
	Kemahiran praktikal
	Tugasan, projek, persembahan
	Individu

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Perbincangan, latihan, tugasan, kuiz, ujian, peperiksaan akhir

	
	
	Kerja kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerjasama ahli, penyampaian, kandungan, 

	
	
	Tutorial
	Perbincangan, soal-jawab

	
	
	Amali
	Tugasan Amali/ Praktikal

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Kursus ini memberi pendedahan kepada pelajar tentang struktur data dan kaedah algoritma atau teknik untuk menyelesaikan masalah dengan menggunakan bahasa pengaturcaraan C++. Teknik tersebut termasuk senarai berpaut, tindanan, baris gilir, rekursif, pokok, carian, graf dan tatasusunan. Kursus ini juga mendedahkan konsep-konsep asas struktur data, operasi bagi pembangunan model, algoritma atau rekabentuk pseudokod, pembangunan pengaturcaraan dan menghasilkan output.


	13
	Mod Penyampaian
	Kuliah, perbincangan dua hala, latihan amali, pembentangan dan sesi soal jawab secara bersemuka di dalam bilik kuliah dan makmal komputer.


	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui ujian, kuiz dan tugasan, manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Kuiz

Tugasan 
Ujian 1

Ujian 2
Projek & Pembentangan
50%

10%

10%

10%

10%
10%
PEPERIKSAAN AKHIR

50%

JUMLAH

100%

Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan Pengajian dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.



	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3
	CO4

	
	
	Pengenalan Kepada Konsep Asas
	(
	
	
	

	
	
	Senarai dan Senarai Berpaut
	(
	
	
	(

	
	
	Tindanan
	(
	(
	
	

	
	
	Baris Gilir
	(
	(
	
	(

	
	
	Rekursif
	(
	(
	(
	

	
	
	Pokok
	(
	(
	(
	(

	
	
	Carian
	(
	
	(
	(

	
	
	Graf
	(
	
	
	(

	
	
	Isihan
	(
	
	(
	

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Pengenalan Kepada Konsep Asas
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Senarai dan Senarai Berpaut
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Tindanan
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Baris Gilir
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Rekursif
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Pokok
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Carian
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Graf
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Isihan
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah
P: Praktikal
L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	BAB
	TAJUK
	K
	P
	L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1
	Pengenalan Kepada Konsep Asas

a. Pseudokod, Algorithm Header, Analisis Algoritma

b. Jenis Data Abstrak (ADT)

c. Data Keatoman Komposit
d. Model Untuk ADT, operasi ADT dan Perlaksanaan

e. Contoh-contoh ADT
	2
	1
	0
	2
	5
	1, 2

	
	
	2
	Senarai dan Senarai Berpaut

a. Konsep Senarai Berpaut

b. Operasi Senarai Berpaut: Insertion, Deletion, Retrieval, Traversal

c. Nod Kepala dan Struktur Nod Data

d. Algoritma Senarai Berpaut: Create List, Insert Node, Delete Node, Empty List, Traverse List

e. Struktur Senarai Berpaut Kompleks, Senarai Berpaut Membulat dan Senarai Berpaut Berganda
	3
	3
	1.5
	5
	12.5
	3

	
	
	3
	Tindanan

a. Konsep Tindanan

b. Operasi Tindanan: Push, Pop, Stack Top

c. Tindanan Berdasarkan Tatasusunan dan Tindanan Senarai Berpaut

d. Aplikasi Tindanan: Reverse Data dan Postponement

· Penukaran Infiks kepada Postfiks

· Menaksir Pernyataan Postfiks

· Reverse Data 
	2
	3
	1
	4
	10
	4

	
	
	4
	Baris Gilir

a. Konsep Baris Gilir

b. Operasi Baris Gilir: Enqueue, Dequeue, Queue Front, Queue Rear

c. Algoritma Baris Gilir: Enqueue, Dequeue, Queue Front, Queue Rear
d. Baris Gilir Berdasarkan Tatasusunan dan Baris Gilir Senarai Berpaut

e. Perlaksanaan Baris Gilir-Senarai Berpaut

f. Aplikasi Baris Gilir: Circularly Array Queue
	4
	4
	1
	5
	14
	5

	
	
	5
	Rekursif

a. Konsep Rekursif

b. Perlaksanaan Rekursif: Faktorial dan Nombor Fibonacci

c. The Towers of Hanoi

d. Algoritma Rekursif Faktorial dan Nombor Fibonacci
	2
	3
	1
	5
	11
	6

	
	
	6
	Pokok (Trees)

a. Pengenalan Kepada Pokok

b. Terminologi Pokok dan User Representation

c. Pokok Binari

d. Penjelajahan Pokok Binari: Pre-Order Traversal, In-Order Traversal

e. Post-Order Traversal
	3
	3
	1
	5
	12
	7, 8

	
	
	7
	Carian

a. Pengenalan Kepada Carian Berjujukan dan Carian Binari

b. Teknik Carian Ringkas

c. Teknik Peningkatan Carian 

d. Binary Search Trees (BST): Operations On Binary Search, Insert Node, Delete Node Traversals.
	4
	3
	1
	5
	13
	9

	
	
	8
	Graf

a. Pengenalan Kepada Konsep Graf

b. Terminologi dan Perwakilan
c. Operasi Graf: Insert Vertex, Delete Vertex, Add Edge, Delete Edge dan Find Vertex.
d. Penjelajahan Graf: Depth-first dan Breadth-first Traversal
	4
	4
	2
	5
	15
	10

	
	
	9
	Isihan

a. Konsep Umum Isihan, Susunan Isihan

b. Insertion Sort: Straight Insertion

c. Isihan Pilihan

d. Isihan Penukaran: BubbleSort

	4
	4
	2
	5
	15
	11, 12

	
	
	
	Peperiksaan
	
	
	2.5
	10
	12.5
	

	
	
	
	Jumlah
	28
	28
	13
	51
	120
	

	
	
	

	18
	Rujukan
	Rujukan Utama:
1. Gilberg and Forouzan.2001. Data Structures: A Pseudocode Approach with C++, Thomson, ISBN 0-534-95216-X.
Rujukan Tambahan:

1. Langsam, Augenstein and Tenenbaum; Data Structures Using C and  C++, Prentice Hall, 2nd       Edition, ISBN 013-5293227.
2. Koffman and Wolfgang; Objects, Abstraction, Data Structures and Design using C++, Wiley, ISBN 0471-46755-3


	19
	Maklumat Tambahan

	Tiada


	1
	Nama Kursus
	PENGATURCARAAN WEB
Web Programming 


	2
	Kod Kursus
	DCS 2243


	3
	Nama Staf Akademik
	NAMA

: HUSNA BT IBRAHIM

KELULUSAN
: IJAZAH SARJANA SAINS KEJURUTERAAN PERISIAN (MASA 


  NYATA)

UNIVERSITI
: UNIVERSITI TEKNOLOGI MALAYSIA

TAHUN BERGRADUAT: 2010


	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	Kursus ini adalah pembangunan aplikasi berasaskan web menggunakan HTML dan PHP. Kursus ini diperlukan sebagai lanjutan kepada pembangunan aplikasi dengan reka bentuk laman web yang lebih menarik dan dinamik dengan sokongan pengkalan data (MySQL) bagi mengendali jumlah data yang besar. 



	5
	Semester dan tahun ditawarkan
	Semester 3, Tahun 2

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain
	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	28
	0
	28
	10
	54
	120

	7
	Nilai Kredit
	3 jam kredit (2 jam kredit kuliah + 1 jam kredit makmal)

2 jam kontak kuliah                    (2 jam x 14 minggu)  =  28 jam

1 jam kontak praktikal/makmal  (2 jam x 14 minggu)  =  28 jam

Jumlah jam kontak  =  56 jam


	8
	Pra Syarat
	CSC 1233 PENGATURCARAAN C++


	9
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Selepas menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya boleh:-
CO1 : Menerangkan konsep dan prinsip Internet dan www

CO2 : Mengguna, mengkonfigurasi dan menyelenggara pelayan web
CO3 :  Membangunkan aplikasi web yang dinamik menggunakan skrip client-side dan skrip  

          server-side.
CO4 :  Menggunakan pangkalan data dalam menmbangunkan apilikasi web.



	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Pengukuran penguasaan bagi setiap bab.
	Ujian (2)
	Individu

	
	
	Mempraktikkan kemahiran yang dipelajari dan pengurusan menyiapkan projek.
	Projek
	Berkumpulan



	
	
	Komunikasi
	Soal – jawab, perbincangan
	Individu & berkumpulan

	
	
	Pengurusan masa
	Tugasan
	Individu

	
	
	Menjawab soalan mengikut keseluruhan silibus.
	Peperiksaan Akhir
	Individu

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Soal-jawab, latihan, tugasan, kuiz, ujian, peperiksaan akhir

	
	
	Kerja kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerjasama ahli, penyampaian

	
	
	Praktikal/Makmal
	Perbincangan, soal-jawab

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Tujuan kursus ini adalah untuk membekalkan para pelajar dengan pemahaman secara komprehensif dalam alatan dan teknik penyelesaian masalah yang berkaitan dengan pembangunan laman World Wide Web yang efektif. 
Ia menekankan kepada empat (4) komponen di dalam membangunkan aplikasi web iaitu: 
· Teknologi Client-Site: HTML, XHTML, CSS, XML, and JavaScript

· Teknologi Server-Site: PHP

· Pangkalan Data Pelayan: MySQL.

· Pelayan Web: Apache
Kursus ini adalah lanjutan daripada pembangunan web direka untuk mendalami satu teknologi baru yang berkaitan dengan aplikasi berasaskan web dinamik. Pelajar akan menggunakan PHP and MySQL untuk membangunkan aplikasi berasaskan web.


	13
	Mod Penyampaian
	Kuliah, tutorial, perbincangan, latihan, tugasan, soal-jawab, simulasi secara bersemuka di dalam bilik kuliah atau makmal komputer dan pembelajaran kendiri.



	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.
Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui ujian, kuiz dan tugasan, manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  
Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Ujian (2)
Projek dan Pembentangan

Kuiz

Assignment
50%

15%

15%
10%

10%
PEPERIKSAAN AKHIR

50%

JUMLAH

100%

Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.



	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3
	CO4
	

	
	
	Pengenalan kepada Pengaturcaraan WWW.
	(
	
	
	
	

	
	
	HTML
	(
	
	
	
	

	
	
	Bahasa skrip ‘client-side’ dan ‘server-side’
	
	
	(
	
	

	
	
	Pengenalan kepada skrip   ‘Server-Side’
	
	
	(
	
	

	
	
	Pengkalan Data & SQL
	
	
	
	(
	

	
	
	Skrip ‘Server-Side’
	
	
	(
	
	

	
	
	Menambah elemen Multimedia
	
	(
	
	
	

	
	
	Pengenalan kepada CSS, XML dan XSL
	
	(
	
	
	

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Pengenalan kepada Pengaturcaraan WWW.


	(
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	HTML
	(
	(
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Bahasa skrip ‘client-side’ dan ‘server-side’
	(
	(
	
	
	
	
	(
	
	

	
	
	Pengenalan kepada skrip   ‘Server-Side’
	(
	(
	
	
	
	
	(
	
	

	
	
	Pengkalan Data & SQL
	(
	(
	
	
	
	
	(
	
	

	
	
	Skrip ‘Server-Side’
	(
	(
	
	
	
	
	(
	
	

	
	
	Menambah elemen Multimedia
	(
	(
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Pengenalan kepada CSS, XML dan XSL
	(
	(
	
	
	
	
	(
	
	

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	BAB
	TAJUK
	K
	T
	P/L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1
	Pengenalan kepada Pengaturcaraan WWW.

g. Pengenalan kepada komputer dan internet.
h. Bahasa pengaturcaraan
i. Jenis-jenis bahasa pengaturcaraan
j. Pengaturcaraan berstruktur
k. Bahasa pengaturcaraan web

	2
	
	2
	4
	8
	1&2

	
	
	2
	HTML

2.1 Pengenalan
2.2 Tag-tag HTML
2.3 Struktur dokumen
2.4 Elemen

2.5 Jadual

2.6 Borang


	4
	
	4
	7
	15
	3&4

	
	
	3
	Bahasa skrip ‘client-side’ dan ‘server-side’
3.1 Pengenalan kepada skrip   ‘Client-Side’ 
3.2 Pengenalan kepada skrip  Server-Side’
3.3   Pengaturcaraan CSS: JavaScript

	4
	
	4
	7
	15
	5&6

	
	
	4
	Pengenalan kepada skrip   ‘Server-Side’
4.1 Pengenalan kepada skrip ‘server-side’
4.2 Pengenalan kepada PHP
4.3 Sintaks asas PHP 
4.4 Pembolehubah dan jenis data

4.5 Operator

4.6 Pernyataan bersyarat dan Gelung

4.7 Fungsi

4.8 Tatasusunan

4.9 Element penyenaraian tatasusunan

4.10 Memanipulasikan Borang


	4
	
	4
	7
	15
	7&8

	
	
	5
	Pengkalan Data & SQL

5.1   Pengenalan kepada MySQL
5.2   Mencipta pengkalan data
5.3    Menggunakan ‘command   

        SQL’
5.4   Menggunakan Alatan  

        bergrafik
5.5  Memasukkan data ke dalam jadual
5.6  Data jadual

	4
	
	4
	7
	15
	9,10

	
	
	6
	Skrip ‘Server-Side’

6.1  PHP dan MySQL
6.2  Mencapai MySQL melalui PHP
6.3   Pembangunan Aplikasi
6.4   Menukar data
6.5  Membuang Rekod
6.6  Menguruskan ‘session’

 
	4
	
	4
	8
	14
	11,12

	
	
	7
	Menambah elemen Multimedia
7.1   Multimedia  

7.2   Audio dan Video
7.3   Memainkan bunyi pada Web
7.4    Memainkan video pada Web

7.5   Elemen objek

7.6    Memainkan video QuickTIme 

        pada Web

7.7    Memainkan video Real pada 

        Web

7.8  SMIL

7.9  SVG


	4
	
	4
	7
	15
	13

	
	
	8
	Pengenalan kepada CSS, XML dan XSL

8.1   CSS
8.2   XML
8.3   Perbezaan antara XML dan 

        HTML
8.4   XLS 


	2
	
	2
	7
	11
	14

	
	
	
	Peperiksaan
	
	
	10
	
	10
	

	
	
	
	Jumlah
	28
	0
	38
	54
	120
	14

	
	
	

	18
	Rujukan
	Rujukan Utama: 

1. Harvey Deitel, Paul Deitel, Andrew Goldberg (2011), Internet & World Wide Web How to Program – 5th Edition, Prentice Hall, ISBN: 978-0132151009
2. Robert W.Sebesta (2012), Programming The World Wide Web – 7th Edition, Addison Wesley, ISBN: 978-0132665810
3. Luke Welling, Laura Thomson (2008), PHP and MySQL Web Development -Fourth Edition, Sams Publishing, ISBN: 978-0672329166
4. Keith Darlington (2005),  Effective Website Development – Tools and Techniques, Addison Wesley, ISBN: 0-321-18472-6 
5. Bai, Ekedahl, Farrell, Gosselin, Zak, Kaparthi (2003), The Web Warrior Guide to Web Programming,Thomson Course Technology,  ISBN: 0-619-06458-7
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	Maklumat Tambahan

	Tajuk Amali

Bilangan Jam Praktikal

Pengenalan kepada Pengaturcaraan WWW.

2

HTML

2

Bahasa skrip ‘client-side’ dan ‘server-side’

2

Pengenalan kepada skrip   ‘Server-Side’
2

Pengkalan Data & SQL

2

Skrip ‘Server-Side’

2

Menambah elemen Multimedia
2

Pengenalan kepada CSS, XML dan XSL

2

JUMLAH

28 Jam




	1
	Nama Kursus
	KEUSAHAWANAN

Entrepeneurship

	2
	Kod Kursus
	MGT 2223

	3
	Nama Staf Akademik
	Nama                     : ILYASAK BIN AHMAD

Kelulusan               : B. Acc (Hons), MBA

Universiti                : UKM, Malaysia

Tahun Bergraduat : 1995, 2000

	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	Kursus ini diperlukan untuk memberikan pengetahuan dan kemahiran kepada pelajar bagi melibatkan diri dalam bidang keusahawan

	5
	Semester dan tahun ditawarkan
	Semester 4, Tahun 2

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain
	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri (PK)
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	28
	21
	
	
	71
	120

	7
	Nilai Kredit
	3 jam kredit (2 jam kredit kuliah + 1jam kredit tutorial)

2 jam kontak kuliah x 14 minggu   =   28 jam

1.5 jam kontak tutorial x 14 minggu  =  21 jam

Jumlah jam kontak  =  49 jam

	8
	Pra Syarat
	Tiada

	9
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Selepas menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya boleh : -
CO1:    Menerangkan serta mengamalkan konsep asas usahawan..
CO2:    Menyediakan serta mempamerkan satu dokumen perancangan perniagaan yang berpotensi untuk berjaya.
CO3:    Menerangkan budaya usahawan yang membawa kepada kejayaan. 

	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Menganalisis dan menyelesikan masalah yang diberi
	Ujian, Kuiz, latihan, tugasan, peperiksaan akhir
	Individu & berkumpulan

	
	
	Komunikasi
	Soal – jawab, perbincangan
	Individu & berkumpulan

	
	
	Pengurusan masa
	Tugasan
	Individu

	
	
	Kerja berpasukan 
	Tugasan
	Berkumpulan

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Soal-jawab, latihan, tugasan, Kuiz, Ujian, peperiksaan akhir

	
	
	Kerja kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerjasama ahli, penyampaian, kandungan, 

	
	
	Tutorial
	Latihan, perbincangan, soal-jawab

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Kursus ini membincangkan tntang keperluan-keperluan asas yang perlu ada untuk terlibat dalam bidang keusahawanan. Kursus ini akan memberikan penekanan kepentingan mengenal serta membuat analisa peluang perniagaan baru. Pelajar akan melalui latihan untuk menyediakan dokumen perniagaan lengkap serta membuat persembahan secara berkumpulan perancangan perniagaan tersebut.



	13
	Mod Penyampaian
	Kuliah, tutorial, perbincangan, latihan, tugasan, soal-jawab dan simulasi secara bersemuka di dalam bilik kuliah.



	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui ujian, kuiz dan tugasan, manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Kuiz

Tugasan

Rancangan Perniagaan

Pembentangan
50%

10%

20%

10%

10%

PEPERIKSAAN AKHIR

50%

JUMLAH

100%

Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan Pengajian dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.



	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3

	
	
	Pengenalan kepada usahawan
	(
	
	(

	
	
	Budaya serta ciri-ciri usahawan
	
	
	

	
	
	Pengwujudan satu perniagaan
	
	(
	

	
	
	Struktur perundangan dalam perniagaan
	
	
	(

	
	
	Peraturan serta sistem sokongan dalam  perniagaan
	(
	
	

	
	
	Format perancangan perniagaan
	
	(
	 

	
	
	Perancangan pemasaran
	(
	(
	

	
	
	Perancangan Operasi
	(
	(
	

	
	
	Perancangan organisasi
	(
	(
	

	
	
	Perancangan kewangan
	(
	(
	

	
	
	Persembahan perancangan perniagaan
	(
	(
	

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Pengenalan kepada usahawan
	(
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Budaya serta ciri-ciri usahawan
	(
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Pengwujudan satu perniagaan
	(
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Struktur perundangan dalam perniagaan
	(
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Peraturan serta sistem sokongan dalam  perniagaan
	(
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Format perancangan perniagaan
	(
	(
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Perancangan pemasaran
	(
	(
	
	
	
	
	(
	
	(

	
	
	Perancangan Operasi
	(
	(
	
	
	
	
	(
	
	(

	
	
	Perancangan organisasi
	(
	(
	
	
	
	
	(
	
	(

	
	
	Perancangan kewangan
	(
	(
	
	
	
	
	(
	
	(

	
	
	Persembahan perancangan perniagaan
	(
	
	(
	
	(
	(
	(
	(
	(

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	BAB
	TAJUK
	K
	T
	L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1
	Pengenalan kepada usahawan
	4
	3
	
	6
	13
	1 – 2

	
	
	2
	Budaya serta ciri-ciri usahawan
	4
	3
	
	6
	13
	3 – 4

	
	
	3
	Pengwujudan satu perniagaan
	4
	3
	
	6
	13
	5 – 6

	
	
	4
	Struktur perundangan dalam perniagaan
	2
	1.5
	
	6
	9.5
	7

	
	
	5
	Peraturan serta sistem sokongan dalam  perniagaan
	2
	1.5
	
	6
	9.5
	8

	
	
	6
	Format perancangan perniagaan
	2
	1.5
	
	6
	9.5
	9

	
	
	7
	Perancangan pemasaran
	2
	1.5
	
	6
	9.5
	10

	
	
	8
	Perancangan Operasi
	2
	1.5
	
	6
	9.5
	11

	
	
	9
	Perancangan organisasi
	2
	1.5
	
	6
	9.5
	12

	
	
	10
	Perancangan kewangan
	2
	1.5
	
	6
	9.5
	13

	
	
	11
	Persembahan perancangan perniagaan
	2
	1.5
	
	11
	14.5
	14

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Jumlah
	28
	21
	
	71
	120
	14

	
	
	

	18
	Rujukan
	Rujukan Utama:-

1. Ab. Aziz Yusof. (2006). Prinsip Keusahawanan. Edisi Kedua, Prentice Hall, 
2. Zimmerer, T.H. & Scarborough, N.M. (2005). Essential of Entrepreneurship and Small Business Management, 4th Edition, Prentice Hall, New Jersey
3. Robert D. Hirsh and Michael P. Peters. (2003). Entrepreneruship, Irwin/McGraw-Hill, International Edition, 
4. UiTM Entrepreneurship Study Group. (2004). Fundamentals of Entrepreneurship, Pearson Prentice Hall, Petaling Jaya, Malaysia
5. Kuratko, D.F. & Hodgetts, R.M.(2001). Entrepreneruship – A Contemporary Approach, 5th Edition, Harcourt College Publishers.
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	Maklumat Tambahan
	Tiada




	1
	Nama Kursus
	ENGLISH COMMUNICATIVE SKILLS II


	2
	Kod Kursus
	ELS 2222


	3
	Nama Staf Akademik
	NAMA

: SHARMIN ALAM 

KELULUSAN
: M. ARTS (ENGLISH LITERATURE)

                        
  B. ARTS (ENGLISH LITERATURE)
UNIVERSITI 
: DHAKA UNIVERSITY
TAHUN BERGRADUAT : 1985

                                         1980



	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	Kursus ini diperlukan untuk memberi pengetahuan kepada pelajar dari segi membuat nota ringkas, menganalisis data dan membuat pembentangan. Pengetahuan ini penting untuk pelajar supaya mereka boleh berkomunikasi dengan efektif di peringkat yang lebih tinggi. 

	5
	Semester dan tahun ditawarkan
	Semester 3, tahun 2

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain

	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri (PK)
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	
	42
	
	
	38
	80

	7
	Nilai Kredit
	2 jam kredit (2 jam kredit tutorial)

(1.5 jam X 2 = 3jam/minggu)

(3 jam kontak tutorial X 14 minggu = 42 jam) 

Jumlah jam kontak  =  42 jam



	8
	Pra Syarat
	English Communicative Skills I (ELS 1212)


	9
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Setelah menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya mampu:

CO1: Menterjemah teks linear dan non-linear.

CO2: Membentangkan pembentangan perniagaan yang bagus dalam pelbagai situasi.

CO3: Merumuskan maklumat dalam teks linear.

CO4: Meringkaskan maklumat daripada bahan mendengar yang diberi.



	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Pengetahuan
	Ujian, Kuiz, Latihan, Tugasan, Peperiksaan Akhir
	Individu & berkumpulan

	
	
	Pemikiran Kritis dan Kreatif
	Ujian 
	Individu & berkumpulan

	
	
	Kerja berpasukan 
	Pembentangan
	Berkumpulan

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Soal-jawab, latihan, tugasan, Kuiz, Ujian, Peperiksaan akhir

	
	
	Kerja kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerjasama ahli, penyampaian, kandungan, 

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Matlamat kursus ini adalah untuk membantu pelajar membina pelbagai kemahiran yang diperlukan untuk kejayaan akademik. Keempat-empat kemahiran membaca, menulis, mendengar an bertutur disepadukan ke dalam pelbagai aktiviti berteraskan tugasan. Aktiviti membaca dan mendengar memberi latihan dalam mengekstrak maklumat yang relevan daripada pelbagai sumber. Ini seterusnya memberikan input untuk pelbagai tugasan bertulis dan bertutur. Penekanan juga diberikan terhadap analisis data dan pengkayaan kosakata.



	13
	Mod Penyampaian
	Kuliah, perbincangan dalam kumpulan, pembelajaran kendiri, pembentangan dan pembelajaran kooperatif secara bersemuka di dalam bilik kuliah.


	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus adalah dinilai sepanjang semester melalui ujian, kuiz, tugasan dan sebagainya, manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikkut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Ujian Penulisan

Ujian Pendengaran

Tugasan

Pembentangan

50%

10%

10%

10%

20%

PEPERIKSAAN AKHIR

50%

JUMLAH

100%

Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan Pengajian dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.



	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3
	CO4

	
	
	Reading
	(
	
	(
	(

	
	
	Speaking
	
	(
	
	(

	
	
	Writing
	(
	(
	(
	(

	
	
	Listening
	
	(
	
	(

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Reading
	(
	(
	
	
	(
	
	(
	(
	

	
	
	Speaking
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	

	
	
	Writing
	(
	(
	
	
	(
	
	(
	(
	

	
	
	Listening
	(
	(
	(
	
	(
	(
	(
	(
	

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	BAB
	TAJUK
	K
	T
	L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1
	Reading

a. Introduction to non-linear illustrations

b. Linear to Non-Linear

c. Non-Linear to Linear.

d. Skimming & Scanning

e. Data Analysis
	
	9
	
	9
	18
	1-3

	
	
	2
	Speaking

a. Presentation Skills

b. Visual aids in Presentation
	
	9
	
	9
	18
	4-6

	
	
	3
	Writing

a. Identifying Main Points

b. Summarizing

c. Paraphrasing

d. Transition Signals
	
	12
	
	10
	22
	7-10

	
	
	4
	Listening

a. Listen for Specific Information

b. Listen to Paraphrase & Summarise
	
	12
	
	10
	22
	11-14

	
	
	
	Jumlah
	
	42
	
	38
	80
	

	
	
	

	18
	Rujukan
	Rujukan Utama:

1. Faridah Che Arr. (2001). English for Academic Communication Skudai, Johor : UTM
2. McGovern, Don, White, Ronald V. (1994). ’Writing : Students’ Book – English For Academic Study’. New York: Prentice Hall.
3. McGovern, Don, Matthews, Margaret, Mackay S.E (1994). Reading : Student’s Book – English For Academic Study, New York Prentice Hall.
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	Maklumat Tambahan
	Tiada




	1
	Nama Kursus
	PROGRAM PEMBANGUNAN SAHSIAH TERPUJI  4


	2
	Kod Kursus
	PST 2041 



	3
	Nama Staf Akademik
	NAMA

: MAHAMAD BIN SENIK

KELULUSAN
: SARJANA SYARIAH




  SARJANA MUDA PENGAJIAN ISLAM (SYARIAH)

UNIVERSITI  
: UNIVERSITI MALAYA

                               : UNIVERSITI KEBANGSAAN MALAYSIA

TAHUN BERGRADUAT
: 2000

                                     
  1979



	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	Kursus ini adalah kursus yang bersiri dan berkesinambungan untuk membangunkan sahsiah pelajar secara berterusan dengan meletakkan asas aqidah, ibadah, akhlak, kefahaman serta kemahiran insaniah dalam membentuk peribadi yang berkualiti. Ia merupakan kursus teras dalam mencapai visi dan misi Kolej Teknologi Darulnaim dalam aspek etika dan keperibadian pelajar.


	5
	Semester dan tahun ditawarkan
	Semester 3, tahun 2

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain

	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri (PK)
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	
	
	
	28
	14
	42

	7
	Nilai Kredit
	1 jam kredit (2 jam kredit lain-lain*) 
2 jam kontak x 14 minggu = 28 jam
*lain-lain terdiri daripada perbincangan, ceramah dan aktiviti-aktiviti


	8
	Pra Syarat
	PST 2031



	9
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Setelah menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya mampu:
CO 1:  Menghafaz 5 surah dan dapat membaca Al-Quran dengan baik.
CO 2 : Menerangkan perlaksanaan tarbiyah ruhiyah sebagai sumber kekuatan.
CO 3 : Menjelaskan konsep dakwah dalam kehidupan.



	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Membaca dan menghafaz Al-Quran
	Ujian Lisan
	Individu

	
	
	Komunikasi dan kerja kumpulan
	Tugasan/Sesi Perbincangan
	Berkumpulan



	
	
	Koreksi diri
	Jurnal Mingguan
	Individu

	
	
	Kefahaman
	Kuiz dan ujian
	Individu

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Perbincangan dalam kumpulan
	Penilaian, kuiz dan tugasan

	
	
	Kerja Kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerja berpasukan, soal jawab.

	
	
	Penulisan
	Jurnal Mingguan

	
	
	Bacaan dan hafazan Al-Quran
	Ujian lisan

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Kursus ini memberi penekanan dengan menghafaz surah   Al-Alaq, At-Tinn,Al-Insyirah,Ad-dhuha,Al-A’la, tarbiyah ruhiyah serta konsep dakwah Islam didedahkan dalam mengapikasikan dalam kehidupan. 


	13
	Mod Penyampaian
	Perbincangan, ceramah, hafazan, tugasan, sesi soal jawab, praktikal dan aktiviti yang bersesuaian yang dilakukan secara bersemuka. 



	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus adalah dinilai sepanjang semester melalui ujian, kuiz, tugasan dan sebagainya, manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikkut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-


Ujian lisan Al-Quran


Pemerhatian sahsiah (Jurnal)


Projek/tugasan


Ujian & Kuiz (kefahaman)


Aktiviti
100%

20%

10%

30%

30%
10%
JUMLAH

100%

Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan Pengajian dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.



	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3

	
	
	Membaca dan menghafaz Al-Quran surah pilihan.
	(
	
	

	
	
	Tarbiyah ruhiyah sebagai sumber kekuatan.
	
	(
	

	
	
	Konsep dakwah islam dalam kehidupan seharian.
	
	
	(

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Membaca dan menghafaz Al-Quran surah pilihan.
	
	
	(
	(
	(
	
	
	(
	

	
	
	Tarbiyah ruhiyah sebagai sumber kekuatan.
	
	
	(
	(
	(
	
	
	(
	

	
	
	Konsep dakwah islam dalam kehidupan seharian.
	
	
	(
	(
	(
	
	
	(
	

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT
M:  Minggu pembelajaran

B:  Perbincangan kumpulan

C:  Ceramah umum

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri


	BAB
	TAJUK
	B
	C
	L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1
	g) Kepentingan tarbiyah ruhiyah

h) PESAT Umum/Ceramah umum
	1
	1
	0.5
	0.5
	3
	1

	
	
	2
	a) Al-Quran : Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Al-Alaq

b) Menuju ketaqwaan -1

c) Untuk siapakah syurga dicipta dan untuk siapakah neraka dicipta.

d) PESAT Umum/Ceramah umum
	1
	1
	0.5
	0.5
	3
	2

	
	
	3
	g) Al-Quran :Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Al-Alaq

h) Menuju ketaqwaan - 1

i) Tugasan peserta: Tazkirah

j) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

k) PESAT Umum/Ceramah umum
	1
	1
	0.5
	0.5
	3
	3

	
	
	4
	l) Al-Quran : Menghafaz dan menperelokkan membaca surah At-Tin

m) Amalan- amalan yang menguatkab rohani - 1

n) Tugasan peserta: Tazkirah

o) Muhasabah – Al-Quran dan Solat
p) PESAT Umum/Ceramah umum
	1
	1
	0.5
	0.5
	3
	4

	
	
	5
	k) Al-Quran : Menghafaz dan menperelokkan membaca surah At-Tin

q) Amalan- amalan yang menguatkab rohani - 2

l) Tugasan Peserta: Tazkirah

m) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

n) PESAT Umum/Ceramah umum
	1
	1
	0.5
	0.5
	3
	5

	
	
	6
	k) Al-Quran : Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Al-Insyirah

l) Kesan kerohanian dalam pembinaan Islam dan perubahan-1.  

m) Tugasan Peserta: Tazkirah

n) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

o) PESAT Umum/Ceramah umum

	1
	1
	0.5
	0.5
	3
	6

	
	
	7
	a) Al-Quran : Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Ad-Dhuha

b) Kesan kerohanian dalam pembinaan Islam dan perubahan-2.  

c) Tugasan Peserta: Tazkirah

d) Muhasabah – Al-Quran dan Solat
e) PESAT Umum/Ceramah umum


	1
	1
	0.5
	0.5
	3
	7

	
	
	8
	Cuti Pertengahan Semester
	
	
	
	
	
	

	
	
	9
	a) Al-Quran : Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Ad-Dhuha

b) Makna dan definisi Dakwah. 

c) Tugasan Peserta: Tazkirah

d) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

e) PESAT Umum/Ceramah umum

	1
	1
	0.5
	0.5
	3
	9

	
	
	10
	a) Al-Quran : Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Al-A’la

b) Perbaiki diri kamu dan serulah orang lain-1.

c) Tugasan Peserta: Tazkirah

d) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

j) PESAT Umum/Ceramah umum
	1
	1
	0.5
	0.5
	3
	10

	
	
	11
	k) Al-Quran : Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Al-A’la

l) Perbaiki diri kamu dan serulah orang lain -2.

m) Tugasan Peserta: Tazkirah

n) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

o) PESAT Umum/Ceramah umum
	1
	1
	0.5
	0.5
	3
	11

	
	
	12
	i) Al-Quran : Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Al-A’la

j)  Keutamaan dakwah -1

k) Tugasan Peserta: Tazkirah

l) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

m) PESAT Umum/Ceramah umum
	1
	1
	0.5
	0.5
	3
	12

	
	
	13
	j) Al-Quran : Menghafaz dan menperelokkan membaca surah Al-A’la

k) Keutamaan dakwah -2

l) Tugasan Peserta: Tazkirah

m) Muhasabah – Al-Quran dan Solat

n) PESAT Umum/Ceramah umum

	1
	1
	0.5
	0.5
	3
	13

	
	
	14
	e) Al-Quran : Tilawah dan pengukuhan 

f)  Dakwah fardiyah -1 

g) Tugasan Peserta: Tazkirah

h) Muhasabah – Al-Quran dan Solat
i) PESAT Umum/Ceramah umum


	1
	1
	0.5
	0.5
	3
	14

	
	
	15
	a) Al-Quran : Tilawah dan pengukuhan 

b)  Dakwah fardiyah - 2 

c) Tugasan Peserta: Tazkirah

d) Muhasabah – Al-Quran dan Solat
e) PESAT Umum/Ceramah umum

	1
	1
	0.5
	0.5
	3
	15

	
	
	16
	Minggu Ulang kaji
	
	
	
	
	
	

	
	
	17
	Minggu Peperiksaan Akhir
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Jumlah
	14
	14
	7.5
	7.5
	42
	

	
	
	

	18
	Rujukan
	Rujukan Utama:

1. Abdullah Nasih Ulwan, Alih Bahasa Mohd Kamal Mahyudin Harun(1988), Menuju Ketakwaan, Kuala Lumpur, Pustaka Salam.
2. Fakhruddin Nursyam(2007), Syarah Lengkap Arba’in Ruhiyah,Solo, Bina Insani Press Solo.
3. Dr Abdul Karim Zaidan, Alih Bahasa H.M Asiwadi Syukur (1980), Dasar – Dasar Ilmu Dakwah (2), Jakarta, Media Dakwah. 
4. Jum’ah Amin Abdul Aziz(2005), Alih Bahasa Abdul Salam, Fiqh Dakwah, Pajang, Era Intermedia.
5. Syeikh Musthafa Masyhur Alih Bahasa Hamim Thohari (2008), 7 Tahapan Dakwah Fardiyah,Jakarta Timur, Al-I’tishom Cahaya Umat. 


	19
	Maklumat Tambahan
	1. Projek/Tugasan:

a) Tugasan 1 : Mengeluarkan bahan melalui médium bercetak atau elektronik mengenai kepentingan dakwah dan tarbiyah. 

b) Tugasan 2 : Mengaplikasikan dakwah fardiyah dikalangan rakan-rakan.

c) Tugasan 3: Pembentangan oleh pelajar  

· Isi kandungan yang tepat.



· Kemahiran Insaniah – komunikasi


d) Portfolio –mana – mana tajuk.  

· Isi kandungan yang tepat.


· Kemahiran Insaniah – komunikasi


Bil.

SubTopik Kursus

1.

1.1  Menghafaz surah   Al-Alaq, At-Tinn,Al-Insyirah,Ad-dhuha,Al-A’la.

1.2 Tips agar hati kita hidup untuk Al-Quran. 

2.

Tarbiyah Ruhiyah:

2.1  Menuju ketakwaan. 

2.2  Amalan – amalan dalam menguat serta  

       memperteguhkan rohani.

2.3  Kesan kerohanian dalam pembinaan Islam dan 

       perubahan.  
3

Konsep dakwah Islam. 

3.1 Makna dan definisi Dakwah. 

3.2 Perbaiki diri kamu dan serulah orang lain.

3.3 Keutamaan dakwah.

3.4 Dakwah fardiyah.

2. Pecahan subtopik kursus




	1
	Nama Kursus
	PENGAJIAN MALAYSIA

Malaysian Studies


	2
	Kod Kursus
	MPW1133


	3
	Nama Staf Akademik
	NAMA

: AZLINA BINTI OTHMAN

KELULUSAN
: IJAZAH SARJANA MUDA SAINS KEMASYARAKATAN (KEPUJIAN)

UNIVERSITI            : UNIVERSITI SAINS MALAYSIA

TAHUN BERGRADUAT : 2008


	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	1. Pelajar dapat menyemai perasaan cinta akan negara.
2. Mempunyai kesedaran menjaga, memelihara dan mempertahankan kedaulatan Negara.
3. Memahami struktur penatadbiran dan dasar-dasar utama Negara.
4. Mendedahkan kepada pelajar tentang isu-isu semasa di Malaysia.



	5
	Semester dan tahun ditawarkan

	Semester 3, Tahun 2

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain
	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri (PK)
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	28
	21
	0
	10
	61
	120

	7
	Nilai Kredit
	3 jam kredit 
2  jam kredit kuliah    (2 jam kontak x  14 minggu)=28

1  jam kredit tutorial (1.5 jam kontak x  14 minggu )=21

JUMLAH =49


	8
	Pra Syarat
	Tiada


	9
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Selepas menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya boleh:-
CO1: Menerangkan aspek sejarah negara dan bangsa.

CO2:Membincangkan perkembangan masyarakat dalam aspek sosial budaya, politik dan ekonomi.

CO3: Mengambil contoh daripada sejarah keperibadian bangsa Melayu.



	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Menganalisis dan menyelesaikan masalah yang diberi
	Ujian, Kuiz, latihan, tugasan, peperiksaan akhir
	Individu & berkumpulan

	
	
	Komunikasi
	Soal – jawab, perbincangan
	Individu & berkumpulan

	
	
	Pengurusan masa
	Tugasan
	Individu

	
	
	Kerja berpasukan 
	Tugasan
	Berkumpulan

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Soal-jawab, latihan, tugasan, Kuiz, Ujian, peperiksaan akhir

	
	
	Kerja kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerjasama ahli, penyampaian, kandungan, 

	
	
	Tutorial
	Perbincangan, soal-jawab

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Mata pelajaran ini membincangkan tentang persejarahan Malaysia secara komprehensif  dan interaktif  dari zaman Prasejarah hingga kini. Perbincangan juga mencakupi aspek sistem dan struktur perlembagaan, rancangan pembangunan serta isu-isu semasa berkaitan hubungan dengan  masyarakat dan pembangunan insan serta alam sekitar.


	13
	Mod Penyampaian
	Kuliah, tutorial, perbincangan, latihan, tugasan, soal-jawab dan simulasi secara bersemuka di dalam bilik kuliah.



	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui ujian, kuiz dan tugasan, manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Kuiz

Tugasan

Ujian 1

Ujian 2
50%

5%

20%

10%

15%

PEPERIKSAAN AKHIR

50%

JUMLAH

100%

Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan Pengajian dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.



	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3

	
	
	Sejarah Awal Malaysia
	· 
	
	

	
	
	Kemerdekaan
	· 
	· 
	

	
	
	Pembentukan Malaysia 
	· 
	· 
	· 

	
	
	Demokrasi Di Malaysia
	· 
	· 
	

	
	
	Perlembagaan Di Malaysia
	· 
	· 
	· 

	
	
	Sistem Dan Struktur Pentadbiran Negara
	
	· 
	· 

	
	
	Masyarakat Pelbagai Kaum Di Malaysia
	
	· 
	· 

	
	
	Integrasi Dan Perpaduan Nasional
	
	· 
	· 

	
	
	Rancangan & Wawasan Pembangunan Negara
	
	· 
	· 

	
	
	Daras-Dasar Utama
	
	· 
	· 

	
	
	Reformasi Pendidikan
	
	· 
	· 

	
	
	Pembangunan Sains Dan Teknologi
	
	· 
	· 

	
	
	Isu-Isu Dalam Pembangunan Insan Dan Masyarakat
	
	· 
	· 

	
	
	Isu-Isu Alam Sekitar Dalam Pembangunan
	
	· 
	· 

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Sejarah Awal Malaysia
	(
	
	(
	
	
	
	
	
	

	
	
	Kemerdekaan
	(
	
	(
	
	(
	
	
	
	

	
	
	Pembentukan Malaysia 
	(
	
	(
	
	(
	
	
	
	

	
	
	Demokrasi Di Malaysia
	(
	
	(
	
	(
	
	
	
	

	
	
	Perlembagaan Di Malaysia
	(
	
	(
	
	(
	
	
	
	

	
	
	Sistem Dan Struktur Pentadbiran Negara
	(
	
	(
	
	(
	
	
	
	

	
	
	Masyarakat Pelbagai Kaum Di Malaysia
	
	
	
	
	(
	
	(
	(
	

	
	
	Integrasi Dan Perpaduan Nasional
	
	
	
	
	(
	
	(
	(
	

	
	
	Rancangan & Wawasan Pembangunan Negara
	
	(
	(
	
	
	
	
	
	

	
	
	Daras-Dasar Utama
	
	(
	(
	(
	
	
	
	
	

	
	
	Reformasi Pendidikan
	
	(
	
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Pembangunan Sains Dan Teknologi
	
	(
	
	
	(
	
	(
	(
	

	
	
	Isu-Isu Dalam Pembangunan Insan Dan Masyarakat
	(
	(
	(
	
	(
	
	(
	(
	

	
	
	Isu-Isu Alam Sekitar Dalam Pembangunan
	(
	(
	(
	
	(
	
	(
	(
	

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	BAB
	TAJUK
	K
	T
	L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1
	BAHAGIAN 1: SEJARAH DAN POLITIK


Sejarah Awal Malaysia

· Zaman Prasejarah

· Kesultanan Melayu Melaka
· Zaman Penjajahan
	2


	1.5
	1
	4
	8.5
	1

	
	
	2
	Kemerdekaan

· Perjuangan Mencapai Kemerdekaan
· Kesatuan Malaya
· Persekutuan Tanah Melayu
	2


	1.5
	1
	5
	9.5
	2

	
	
	3
	Pembentukan Malaysia

· Gagasan Malaysia

· Reaksi Sabah, Sarawak, Brunei dan Singapura

· Reaksi Negara ASEAN (Indonesia dan Filipina)

· Proses Pembentukan Malaysia
	2


	1.5
	1
	4
	8.5
	3

	
	
	4
	Demokrasi di Malaysia

· Konsep Demokrasi

· Amalan Demokrasi Berparlimen di Malaysia 
	2
	1.5
	1
	4
	8.5
	4

	
	
	5
	BAHAGIAN 2 : PERLEMBAGAAN DI MALAYSIA

Perlembagaan di Malaysia

· Konsep Perlembagaan

· Tujuan Perlembagaan

· Perlembagaan Persekutuan dan Perlembagaan Negeri

· Peruntukan utama dalam perlembagaan
	2
	1.5
	1
	4
	8.5
	5

	
	
	6
	Sistem dan Struktur Pentadbiran Negara
· Proses Pembentukan Kerajaan di Malaysia.

· Komponen Utama Dalam Sistem  Kerajaan di Malaysia.
	2
	1.5
	1
	4
	8.5
	6

	
	
	7
	BAHAGIAN 3: KEMASYARAKATAN DAN PERPADUAN

Masyarakat Pelbagai Kaum di Malaysia

· Komposisi dan Taburan Penduduk

· Agama dan Kepercayaan

· Kebudayaan dan Adat Resam
	2
	1.5
	1
	4
	8.5
	7

	
	
	8
	Integrasi dan Perpaduan Nasional

· Konsep dan Matlamat

· Strategi Pemantapan Perpaduan

· Rukunegara Sebagai Ideologi
	2
	1.5
	1
	4
	8.5
	8

	
	
	9
	BAHAGIAN 4: PEMBANGUNAN NEGARA

Rancangan dan Wawasan Pembangunan Negara

· Latar Belakang Ekonomi

· Konsep Pembangunan Negara

· Matlamat pembangunan Negara

· Rancangan-Rancangan Lima Tahun

· Wawasan 2020
	2
	1.5
	1
	4
	8.5
	9

	
	
	10
	Dasar-Dasar Utama

· Dasar Penswastaan

· Dasar Perindustrian Negara

· Dasar Penerapan Nilai-Nilai Islam

· Dasar Pembangunan Nasional

· Dasar Luar
	2
	1.5
	1
	4
	8.5
	10

	
	
	11
	Reformasi Pendidikan

· Jawatankuasa Kabinet

· Kurikulum Bersepadu Sekolah Rendah (KBSR)

· Kurikulum Bersepadu Sekolah Menengah (KBSM)

· Sekolah Bestari
	2
	1.5
	0
	4
	7.5
	11

	
	
	12
	Pembangunan Sains dan Teknologi

· Keperluan Era Globalisasi

· Perkembangan Teknologi Maklumat

· Perkembangan Sains dan Teknologi  
	2
	1.5
	0
	5
	8.5
	12

	
	
	13


	BAHAGIAN 5 : ISU-ISU SEMASA

Isu-Isu Dalam Pembangunan Insan   dan Masyarakat.

· Isu-isu berkaitan masalah remaja

· Pembangunan Teknologi Maklumat dan Komputer

· Budaya-budaya dalam kehidupan

· Isu-isu Ekonomi
	2
	1.5
	0
	5
	8.5
	13

	
	
	14
	Isu-Isu Alam Sekitar Dalam Pembangunan

· Kepentingan dan Keperluan Alam Sekitar

· Masalah-masalah Alam Sekitar

· Langkah-Langkah Pemeliharaan dan Pemuliharaan Alam Sekitar
	2
	1.5
	0
	6
	9.5
	14

	
	
	
	Peperiksaan
	
	
	
	10
	11
	

	
	
	
	Jumlah
	28
	21
	10
	61
	120
	14

	
	
	

	18
	Rujukan
	Rujukan Utama:

1. Hairol Anuar Mak Din. (2006). Pengajian Malaysia: Kenegaraan & Patriotisme. Bangi: kolej universiti islam antarabangsa selangor.

2. ILBS. (2002). Malaysia Kita. Petaling Jaya: Internasional Law Book Services.

           Mardiana Nordin & Hasnah Hussiin. (2006). Pengajian Malaysia. Petaling Jaya. Fajar Bakti Sdn. Bhd.

3. Ruslan Zainuddin, Mohd Mahadee Ismail, Zaini Othman. (2005). Kenegaraan Malaysia. Shah Alam: Fajar Bakti Sdn. Bhd.

4. Siti Zurina Abd Majid, (2001). Sejarah Malaysia. Kuala Lumpur: Dewan Bahasa Dan 
Pustaka.

Rujukan Tambahan:

1. Ahmad Ibrahim & Aminah Joned. (1987). Sistem Undang-Undang Malaysia. Kuala Lumpur: Dewan Bahasa Dan Pustaka.

2. Asnarulhadi Abu Samah & Jayum A. Jawan. (1997). Kenegaraan Malaysia. Serdang: Penerbit Universiti Putra Malaysia.
3. Mohamad Sofian Hashim. Tan. (1984). Mengenal Perlembagaan Malaysia. Edisi Kedua. Kuala Lumpur; Dewan Bahasa Dan Pustaka.



	19
	Maklumat Tambahan

	Tiada


	1
	Nama Kursus
	INTERAKSI MANUSIA KOMPUTER

Human Computer Interaction



	2
	Kod Kursus
	DCS 2123


	3
	Nama Staf Akademik
	NAMA

: HUSNA BT IBRAHIM

KELULUSAN
: IJAZAH SARJANA SAINS KEJURUTERAAN PERISIAN MASA NYATA

UNIVERSITI
: UNIVERSITI TEKNOLOGI MALAYSIA

TAHUN BERGRADUAT: 2010


	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	Kursus ini diperlukan untuk memberikan pengetahuan tentang interaksi antara pengguna dan komputer. Ia diperlukan dalam merancang dan menghasilkan reka bentuk interaksi antaramuka pengguna yang menarik dan berkesan seiring dengan kualiti sistem yang dibangunkan berdasarkan kajian dan analisis yang dibuat.



	5
	Semester dan tahun ditawarkan
	Semester 4, tahun 2

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain
	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	28
	
	28
	8
	56
	120

	7
	Nilai Kredit
	3 Jam Kredit ( 2 jam kredit kuliah + 1 jam kredit makmal)

2 jam kontak kuliah    (2 jam x 14 minggu) = 28

1 jam kontak makmal (2 jam x 14 minggu) = 28

Jumlah jam kontak  =  56 jam



	8
	Pra Syarat
	Tiada


	9
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Selepas menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya boleh:-
CO1:   Menerangkan konsep kepentingan interaksi antara pengguna dan  komputer.
CO2:    Mengetahui bagaimana untuk merancang dan menghasilkan kajian sistem interaksi

           antaramuka pengguna dengan komputer.

CO3:   Menganalisis dan menilai kualiti sistem interaksi antara pengguna dan komputer.

CO4:   Merekabentuk dan membangunkan bahagian interaksi antaramuka pengguna yang

            menarik dan berkesan.
 

	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Penyelesaian masalah apabila soalan diajukan secara mengejut.
	Test, Kuiz,latihan,peperiksaan akhir
	Individu & group

	
	
	Kemahiran praktikal dan membuat penilaian.
	Tugas
	Individual 

	
	
	Kemahiran merekabentuk sistem
	Projek
	Berkumpulan

	
	
	Menjawab soalan mengikut bab.
	Peperiksaan Akhir
	Individu

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Soal-jawab, latihan, tugasan, Kuiz, Ujian, peperiksaan akhir

	
	
	Kerja kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerjasama ahli, penyampaian, kandungan, 

	
	
	Tutorial
	Perbincangan, soal-jawab

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Kursus ini membincangkan pentingnya interaksi antara manusia dan komputer (HCI), sebagai satu cara untuk mencapai rekabentuk yang lebih kompetitif yang tumbuh yang mana sesuai dalam bidang IT dan lain-lain.HCI memfokuskan bagaimana cara yang terbaik untuk merancang dan menghasilkan sistem yang baik, interaktif, produktif dan menyenangkan untuk digunakan oleh pengguna. HCI juga merupakan kajian tentang bagaimana pengguna berinteraksi dengan teknologi komputer.



	13
	Mod Penyampaian
	Kuliah, perbincangan dua hala, tugasan, sesi soal jawab dan latihan praktikal dan amali.



	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui ujian, kuiz dan tugasan, manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Tugasan

Ujian

Makmal 

Projek
50%

10%

20%

10%

10%

PEPERIKSAAN AKHIR

50%

JUMLAH

100%

Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.



	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3
	CO4

	
	
	Asas Interaksi Manusia dan Komputer
	(
	
	
	

	
	
	Pengenalan kepada rekabentuk interaksi
	(
	(
	
	

	
	
	Asas Rekabentuk interaksi
	(
	(
	(
	

	
	
	Memahami kegunaan dan kesan antaramuka kepada pengguna
	(
	
	(
	

	
	
	Proses Rekabentuk Interaksi 
	(
	(
	(
	(

	
	
	Rekabentuk untuk kolaborasi dan komukasi
	(
	(
	(
	

	
	
	Isu-isu dalam multi-model interaksi
	(
	(
	(
	

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Asas Interaksi Manusia dan Komputer
	(
	
	
	
	
	
	
	(
	

	
	
	Pengenalan kepada rekabentuk interaksi
	(
	(
	
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Asas Rekabentuk interaksi
	(
	(
	
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Memahami kegunaan dan kesan antaramuka kepada pengguna
	(
	(
	
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Proses Rekabentuk Interaksi
	(
	(
	
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Rekabentuk untuk kolaborasi dan komukasi
	(
	(
	
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Isu-isu dalam multi-model interaksi
	(
	(
	
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	BAB
	TAJUK
	K
	T/P
	L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1
	Asas Interaksi Manusia dan Komputer Pentingnya HCI

e. Manusia 

f. Komputer


	2
	3
	
	5
	10
	1

	
	
	2
	Pengenalan kepada rekabentuk interaksi Pengguna 

c. Pengenalan

d. Interaksi model

e. Ergonomics

f. Jenis Interaksi
g. Interactivity

	4
	4
	1
	6
	15
	2,3

	
	
	3
	Asas Rekabentuk interaksi 

e. Apa itu rekabentuk?

f. Rekabentuk Proses
g. Navigation design
h. Rekabentuk skrin dan layout
i. Iteration and prototyping

	4
	4
	1
	6
	15
	4,5

	
	
	4
	Memahami kegunaan dan kesan antaramuka kepada pengguna 

d. Model konitif
e. Rangka untuk konitif
f. Model mental
g. Proses maklumat
h. Aspek psikologi pengguna

	4
	4
	
	7
	15
	6

	
	
	5
	Menganalisis dan Penakrifan Tugas

a. Penakrifan Tugas

b. Tujuan dari Analisis Tugas

c. Pendekatan Analisis Tugas

d. Hirarki Analisis Tugas

	2
	3
	1
	4
	10
	6

	
	
	6
	Proses Rekabentuk Interaksi 

f. Aktiviti rekabentuk interaksi dan proses

g. Kenalpasti keprluan pengguna

h. Alternative design
i. Model kitaran untuk rekabentuk interaksi dan HCI
j. Keterangan tugas dan analisis
k. Kaedah interaksi (menu, command, voice, graphical etc)

	5
	2


	
	6
	13
	7,8,9

	
	
	7
	Rekabentuk untuk kolaborasi dan komukasi 

f. Mekanisma sosial dalam komunikasi dan kolaborasi

g. Groupware (time/space matrix Shared applications groupware)
h. Designing collaborative technologies Synchronous and asynchronous

	4
	3
	1
	6
	14
	10,11

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	

	18
	Rujukan
	Rujukan Utama: 

1. Jennifer Preece, Yvonne Rogers, and Helen Sharp, Interaction Design: Beyond Human-Computer Interaction, John Wiley, 2011.

2. Alan Dix, Janet Finlay, Gregory Abowd, and Russel Beale, Human-Computer Interaction, 3rd Edition, Prentice Hall, 2004.
Rujukan Tambahan: 

1. Ben Schneiderman, Catherine Plaisant, Maxine Cohen and Steven Jacobs, Designing the User Interface: Strategies for Effective Human-Computer Interaction, 5th Edition, Addison Wesley, 2010. 

	19
	Maklumat Tambahan

	Tiada


	1
	Nama Kursus
	PENGATUCARAAN BERORIENTASIKAN OBJEK
Object-Oriented Programmming


	2
	Kod Kursus
	DCS 2253

	3
	Nama Staf Akademik
	NAMA                              : WAN MASALINDA BINTI WAN MUSTOFAR

KELULUSAN                   : IJAZAH SARJANA MUDA SAINS KOMPUTER (KEPUJIAN)

UNIVERSITI                    : UNIVERSITI TEKNOLOGI MARA

TAHUN BERGRADUAT  : MEI 2011


	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	Kursus ini diperlukan untuk memberikan pengetahuan asas mengenai konsep asas berorientasikan objek. Merangka program java dalam menyelesaikan masalah dengan menerapkan konsep oop. Mengalakkan proses bekerja secara berpasukan  untuk menyiapkan projek.

	5
	Semester dan tahun ditawarkan
	Semester 4, tahun 2

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain
	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	28
	
	28
	8
	56
	120

	7
	Nilai Kredit
	3  jam kredit (2 jam kredit kuliah + 1 jam kredit makmal)

2 jam kuliah (2 jam x 14 minggu) = 28

1 jam kontak makmal (2 jam x 14 minggu) = 28
Jumlah jam kontak  =  56 jam

	8
	Pra Syarat
	CSC2123

	9
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Selepas menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya boleh:-
CO1:   Menjelaskan konsep rekabentuk dan metod berorientasikan objek.
CO2:   Merekabentuk program yang menggunakan data abstraction, encapsulation,   

           polymorphism dan  inheritance.
CO3:  Mengaplikasi konsep konsol, applet dan GUI di dalam program untuk antaramuka

           pengguna.

CO4:  Membangun dan melaksanakan program aturcara.
CO5:  Mengenal pasti objek dan kelas semasa membangunkan program aturcara.

CO6:  Membangun gambar rajah kelas dan use case mengunakan UML.

	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Menganalisis dan menyelesikan masalah yang diberi
	Ujian, Kuiz, latihan, tugasan, peperiksaan akhir
	Individu & berkumpulan

	
	
	Pengurusan masa
	Tugasan
	Individu 

	
	
	Kemahiran merekabentuk sistem
	Projek
	Berkumpulan

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Soal-jawab, latihan, tugasan, Kuiz, Ujian, peperiksaan akhir

	
	
	Kerja kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerjasama ahli, penyampaian, kandungan

	
	
	Tutorial
	Perbincangan, soal-jawab

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Kursus ini akan memperkenalkan asas pengaturcaraan berorientasikan objek seperti data abstraction, encapsulation, polymorphism dan inheritance. Selain dari itu grafik, event handling, interface components, data abstraction dan exception handling di dalam Java juga dijelaskan.

	13
	Mod Penyampaian
	Kuliah, tutorial, perbincangan, latihan, tugasan, soal-jawab dan simulasi secara bersemuka di dalam bilik kuliah atau makmal komputer.

	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui ujian, kuiz dan tugasan, manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Tugasan
Kuiz
Ujian 

Projek
50%

10%

10%

20%

10%

PEPERIKSAAN AKHIR

50%

JUMLAH

100%



	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3
	CO4
	CO5
	CO6

	
	
	Pengenalan kepada berorientasikan objek.
	(
	
	
	
	
	

	
	
	Asas Java: Penyataan Kawalan, Kaedah, Tatasusunan
	(
	
	
	
	
	(

	
	
	Objek dan Kelas
	(
	
	
	
	(
	

	
	
	Rentetan (String)
	(
	
	
	
	(
	

	
	
	Inheritance dan Polymorphism
	(
	(
	
	(
	(
	

	
	
	Kelas Abstrak dan Antaramuka
	(
	(
	
	(
	(
	

	
	
	GUI , Applet & Even-Driven Programming
	(
	
	(
	(
	
	

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Pengenalan kepada berorientasikan objek.
	(
	
	
	
	
	
	
	(
	

	
	
	Asas Java: Penyataan Kawalan, Kaedah, Tatasusunan
	(
	(
	
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Objek dan Kelas
	(
	(
	
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Rentetan (String)
	(
	(
	
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Inheritance dan Polymorphism
	(
	(
	
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Kelas Abstrak dan Antaramuka
	(
	(
	
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	GUI , Applet & Even-Driven Programming
	(
	(
	
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	BAB
	TAJUK
	K
	T/P
	L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1
	Pengenalan kepada berorientasikan objek.

a. Apa itu analisis berorientasikan objek analisis dan reka bentuk.

b. Apa itu pengaturcaraan berorientasikan objek.

c. Konsep berorientasikan objek.

d. Faedah berorientasikan objek.
	3
	2
	
	4
	9
	1

	
	
	2
	Asas Java: Penyataan Kawalan, Kaedah, Tatasusunan

a. Pengenalan kepada java.

b. Selection Statements

c. Loop Statements

d. Mencipta dan memanggil kaedah

e. Penghantaran Parameter, Overloading kaedah

f. Skop bagi pembolehubah tempatan (Local Variable)

g. Abstrak Kaedah

h. Kelas Math
i. Mengistiharkan Pembolehubah Tatasusunan

j. Menilai Awal dan Memproses Tatasusunan

k. Penghataran Tatasusunan kepada kaedah, Mengembalikan tatasusunan daripada kaedah dan Menyalin tatasusunan.
	4
	4
	0.5
	8
	16.5
	2,3

	
	
	3
	Objek dan Kelas

a. Pengenalan

b. Mendefinisi Kelas kepada Objek

c. Membina Objek dengan menggunakan constructor

d. Mencapai objek melalui pembolehubah rujukan

e. Menggunakan kelas daripada java pustaka

f. Pembolehubah statik, Pemalar dan Kaedah

g. Visibility Modifiers 

h. Data field Encapsulation
i. Penghantaran Objek kepada Kaedah

j. Tatasusunan bagi pembolehubah

k. Skop pembolehubah

l. Rujukan This 
m. Kelas Abstrak dan encapsulation 


	5
	4
	0.5
	8
	17.5
	4,5

	
	
	4
	Rentetan (String)

a. Pengenalan

b. Kelas Rentetan (String)

c. Kelas Aksara (Character) 

d. Kelas StringBuilder/StringBuffer 

	3
	4
	
	5
	12
	6

	
	
	5
	Inheritance dan polymorphism

a. Pengenalan

b. Superclasses dan Subclasses
c. Menggunakan kata kunci super
d. Overriding Kaedah 

e. Kelas Objek dan kaedah: toString(), equals() 
f. Polymorphism, Dynamic Binding and Generic Programming 
g. Casting Objek dan instanceof Operator

h. Data Protected dan kaedah

i. Kelas final, kaedah dan pembolehubah.


	5
	4
	1
	4
	14
	7,8,9

	
	
	6
	Kelas Abstrak dan Antaramuka

a. Pengenalan

b. Kelas Abstrak

c. Antaramuka

d. Antaramuka vs Kelas Abstrak


	2
	4
	1
	6
	13
	10,11

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	

	18
	Rujukan
	1. Liang, Y.D.(2011), “Introduction to Java Programming”, Brief Version 8E, Prentice Hall.

2. Farrell, J. (2009), “Java Programming” 5E, Course Technology.

3. Deitel, H.M. & Deitel, P.J. (2007), “Java How to Program” 7E, Prentice Hall.

4. Bronson, G.J. (2005), “Object-Oriented Program Development Using Java: A class centered  approach” 2E, Course Technology.

5. Wu, C.T. (2009), “An Introduction to Object-Oriented Programming with Java” 5E, McGraw-Hill.
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	Maklumat Tambahan
	


	1
	Nama Kursus
	KOMUNIKASI DATA DAN RANGKAIAN
Data Communication and Networking

	2
	Kod Kursus
	DCS 2613

	3
	Nama Staf Akademik
	NAMA

       : NOOR HARZUN BT HASHBULLAH

KELULUSAN
       : SARJANA TEKNOLOGI MAKLUMAT

UNIVERSITI
       : UNIVERSITI TERBUKA MALAYSIA

TAHUN BERGRADUAT:  2008

	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	Kursus ini diperlukan untuk memberikan pengetahuan asas dalam komunikasi data dan sistem komunikasi.  Ia merupakan kursus teras asas yang penting bagi membolehkan pelajar memahami aliran data, kawalan pautan data dan protokol yang berupa asas kepada rangkaian komunikasi

	5
	Semester dan tahun ditawarkan
	Semester 4, tahun 2

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain
	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	28
	21
	0
	10
	61
	120

	7
	Nilai Kredit
	3 jam kredit (2 jam kredit kuliah +1 jam kredit tutorial)

2 jam kredit kuliah (2 jam x 14 minggu)   =   28 jam

1 jam kredit tutorial (1.5 jam x 14 minggu)   =   21 jam

Jumlah jam kontak  =  49 jam

	8
	Pra Syarat
	Tiada

	9
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Selepas menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya boleh:-
CO1:  Menerangkan konsep asas komunikasi data dan rangkaian
CO2:  Mengklasifikasikan rangkaian awam dan rangkaian biasa
CO3:  Mengenalpasti teknologi LAN yang sedang digunakan pada masa sekarang.
CO4:  Merekabentuk rangkaian mengikut keperluan organisasi.
CO5:  Menguruskan keselamatan rangkaian.


	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Menganalisis dan menyelesaikan masalah yang diberi
	Ujian, Kuiz, latihan, tugasan, peperiksaan akhir
	Individu & berkumpulan

	
	
	Komunikasi
	Soal – jawab, perbincangan
	Individu & berkumpulan

	
	
	Pengurusan masa
	Tugasan
	Individu

	
	
	Kerja berpasukan 
	Projek
	Berkumpulan

	
	
	Kemahiran praktikal
	Latihan makmal
	Individu

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Soal-jawab, latihan, Kuiz, Ujian, peperiksaan akhir

	
	
	Kerja kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerjasama ahli, penyampaian, kandungan, 

	
	
	Latihan makmal
	Tugasan, projek

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Di dalam subjek ini, pelajar akan didedahkan dengan konsep rangkaian komputer, teknologi LAN, topologi rangkaian, skema pengalamatan LAN, pengkabelan LAN dan perkakasan, alat untuk membangunkan  LAN seperti ‘repeater’, ‘bridges’, ‘switches’ dan ‘router’, teknologi Wan dan penghalaan seperti ATM, ISDN, ADSL dan ‘Frame Relay’, konsep antaraangkaian, pengkapsulasi IP, fragmentasi paket dan penghimpunan semula, protokol pengangkutan, aplikasi rangkaian dan asas kepada rangkaian tanpa wayar. Pelajar juga akan diberi pendedahan tentang pengalamatan IP, pengsubnetan, ‘subnet masking’ dan rekabentuk rangkaian. Pada akhir kursus, pelajar mampu menggunakan konsep, merekabentuk rangkaian dan menggunakan rangkaian komputer dalam kehidupan seharian.

	13
	Mod Penyampaian
	Kuliah, perbincangan, latihan, tugasan, soal-jawab, kumpulan projek dan simulasi secara bersemuka di dalam bilik kuliah atau makmal komputer.

	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui ujian, kuiz, tugasan dan projek manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Kuiz

Tugasan

Latihan makmal

Ujian 1

Ujian 2

Projek
50%

5%

10%

5%

10%

10%

10%

PEPERIKSAAN AKHIR

50%

JUMLAH

100%

Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.

	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3
	CO4
	CO5

	
	
	Pengenalan 
	(
	
	
	
	

	
	
	Penghantaran Data
	(
	
	
	
	

	
	
	Media Transmisi
	(
	
	
	
	

	
	
	Protokol Transmisi Data
	(
	(
	
	
	(

	
	
	Konsep Rangkaian
	(
	(
	
	
	

	
	
	Rangkaian Data Awam
	(
	(
	
	
	

	
	
	Perkhidmatan Rangkaian Biasa
	(
	(
	(
	
	

	
	
	 Local Area Network(LAN)
	(
	
	(
	
	

	
	
	Teknologi LAN
	(
	
	(
	(
	

	
	
	Rekabentuk Rangkaian & Protokol
	
	
	(
	(
	

	
	
	Antararangkaian & Router
	
	
	
	(
	(

	
	
	Pengurusan Keselamatan Rangkaian
	
	
	
	
	(

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Pengenalan 
	(
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Penghantaran Data
	(
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Media Transmisi
	(
	
	
	
	
	
	(
	
	

	
	
	Protokol Transmisi Data
	(
	
	
	
	
	
	(
	
	

	
	
	Konsep Rangkaian
	(
	
	
	
	
	
	(
	
	

	
	
	Rangkaian Data Awam
	(
	
	(
	
	
	
	(
	
	

	
	
	Perkhidmatan Rangkaian Biasa
	(
	
	
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Local Area Network(LAN)
	(
	
	
	
	
	
	(
	
	

	
	
	Teknologi LAN
	(
	
	
	
	
	
	(
	
	

	
	
	Rekabentuk Rangkaian & Protokol
	(
	
	(
	
	
	
	(
	(
	(

	
	
	Antararangkaian & Router
	(
	
	(
	
	
	
	(
	(
	(

	
	
	Pengurusan Keselamatan Rangkaian
	(
	
	(
	
	
	
	(
	(
	(

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	BAB
	TAJUK
	K
	T
	L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1
	Pengenalan

a. Kepentingan berkongsi maklumat. 

b. Kaedah untuk berkongsi maklumat 

c. Protokol
	1
	
	
	3
	4
	1

	
	
	2
	Penghantaran data

a. Terma dan syarat

b. Transmisi data analog dan digital

c. Sempadan transmisi


	2
	1
	0.5
	4
	7.5
	2

	
	
	3
	Media transmisi

a. Transmisi media berarah

b. Transmisi media tidak berarah
	2
	1
	0.5
	5
	8.5
	3

	
	
	4
	Protokol transmisi data

a. Konsep asas

b. Format frame

c. Kawalan 

d. Kawalan Aliran

e. Pengurusan Sambungan

f. Pemampatan Data

g. Protokol Transmisi Data
	2
	2
	0.5
	5
	9.5
	4-5

	
	
	5
	Konsep Rangkaian

a. Piawaian Rangkaian

b. Paras Rangkaian

c. Protokol Rangkaian
	1
	1
	2
	5
	9
	6

	
	
	6
	Rangkaian Data Awam

a. Mendefinisi Laluan

b. Kawalan Kesesakan

c. Kawalan Ralat dan Pembetulan

d. X.25
	2
	2
	
	5
	9
	7

	
	
	7
	Perkhidmatan Rangkaian Biasa

a. Mendefinisi Laluan

b. Kawalan Kesesakan

c. Kawalan Ralat dan Pembetulan

d. ATM
	2
	2
	0.5
	5
	9.5
	8

	
	
	8
	Local Area Network(LAN)

a. Kawalan Aliran
b. LAN Tanpa Wayar
c. Protokol Pautan Rangkaian :LLC
d. Membesarkan LAN
	2
	2
	
	5
	9
	9

	
	
	9
	Teknologi LAN

a. Pensuisan Ethernet 

b. Fast Ethernet

c. FDDI

d. ATM LAN


	2
	2
	0.5
	5
	9.5
	10

	
	
	10
	Rekabentuk Rangkaian dan Protokol

a. Protokol

b. Model OSI

c. Protokol TCP/IP


	3
	2
	2
	4
	11
	11

	
	
	11
	Antararangkaian dan Router

a. Prinsip Antararangkaian

b. Isu-isu Antararangkaian

c. Rekabentuk Antararangkaian

d. Sambungan antara rangkaian dan router

e. RekabentukInternet 

f. Protokol Antararangakain

g. Host Komputer, Router dan Lapisan Protokol

h. Penghalaan – Pengalamatan IP dan Subnet 
	6
	4
	1
	12
	23
	12-13

	
	
	12
	Pengurusan Keselamatan Rangkaian

a. Keselamatan Storan Data

b. Keselamatan Transmisi Data

c. ‘Cryptography’

d. Protokol Pengesahan


	3
	2
	
	4
	9
	14

	
	
	
	Peperiksaan
	
	
	2.5
	10
	
	

	
	
	
	Jumlah
	28
	21
	10
	61
	120
	

	
	
	

	18
	Rujukan
	James F. Kurose, Keith W. Ross, Computer Networking: A Top Down Approach. Pearson, 2010.

Behrouz Forouzan, Data Communications and Networking, 4th Edition, McGraw-Hill, 2007.

	19
	Maklumat Tambahan
	Nazrulazhar and H. Erman, Data Communications and Networking: Practical Approach, 1st Edition, Venton, 2008

Dye, McDonald and Rufi, (2008).Network Fundamentals: CCNA Exploration Companion Guide, CISCO Press. USA




	1
	Nama Kursus
	ENGLISH COMMUNICATIVE SKILLS III

	2
	Kod Kursus
	ELS 2232

	3
	Nama Staf Akademik
	Nama                    : NOOR IZZATI BINTI AHMAD FUAD

Kelulusan              : B. Sc & Ed (TESL)

Universiti               : UTM

Tahun Bergraduat : 2005 

	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	1. Mempersiapkan pelajar dengan kemahiran komunikasi lisan dan bertulis dalam pencarian kerjaya.

2. Mendedahkan pelajar kepada proses pencarian kerjaya setelah menamatkan pengajian.

3. Menerapkan nilai profesionalisme dan etika di tempat kerja di kalangan pelajar.



	5
	Semester dan tahun ditawarkan
	Semester  4 , Tahun 2

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain
	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri (PK)
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	0
	42
	0
	0
	38
	80

	7
	Nilai Kredit
	2 jam kredit (2 jam kredit tutorial)

3 jam kontak tutorial x 14 minggu  =  42 jam

Jumlah jam kontak  =  42 jam

	8
	Pra Syarat
	ENGLISH COMMUNICATIVE SKILLS III (ELS 2222)

	9
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Setelah menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya mampu:
CO1:  Menganalisa iklan-iklan pekerjaan. 

CO2:  Menulis curriculum vitae, surat permohonan pekerjaan dan pelbagai dokumen berkaitan kerjaya. 

CO3:  Menunjukkan kemahiran temuduga kerjaya yang efektif.

	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	a. Kerjasama
	Tugasan, pembentangan berkumpulan
	Individu dan Kerja Kumpulan

	
	
	b. Pemikiran kreatif
	Menyelesaikan masalah dan pembentangan 
	Individu dan Kerja Kumpulan

	
	
	c. Komunikasi
	Temuduga kerjaya, Pembentangan, penyertaan di dalam kelas 
	Individu

	
	
	d. Kepimpinan
	Pembentangan kumpulan
	Kerja Kumpulan

	
	
	e. Penyelidikan
	Tugasan - mengumpul maklumat berkenaan kerjaya
	Individu



	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Soal-jawab, latihan, tugasan, Kuiz, Ujian, peperiksaan akhir

	
	
	Kerja kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerjasama ahli, penyampaian, kandungan, 

	
	
	Tutorial
	Perbincangan, soal-jawab

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Kursus ini dirangka untuk menyediakan para pelajar dengan kemahiran pencarian pekerjaan serta suasana komunikasi di tempat kerja. Dalam kursus ini, pelajar akan mengaplikasikan kemahiran bahasa dalam suasana pekerjaan sebenar. Pembentangan lisan yang dikehendaki dalam kursus ini diharap mampu menggilap kemampuan komunikasi lisan dan sosial pelajar sebagai persediaan di  dunia pekerjaan. Pelajar juga akan dilatih agar bersikap professional, bertanggungjawab dan beretika dalam berkomunikasi.

 

	13
	Mod Penyampaian
	Kuliah, perbincangan dua hala, latihan penulisan oleh pelajar, demonstrasi, sesi soal jawab dan penerapan nilai secara bersemuka di dalam bilik kuliah.


	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui ujian, kuiz dan tugasan, manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

Markah Kerja Kursus :    50%

Kuiz 1  :  5%

Kuiz 2  :  5%

Kuiz 3  :  5%
Tugasan bertulis & Pembentangan  :  20%

Temuduga  :  15%

Peperiksaan Akhir :  50%

JUMLAH : 100%

Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan Pengajian dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD


	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3

	
	
	Speaking
	(
	
	(

	
	
	Listening
	
	
	(

	
	
	Reading
	(
	(
	

	
	
	Writing
	(
	(
	

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Speaking
	(
	
	(
	
	(
	
	
	
	(

	
	
	Listening
	(
	
	
	
	(
	
	
	(
	

	
	
	Reading
	(
	
	
	
	
	
	
	(
	

	
	
	Writing
	(
	
	
	
	(
	
	(
	(
	

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	Topic
	K
	T
	L
	PK
	SLT
	M

	
	
	Reading

a) Analyzing Job Advertisements
· Components of a Job Advertisement
b) Job Searching Skills
· Online

· Printed media
	
	8
	
	8
	16
	1-2

	
	
	Speaking & Listening

a) Interview
Interview for information

· Career information searching techniques

· Presentation of career planning
b) Job Interview

· Common questions in Job Interviews

· Tips and Techniques of an effective Job Interview

· Job Interview Do’s and Don’ts
	
	14
	
	14
	28
	3-7

	
	
	Writing

a) Letter of enquiry 
b) Letter of complaint
c) Job Application Letter

d) Curriculum-vitae

e) Office Memorandum

f) Report
	
	20
	
	16
	36
	8-14

	
	
	Jumlah Jam
	
	42
	
	38
	80
	14

	
	
	

	18
	Rujukan
	Buku Teks:

1. Johnny et.al. (2010). English for Professional Communication Business and Commerce. Singapore : Cengage Learning Asia Pte Ltd.

2. Nur Azni Abdullah. (2008). Communication Skills for the Workplace. Petaling Jaya: August Publishing Sdn. Bhd.
3. Taylor, S. (2005). Communication for Business A Practical Approach 4th Edition. England : Pearson Education Ltd.

4. Rose Tunku Ismail.(2001). A Guide to Letter Writing for Specific Purpose. Pulau Pinang : Pusat Pendidikan Jarak Jauh USM. 



	19
	Maklumat Tambahan

	Tiada


	1
	Nama Kursus
	PEMBANGUNAN SISTEM & APLIKASI
Development & Applications Workshop


	2
	Kod Kursus
	DCS 2263


	3
	Nama Staf Akademik
	NAMA

: FAZNITA BT ISMAIL
KELULUSAN
: IJAZAH SARJANA TEKNOLOGI MAKLUMAT

UNIVERSITI
: UNIVERSITI KEBANGSAAN MALAYSIA

TAHUN BERGRADUAT: 2008



	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini

	Kursus ini diperlukan dalam program ini kerana ia melatih pelajar dalam pembangunan aplikasi secara berkumpulan yang menggunakan konsep pengaturcaraan seta mengaplikasikan pengetahuan mereka tentang analisis dan rekabentuk sistem, pangkalan data dan struktur data. Ia merupakan kursus asas yang melatih pelajar membuat pembangunan sistem yang sememangnya digunakan dalam industri. 

	5
	Semester dan tahun ditawarkan

	Semester 4, Tahun 2

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain

	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri (PK)
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	14
	
	42
	2
	62
	120

	7
	Nilai Kredit
	3 jam kredit (1 jam kredit kuliah + 2 jam praktikal)

1 jam kontak kuliah x 14 minggu     =   14 jam

3 jam kontak makmal x 14 minggu  =   42 jam

Jumlah jam kontak  =  56 jam

	8
	Pra Syarat
	 CSC 2153 Analisis dan Rekabentuk Sistem 


	9
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Selepas menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya boleh:-
CO1:   Mengenalpasti masalah dan melaksanakan penyelesaian.
CO2:   Merancang dan mengurus implementasi projek
CO3:   Menganalisa, merekabentuk dan menguji projek pembangunan sistem maklumat secara  

            berkumpulan.
CO4:   Bekerjasama dalam kumpulan untuk membangunkan sistem.

 

	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Menganalisis dan menyelesaikan masalah yang diberi
	Ujian
	Individu & berkumpulan

	
	
	Komunikasi
	Soal – jawab, perbincangan
	Individu & berkumpulan

	
	
	Pengurusan masa
	Projek
	Berkumpulan

	
	
	Kerja berpasukan 
	Projek
	Berkumpulan

	
	
	Kemahiran praktikal
	Latihan makmal, projek
	Individu & berkumpulan

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Soal-jawab, ujian

	
	
	Kerja kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerjasama ahli, penyampaian, kandungan

	
	
	Makmal
	 Projek

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Kursus ini direka untuk menyediakan peluang kepada pelajar untuk menggunakan pengetahuan yang diperolehi daripada semester 1 sehingga 5 seperti analisis dan merekabentuk, sistem pangkalan data, struktur data dan algoritma, sistem pengoperasian serta pengaturcaraan web dengan melaksanakan projek membangunkan sistem secara berkumpulan.



	13
	Mod Penyampaian
	Kuliah, perbincangan, soal-jawab, kumpulan projek dan simulasi secara bersemuka di dalam bilik kuliah atau makmal komputer.



	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui ujian  dan projek dalam kumpulan.  Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Ujian 1

Ujian 2
Projek dalam kumpulan
100%

15%

15%
70%
PEPERIKSAAN AKHIR

-
JUMLAH

100%

Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan Pengajian dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.



	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO 1
	CO 2
	CO 3
	CO 4

	
	
	Dilema Projek
	(
	
	
	

	
	
	Visual Basic, Object –Oriented dan UML
	(
	
	
	

	
	
	Guna semula Perisian dan Kerangka client-server
	(
	
	
	

	
	
	Keperluan
	
	(
	(
	(

	
	
	Permodelan dengan Kelas
	
	(
	(
	(

	
	
	Rekabentuk Antaramuka dan Kebolehgunaan
	
	(
	(
	(

	
	
	GUI dalam Visual Basic
	
	(
	(
	(

	
	
	Interaksi dan tingkahlaku Permodelan
	
	(
	(
	(

	
	
	Merangka dan Merekabentuk Perisian
	
	(
	(
	(

	
	
	Pengujian dan Kualiti Perisian
	
	(
	(
	(

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Dilema Projek
	(
	(
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Visual Basic, Object –Oriented dan UML
	(
	(
	
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Guna semula Perisian dan Kerangka client-server
	(
	(
	
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Keperluan
	(
	(
	(
	
	(
	(
	(
	(
	

	
	
	Permodelan dengan Kelas
	(
	(
	(
	
	(
	(
	(
	(
	

	
	
	Rekabentuk Antaramuka dan Kebolehgunaan
	(
	(
	(
	
	(
	(
	(
	(
	

	
	
	GUI dalam Visual Basic
	(
	(
	(
	
	(
	(
	(
	(
	

	
	
	Interaksi dan tingkahlaku Permodelan
	(
	(
	(
	
	(
	(
	(
	(
	

	
	
	Merangka dan Merekabentuk Perisian
	(
	
	
	
	
	(
	(
	(
	

	
	
	Pengujian dan Kualiti Perisian
	(
	(
	(
	
	(
	(
	(
	(
	

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

P:  Praktikal
L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	BAB
	TAJUK
	K
	P
	L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1
	Dilema Projek

a. Dilema Projek

b. Proses Model

c. Unified Modeling Language 
	1
	
	
	1
	2
	1

	
	
	2
	Visual Basic, Object –Oriented dan UML

a. Visual Basic sebagai Alat Pembangunan Kekuatan Industri

b. Visual Basic dan Konsep Object-Oriented
c. Kenapa UML dan Visual Basic 
	1
	
	
	1.5
	2.5
	2

	
	
	3
	Guna semula Perisian dan Kerangka client-server
a. Guna semula

b. Kebolehgunaan semula

c. Senibina dan Teknologi client-server
d. Objek Clien-Server
	1
	
	
	    1.5
	2.5
	3

	
	
	4
	Keperluan

a. Analisis Domain

b. Jenis- jenis Keperluan

c. Use Cases

d. Pengumpulan

e. Mengkaji dan Mengurus Perubahan Keperluan
	2
	
	
	2
	4
	4,5

	
	
	5
	Permodelan dengan Kelas

a. UML

b. Rajah Objek

c. Rajah Kelas
	1
	
	1
	2
	4
	6

	
	
	6
	Rekabentuk Antaramuka Pengguna dan Kebolehgunaan

a. Rekabentuk berpusatkan pengguna

b. Karakter Pengguna

c. Asas Rekabentuk Antaramuka Pengguna

d. Prinsip-prinsip Kebolehgunaan

e. Menilai Antaramuka Pengguna
	2
	
	
	2
	4
	7, 9

	
	
	7
	GUI dalam Visual Basic

a. Menu

b. Dialog

c. Tetingkap

d. Grafik dan Animasi

e. Suara

f. Pengaturcaraan Berpandukan Peristiwa
	1
	
	
	1.5
	2.5
	10

	
	
	8
	Interaksi dan tingkahlaku Permodelan

a. Rajah Interaksi

b. Rajah Keadaan

c. Rajah Aktiviti

d. Mengimplementasi Kelas Berasaskan Rajah Interaksi dan Rajah Keadaan
	2
	
	
	3
	5
	11, 12

	
	
	9
	Merangka dan Merekabentuk Perisian

a. Proses Rekabentuk

b. Keputusan Rekabentuk Baik

c. Senibina Perisian

d. Paten Senibina
	1.5
	
	
	3.5
	   5
	13, 14

	
	
	10
	Pengujian dan Kualiti Perisian

a. Pengujian yang Efektif dan Efisien

b. Kecacatan dalam Algoritma Biasa

c. Pengujian Sistem yang Besar

d. Pemeriksaan

e. Jaminan Kualiti
	1.5
	
	1
	2
	4.5
	14, 15

	
	
	
	Projek
	
	42
	2
	42
	
	

	
	
	
	Jumlah
	14
	42
	2
	62
	120
	

	
	
	

	18
	Rujukan
	Rujukan Utama:
1. Paul, R. R., 1999, Developing Applications Using Visual Basic and UML, Addison Wesley.

2. Lethbridge, L., 2005, Object-Oriented Software Engineering–Practical Software Development using UML and Java, 2nd Edition, McGraw-Hill.

3. Bradley, Julia Case and Millspaugh, Anita C, 2011, Programming In Visual Basic 2010, McGraw Hill.
4. Kenneth, E. K. And Julis, E. K. 2010, System Analysis and Design. Eight Edition. Prentice Hall.
5. Schneidermann, B.,  Plasaint, C. 2010, Designing the User Interface. 5th Edition, Addison-Wesley.
6. Shelly, G. B., Hoisington, C. 2011, Microsoft Visual Basic 2010 for Windows Applications Introductory, Course Technolgy.
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	Maklumat Tambahan
	


	1
	Nama Kursus
	PARADIGMA PENGATURCARAAN

Programming Paradigm



	2
	Kod Kursus
	DCS 2273


	3
	Nama Staf Akademik
	NAMA

: NURUL ILIANI BINTI MOHAMED

KELULUSAN
: IJAZAH SARJANA MUDA SAINS KOMPUTER

UNIVERSITI
: UNIVERSITI SAINS MALAYSIA

TAHUN BERGRADUAT: 2009



	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	Kebanyakan perisian yang dibangunkan dalam bahasa pengaturcaraan berprosedur yang menggunakan pembinaan kawalan yang sama dan berbeza dari segi bidang aplikasi dengan perisian yang berkaitan. Pengaturcara boleh memilih pelbagai bahasa yang menawarkan perspektif yang baru bagi pembinaan perisian. Kursus ini memberi gambaran awal mengenai bahasa pengaturcaraan dan pengaturcaraan paradigm yang akan dilaksanakan dalam sesuatu aturcara.

	5
	Semester dan tahun ditawarkan


	Semester Pendek 2, Tahun 2

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain


	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri (PK)
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	28
	
	28
	
	64
	120

	7
	Nilai Kredit
	3 jam kredit (2 jam kredit kuliah + 1 jam kredit makmal)

2  jam kontak kuliah x 14 minggu    = 28 jam

2  jam kontak makmal x 14 minggu = 28 jam
Jumlah jam kontak  =  56 jam



	8
	Pra Syarat
	Tiada



	9
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Setelah menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya mampu:

CO1:
Menyebutkan dan mendefinisikan konsep pengaturcaraan dan paradigma yang berbeza.
CO2: Membezakan dan menghuraikan konsep bagi bahasa pengaturcaraan skrip seperti Perl dan Java, web dan bahasa pengaturcaraan internet dan event-driven programming. 

CO3: Mengenalpasti nama, pembolehubah, jenis data serta ungkapan dan umpukan bagi sesuatu pernyataan.
CO4:  Membezakan konsep dan pengaturcaraan yang pelbagai untuk memilih bahasa


pengaturcaraan yang sesuai dalam proses penyelesaian masalah.



	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Menganalisis dan menyelesaikan masalah yang diberi
	Ujian, kuiz, latihan, tugasan, peperiksaan akhir
	Individu & berkumpulan

	
	
	Komunikasi
	Soal – jawab, perbincangan
	Individu & berkumpulan

	
	
	Pengurusan masa
	Tugasan
	Individu

	
	
	Kerja berpasukan 
	Tugasan
	Berkumpulan

	
	
	ICT
	Tugasan/ Amali
	Individu

	
	
	Kemahiran praktikal
	Tugasan, projek, persembahan
	Individu

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Perbincangan, latihan, tugasan, kuiz, ujian, peperiksaan akhir

	
	
	Kerja kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerjasama ahli, penyampaian, kandungan, 

	
	
	Tutorial
	Perbincangan, soal-jawab

	
	
	Amali
	Tugasan Amali/ Praktikal

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Kursus ini memberi pendedahan kepada pelajar tentang konsep pengaturcaran dan paradigma yang berbeza antara bahasa pengaturcaraan. Selain itu, ia merangkumi sejarah serta isu-isu penterjemahan bahasa yang memfokuskan tentang sintak bahasa, fasa penterjemahan dan model penterjemahan. Pengenalan kepada skrip Perl juga diperkenalkan sebagai pilihan bahasa pengaturcaraan yang boleh digunakan untuk penyelesaian masalah. Di samping itu, kursus ini juga merangkumi topik-topik berkenaan dengan pengaturcaraan berorientasikan Web seperti HTML, XML, skrip Java dan Event Driven Programming.



	13
	Mod Penyampaian
	Kuliah, perbincangan dua hala, latihan amali, pembentangan dan sesi soal jawab secara bersemuka di dalam bilik kuliah dan makmal komputer.



	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui ujian, kuiz dan tugasan, manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Kuiz

Tugasan 

Ujian 1

Ujian 2

50%

10%

20%

10%

10%

PEPERIKSAAN AKHIR

50%

JUMLAH

100%

Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan Pengajian dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.



	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3
	CO4

	
	
	Pengenalan Kepada Konsep Bahasa Pengaturcaraan
	(
	
	
	(

	
	
	Evolusi Senibina Mesin dan Bahasa Pengaturcaraan
	(
	
	
	

	
	
	Isu Penterjemahan Bahasa
	(
	
	
	

	
	
	Nama, Jenis Data dan Skop
	
	
	(
	

	
	
	Pengenalan Kepada skrip Perl
	
	(
	
	(

	
	
	Pernyataan Ungkapan dan Umpukan 
	
	
	(
	

	
	
	Struktur Kawalan Peringkat Pernyataan dan Penghantaran Parameter
	
	(
	
	

	
	
	Pengaturcaraan Web
	
	(
	
	

	
	
	Pengaturcaraan Internet
	
	(
	
	

	
	
	Event Driven Programming
	
	(
	
	

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Pengenalan Kepada Konsep Bahasa Pengaturcaraan
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	
	

	
	
	Evolusi Senibina Mesin dan Bahasa Pengaturcaraan
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	
	

	
	
	Isu Penterjemahan Bahasa
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	
	

	
	
	Nama, Jenis Data dan Skop
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	
	

	
	
	Pengenalan Kepada skrip Perl
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	
	

	
	
	Pernyataan Ungkapan dan Umpukan 
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	
	

	
	
	Struktur Kawalan Peringkat Pernyataan dan Penghantaran Parameter
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	
	

	
	
	Pengaturcaraan Web
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	
	

	
	
	Pengaturcaraan Internet
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	
	

	
	
	Event Driven Programming
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	
	

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

P: Praktikal

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	BAB
	TAJUK
	K
	P
	L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1
	Pengenalan Kepada Konsep Bahasa Pengaturcaraan

a. Latar belakang dan Sejarah.

b. Rasional mempelajari Bahasa Pengaturcaraan.

c. Peranan Bahasa Pengaturcaraan.

d. Persekitaran Pengaturcaraan.
e. Paradigma Bahasa Pengaturcaraan.
	2
	
	0.5
	2
	4.5
	1

	
	
	2
	Evolusi Senibina Mesin dan Bahasa Pengaturcaraan

a. Operasi Komputer.

b. Evolusi Bahasa Pengaturcaraan Utama.

c. Kategori Bahasa.
	2
	
	1.5
	2
	5.5
	2

	
	
	3
	Isu Penterjemahan Bahasa

a. Sintaksis Bahasa Pengaturcaraan.

b. Peringkat Penterjemahan.

c. Model Terjemahan Formal (BNF, EBNF, Pokok Parse, Carta Sintaksis).
	2
	2
	1.5
	2
	7.5
	3

	
	
	4
	Nama, Jenis Data dan Skop

a. Nama, pembolehubah, bindings, pemeriksaan jenis, keserasian jenis dan skop.

b. Jenis Data - jenis data primitif, string, user defined types dan tatasusunan.
	2
	2
	2
	2
	8
	4

	
	
	5
	Pengenalan Kepada skrip Perl

a. Jenis pembolehubah.

b. Tatasusunan dan Hash.

c. Pengendali Perl.

d. Struktur kawalan.
	2
	2
	2
	2
	8
	5,6

	
	
	6
	Pernyataan Ungkapan dan Umpukan

a. Kawalan jujukan implicit dan explicit.
b. Ungkapan Aritmetik dengan jujukan.
c. Overload operator.
d. Jenis penukaran.
e. Ungkapan Boolean dan Relational.
f. Ungkapan pernyataan.
	4
	2
	2
	3
	11
	7

	
	
	7
	Struktur Kawalan Peringkat Pernyataan dan Penghantaran Parameter

a. Pernyataan majmuk, pernyataan pilihan, lelaran dan unconditional branching.

b. Parameter Penghantaran.
	2
	2
	3
	4
	11
	9

	
	
	8
	Pengaturcaraan Web

a. HTML - Asas tag HTML dan pautan, Grafik dan Format Fail, Jadual dan Bingkai dan borang HTML.

b. XML - Pengenalan kepada XML, Menstruktur Data, Jenis Dokumen Definisi dan Skim, perbendaharaan kata XML, Objek Dokumen Model dan Kaedah.
	4
	6
	3
	5
	18
	10,11

	
	
	9
	Pengaturcaraan Internet

a. Skrip Java- Pengenalan skrip Java, Struktur Kawalan(if, if..else, while, for,switch, break dan continue)
b. Fungsi Skrip Java
	4
	6
	3
	5
	18
	12,13

	
	
	10
	Event Driven Programming

a. Pengenalan kepada ASP.net

b. Struktur Kawalan (if, if..else, while, for, switch, break dan continue) 

c. Fungsi ASP.Net

d. Session Tracking 
	4
	6
	3
	5
	18
	14

	
	
	
	Peperiksaan
	
	
	2.5
	8
	10.5
	

	
	
	
	Jumlah
	28
	28
	24
	40
	120
	

	
	
	

	18
	Rujukan
	Rujukan Utama:
1. 
Robert W. Sebesta, (2009) Concepts of Programming Languages,


9th Edition, Addison Wesley.

2. 
Terrence W. Pratt & Marvin V. Zelkowitz, Programming Languages: Design &


Implementation, 4th Edition Prentice Hall, 2001.

3. 
Deital, Internet & World Wide Web: How to Program, 4th Edition, 2008.

	19
	Maklumat Tambahan


	Tajuk Amali
	Jam Kontak

	
	
	Isu Penterjemahan Bahasa
	2

	
	
	Nama, Jenis Data dan Skop
	2

	
	
	Pengenalan Kepada skrip Perl
	2

	
	
	Pernyataan Ungkapan dan Umpukan 
	2

	
	
	Struktur Kawalan Peringkat Pernyataan dan Penghantaran Parameter
	2

	
	
	Pengaturcaraan Web
	6

	
	
	Pengaturcaraan Internet
	6

	
	
	Event Driven Programming
	6

	
	
	Jumlah
	28


	1
	Nama Kursus
	E - PERNIAGAAN
E - Business



	2
	Kod Kursus
	DCS 2143


	3
	Nama Staf Akademik
	Nama                    : NORLAILI ASYIKIN BINTI MOHAMED RESLI

Kelulusan              : BSc.IT(Hons)

Universiti               : Universiti Kebangsaan Malaysia

Tahun Bergraduat : 2005 



	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	Kursus ini mendedahkan kepada pelajar mengenai prinsip-prinsip perniagaan elektronik sebagai seorang usahawan e-dagang yang berjaya. Kemahiran yang diterapkan termasuklah pengurusan internet, pengurusan web, kekangan dalam pembayaran online serta isu-isu keselamatan data  melalui transaksi internet.



	5
	Semester dan tahun ditawarkan

	Semester 4, Tahun 2

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain
	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri (PK)
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)


	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	28
	21
	
	6
	65
	120

	7
	Nilai Kredit
	3 jam kredit (2 jam kredit kuliah + 1 jam kredit tutorial)

2 jam kontak kuliah x 14 minggu  = 28 jam

1.5 jam kontak tutorial  x 14 minggu =21 jam
Jumlah jam kontak  = 49 jam



	8
	Pra Syarat
	Tiada



	9
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Selepas menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya boleh:-
CO1:    Menjelaskan dan menerangkan elemen-elemen e-dagang.

CO2:    Meringkaskan strategi dan aplikasi e-perniagaan.
CO3:    Mengenalpasti model perniagaan di dalam ekonomi baru.

CO4:    Mendefinasikan Internet dan WWW.

CO5:    Menghubungkaitkan konsep keselamatan dan enkripsi dalam perniagaan elektronik.

CO6:    Menerangkan dan membezakan jenis-jenis sistem perdagangan elektronik. 

CO7:    Menerangkan etika, sosial dan isu politik dalam perdagangan elektronik.

CO8:    Mengklasifikasikan lelongan, portal dan komuniti atas talian yang melibatkan perdagangan elektronik.



	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Pengukuran penguasaan bagi setiap bab.
	Ujian 1 & 2
	Individu

	
	
	Penyelesaian masalah apabila soalan diajukan secara mengejut.
	Kuiz
	Individu

	
	
	Mengukur tahap kemahiran dan berfikir secara kritis.
	Tugasan
	Individu

	
	
	Kemahiran praktikal & pengetahuan interpersonal laman web perdagangan elektronik.
	Projek Akhir
	Berkumpulan

	
	
	Menjawab soalan mengikut topik.
	Peperiksaan Akhir
	Individu

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Soal-jawab, latihan, tugasan, kuiz, ujian, peperiksaan akhir.

	
	
	Kerja kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerjasama ahli, penyampaian dan kandungan.

	
	
	Pembinaan projek akhir
	Unik, asli, kerjasama kumpulan dan laporan akhir.

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Kursus ini mengandungi pengenalan kepada perniagaan elektronik, strategi perniagaan, jenis-jenis perniagaan, penggunaan internet dalam perniagaan elektronik, membina laman web, elemen di dalam perdagangan dan perniagaan elektronik.



	13
	Mod Penyampaian
	Kuliah, perbincangan dua hala, sesi soal jawab dan penerapan nilai-nilai murni secara bersemuka di dalam bilik kuliah.


	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui ujian, kuiz, tugasan dan projek akhir manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Kuiz

Tugasan

Ujian 1

Ujian 2

Projek Akhir

50%

5%

10%

10%

15%

10%

PEPERIKSAAN AKHIR

50%

JUMLAH

100%

Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan Pengajian dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.



	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3
	CO4
	CO5
	CO6
	CO7
	CO8

	
	
	Pengenalan
	(
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Strategi dan Aplikasi
	
	(
	
	
	
	
	
	

	
	
	Model Perniagaan
	
	
	(
	
	
	
	
	

	
	
	Internet Dan WWW
	
	
	
	(
	
	
	
	

	
	
	Keselamatan & Enkripsi
	
	
	
	
	(
	
	
	

	
	
	Sistem Pembayaran E-Commerce
	
	
	
	
	
	(
	
	

	
	
	Etika, Sosial Dan Isu Politik Dalam E-Commerce
	
	
	
	
	
	
	(
	

	
	
	Lelongan, Portal dan Komuniti Online
	
	
	
	
	
	
	
	(

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Pengenalan
	(
	
	
	
	
	
	
	(
	(

	
	
	Strategi dan Aplikasi
	(
	(
	
	
	
	
	(
	(
	(

	
	
	Model Perniagaan
	(
	(
	(
	
	(
	
	(
	(
	(

	
	
	Internet Dan WWW
	(
	(
	
	
	
	
	
	
	(

	
	
	Keselamatan & Enkripsi
	(
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Sistem Pembayaran E-Commerce
	(
	(
	
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Etika, Sosial Dan Isu Politik Dalam E-Commerce
	(
	
	
	(
	
	(
	(
	(
	

	
	
	Lelongan, Portal dan Komuniti Online
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	BAB
	TAJUK
	K
	T
	L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1
	Pengenalan

· Pengenalan Kepada Perniagaan & Perdagangan Elektronik (E-Commerce&E-Business)
· Prinsip-prinsip E-Commerce
· Infrastruktur E-Commerce
· Infrastruktur E-Business
· Persekitaran Elektronik
	4
	3
	
	6
	13
	1,2

	
	
	2
	Strategi dan Aplikasi

· Strategi E-Business
· Pengurusan Rantaian Bekalan
· E-Perolehan
· E-Pemasaran
· Pengurusan Perhubungan Pelanggan
	4
	3
	0.5
	8.5
	16
	3,4

	
	
	3
	Model Perniagaan

· Model Perniagaan Dalam Ekonomi Baru
· Komponen Utama Daripada Model Perniagaan E-Commerce
· Model Perniagaan B2C
· Model Perniagaan B2B
· Konsep Dan Strategi Utama Untuk E-Commerce
	4
	3
	
	7
	14
	5,6

	
	
	4
	Internet Dan WWW

· Teknologi Utama Sebalik Internet
· Struktur Semasa Di Internet Dan Had Limit
· Potensi Daripada Fasa internet
· WWW
· Bagaimana Internet Menyokong E-Commerce
	4
	3
	1
	8
	16
	7,8

	
	
	5
	Keselamatan & Enkripsi

· Kelemahan & Potensi Mengenai Transaksi Online
· Skop Jenayah E-Commerce& Isu Keselamatan.
· Ancaman Keselamatan Utama E-Commerce
· Peralatan Diperlukan Untuk Keselamatan Saluran Internet
· Kepentingan Undang-undang Dan Tatacara Dalam Mewujudkan Keselamatan
	4
	3
	0.5
	7.5
	15
	9,10

	
	
	6
	Sistem Pembayaran E-Commerce
· Rencana Pembayaran Tradisional
· Had Pembayaran Menggunakan Kad Kredit
· Ciri-ciri Dan Fungsi Dompet Digital
· Jenis-jenis Pembayaran Digital
· Jenis-jenis Bil Elektronik
· Konsep Pemasaran E-Dagang
	4
	3
	1
	8
	16
	11,12

	
	
	7
	· Etika, Sosial Dan Isu Politik Dalam E-Commerce
· Analisis Dilema Etika
· Konsep Berkaitan Privasi, Amalan E-Commerce Yang 
· Pengurusan Kebolehlihatan E-Commerce
	2
	1.5
	0.5
	5
	9
	13

	
	
	8
	Lelongan, Portal dan Komuniti Online

· Jenis Lelong, Faedah, Pengurusan Pengendalian
· Penggunaan Lelongan Dalam E-Perniagaan
· Penyalahgunaan Lelongan Dan Penipuan
· Jenis Portal Internet
· Model Perniagaan Untuk Portal
· Komuniti Maya Dan Komuniti Tradisional
· Bagaimana Komuniti Online Berbeza Dari Portal
	2
	1.5
	
	5.5
	9
	14

	
	
	
	Peperiksaan
	
	
	2.5
	9.5
	12
	

	
	
	
	Jumlah
	28
	21
	6
	65
	120
	14

	
	
	

	18
	Rujukan
	Rujukan Utama:

11. Dave Chaffey.(2005).E-Business and E-Commerce Management, 2nd Edition, Pearson Education.

12. Addison Wesley.(2004)E-Commerce: Business, Technology, Society, 3rd Edition, Pearson Education.
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	Maklumat Tambahan

	Tiada


	1
	Nama Kursus
	ETIKA KOMPUTER
Computer Ethics


	2
	Kod Kursus
	DCS 2133


	3
	Nama Staf Akademik
	Nama: HASLINA BINTI MAHMOOD
Kelulusan: Sarjana Sains Komputer
Universiti: Universiti Malaya
Tahun Bergraduat: 2002


	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	Kursus ini perlu dimasukkan dalam program ini untuk memberi pendedahan kepada pelajar tentang isu-isu sosial, etika dan professional yang berkaitan dengan komputer.

	5
	Semester dan tahun ditawarkan
	Semester 4, tahun 2

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain
	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	28
	21
	
	22
	49
	120

	7
	Nilai Kredit
	3 jam kredit (2 jam kredit kuliah + 1 jam kredit tutorial)

2 jam kontak kuliah x 14 minggu     =   28 jam

1.5 jam kontak tutorial x 14 minggu  =   21 jam

Jumlah jam kontak  =  49 jam



	8
	Pra Syarat
	Tiada

	9
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Selepas menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya boleh:-
CO1:  Mengetahui sejarah dan pembangunan sains komputer.
CO2: Menghuraikan konsep ekonomi baru.

CO3: Menerangkan isu-isu sosial, etika dan professional dalam teknologi maklumat.
CO4:  Membincangkan penggunaan komputer ditempat kerja.

CO5: Menganalisis jenis-jenis jenayah komputer.

	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Menganalisis masalah
	Ujian, Kuiz, latihan, tugasan, peperiksaan akhir
	Individu & berkumpulan

	
	
	Komunikasi
	Soal – jawab, perbincangan
	Individu & berkumpulan

	
	
	Pengurusan masa
	Tugasan
	Individu

	
	
	Kerja berpasukan 
	Projek
	Berkumpulan

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Soal-jawab, latihan, kuiz, ujian, peperiksaan akhir

	
	
	Kerja kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerjasama ahli, penyampaian, kandungan

	
	
	Tutorial
	Latihan, projek

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Kursus ini menyediakan peluang kepada pelajar untuk mengetahui isu-isu sosial, etika dan profession dalam teknologi maklumat. Pelajar juga didedahkan dengan persekitaran komputer di tempat kerja dan jenayah komputer melalui perbincangan isu-isu semasa dan kajian kes

	13
	Mod Penyampaian
	Kuliah, perbincangan, latihan, tugasan, soal-jawab dan kumpulan projek.



	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui ujian, kuiz, tugasan dan projek manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Kuiz(2)
Tugasan(2)
Ujian 1

Ujian 2
Projek
50%

5%

10%
10%

10%
15%
PEPERIKSAAN AKHIR

50%

JUMLAH

100%

Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.



	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3
	CO4
	CO5

	
	
	Sejarah dan falsafah pembangunan sains komputer
	(
	
	
	
	

	
	
	Ekonomi baru
	
	(
	
	
	

	
	
	Isu sosial dalam teknologi maklumat
	
	
	(
	
	

	
	
	Komputer dalam perkerjaan
	
	
	
	(
	

	
	
	Jenayah komputer
	
	
	
	
	(

	
	
	Isu etika dan prefessional
	
	
	(
	
	

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Sejarah dan falsafah pembangunan sains komputer
	(
	
	
	
	(
	
	
	
	

	
	
	Ekonomi baru
	(
	
	(
	(
	(
	(
	
	(
	(

	
	
	Isu sosial dalam teknologi maklumat
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	

	
	
	Komputer dalam perkerjaan
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	

	
	
	Jenayah komputer
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	

	
	
	Isu etika dan prefessional
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	(
	

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	BAB
	TAJUK
	K
	T
	P/L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1
	Sejarah dan falsafah pembangunan sains komputer
1.1 Revolusi komputer

1.2 Revolusi digital
1.3 Pengenalan kepada sejarah etika komputer
1.4 Konsep asas etika komputer


	2
	 1
	0.5
	4
	7.5
	1,2

	
	
	2
	Ekonomi Baru

2.1 Ekonomi digital

2.2 Ekonomi Pengetahuan


	2
	1
	1
	4
	9
	3

	
	
	3
	Isu Sosial dalam Teknologi Maklumat

3.1 Maklumat Sulit dan persendirian

3.2 Kesan daripada teknologi komputer
3.3 Risiko maklumat sulit
3.4 Melindungi maklumat sulit
3.5 Komunikasi secara sulit


	3
	2
	2
	4
	12
	4

	
	
	3
	Isu Sosial dalam Teknologi Maklumat

3.6 Kebebasan bersuara di ruang siber

3.7 Pertukaran paradigma dalam berkomunikasi

3.8 Penapisan dalam ruang siber

3.9 Keadaan yang tidak diketahui namanya (Anonymity)

3.10 Inovasi danperlindungan capaian


	3
	2
	2
	4
	11
	5

	
	
	3
	Isu Sosial dalam Teknologi Maklumat

3.11 Risiko teknologi baru

3.12 Kelemahan dan kesalahan komputer

3.13 Aplikaso keselamatan kritikal

3.14 Meningkatkan keselamatan dan keboleh percayaan

3.15 Kebergantugan, risiko dan kemajuan


	2
	2
	2
	4
	10
	6

	
	
	3
	Isu Sosial dalam Teknologi Maklumat

3.16 Maklumat, pengetahuan dan pengadilan

3.17 Komputer dan penduduk

3.18 Pembahagian digital

3.19 Kesan penilaian teknologi komputer

3.20 Membuat keputusan mengenai teknologi


	2
	2
	2
	4
	11
	7

	
	
	4
	Komputer dan pekerjaan
4.1 Perubahan persekitaran kerja

4.2 Kesan daripada pekerjaan
4.3 Persekitaran kerja
4.4 Memantau pekerja


	2
	2
	2
	4
	11
	8,9

	
	
	5
	Jenayah Komputer

5.1 Pencerobohan

5.2 Kecurian maklumat diri dan penipuan

5.3 Penipuan dan pemalsuan digital

5.4 Pencarian dan rampasan komputer

5.5 Undang-undang jenayah komputer


	3
	3
	2
	4
	13
	10, 11

	
	
	6
	Isu professional dan etika

6.1 Perubahan dan harta intelek

6.2 Undang-undang harta intelek

6.3 Fair-use doktrin

6.4 Penduaan dan perkongsian

6.5 Sulit antarabangsa


	3
	2
	2
	4
	11
	12

	
	
	6
	Isu professional dan etika

6.6 Perpustakaan dalam talian dan enjin carian

6.7 Isu pembangunan perisian

6.8 Etika professional dan tanggungjawab


	3
	2
	2
	4
	11
	13

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	

	18
	Rujukan
	Rujukan Utama:

3. Baase, S. (2009). A Gift of Fire: Social, Legal and Ethical Issues for Computing and Internet. 3rd Edition. Pearson Education, Inc.

4. Zawiyah Mohd. Yusof, Hairudin Harun, Masnizah Mohd, Nazura, Abdul Manap, Azizi Abdullah. 2007. Teknologi Maklumat dan Komunikasi: Etika, Undang-undang dan Sosial. Edisi kedua Kuala Lumpur: McGraw Hill.

5. Teguh Wahyono. (2007). Etika Komputer dan Tanggung Jawab Profesional di Bidang Teknologi Informasi. Andi Publisher.

	
	
	Rujukan Tambahan:

1. Deborah G. Johnson (2009), Computer Ethics (4th Edition). Prentice Hall.

2. Robert N. Barger (2008). Computer Ethics: A Case-based Approach. 1st Edition. Cambridge University Press.
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	Maklumat Tambahan
	Tiada

	1
	Nama Kursus
	KEJURUTERAAN PERISIAN

Software Engineering



	2
	Kod Kursus
	DCS 2723


	3
	Nama Staf Akademik
	NAMA

: NURUL ILIANI BINTI MOHAMED

KELULUSAN
: IJAZAH SARJANA MUDA SAINS KOMPUTER

UNIVERSITI
: UNIVERSITI SAINS MALAYSIA

TAHUN BERGRADUAT: 2009



	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	Kursus ini merangkumi kepentingan proses kejuruteraan perisian yang menitikberatkan berkenaan model proses perisian, pengurusan projek perisian, keperluan sistem perisian dan proses kejuruteraan keperluan, reka bentuk berorientasikan objek, rekabentuk antaramuka pengguna, penentuan dan pengesahan perisian dan pengujian perisian. 



	5
	Semester dan tahun ditawarkan


	Semester Pendek 2, Tahun 2
 

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain
	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri (PK)
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	28
	21
	
	15
	56
	120

	7
	Nilai Kredit
	3 jam kredit (3 jam kredit kuliah + 1 jam kredit tutorial)

3 jam kontak kuliah x 14 minggu   = 28 jam

1.5  jam kontak tutorial x 14 minggu  = 21 jam

Jumlah jam kontak  =  49 jam



	8
	Pra Syarat
	 Kaedah Analisis & Rekabentuk Sistem (DDC 2453)



	9
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Selepas menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya boleh:-
CO1:
Mendefinisikan konsep kejuruteraan perisian, proses dan pengurusan.

CO2:
Menghuraikan keperluan perisian dan pelbagai cara untuk menunjukkan keperluan.
CO3:
Memilih proses, teknik dan penyampaian yang berkaitan dengan kejuruteraan keperluan.
CO4:
Mengidentifikasi teknik untuk perisian V&V dan pengujian perisian.

CO5:
Merancang dan mengorganisasikan sistem menggunakan pendekatan berasaskan objek.

CO6:
Membentangkan projek atau tugasan secara bertulis dan pembentangan lisan.



	10
	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Menganalisis dan menyelesaikan masalah yang diberi
	Ujian, kuiz, latihan, tugasan, peperiksaan akhir
	Individu & berkumpulan

	
	
	Komunikasi
	Soal-jawab, perbincangan
	Individu & berkumpulan

	
	
	Pengurusan masa
	Tugasan
	Individu

	
	
	Kerja berpasukan 
	Tugasan
	Berkumpulan

	
	
	ICT
	Tugasan / Projek Perisian
	Individu

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Soal-jawab, latihan, tugasan, kuiz, ujian, peperiksaan akhir

	
	
	Tutorial
	Perbincangan soalan mengikut bab

	
	
	Kerja kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerjasama ahli, penyampaian, kandungan

	
	
	

	12
	Sinopsis
	Kursus ini membincangkan tentang perkara asas bagi proses-proses kejuruteraan perisian. Ia akan memberi penekanan kepada model proses perisian, pengurusan projek perisian, keperluan sistem perisian dan proses-proses kejuruteraan keperluan, rekabentuk berasaskan objek, rekabentuk antaramuka pengguna, pengesahan dan kesahihan serta pengujian perisian. Bilangan pendekatan yang digunakan untuk penyampaian perisian pantas juga dititikberatkan.



	13
	Mod Penyampaian
	Kuliah, perbincangan secara berkumpulan, latihan, tugasan dan persembahan secara baersemuka didalam bilik kuliah.



	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui ujian, kuiz dan tugasan, manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester. Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Kuiz

Tugasan

Ujian 1 & 2
Pembentangan Projek
50%

10%

10%

20%
10%
PEPERIKSAAN AKHIR

50%

JUMLAH

100%

Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan Pengajian dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.



	15
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Kursus (CO)
	Tajuk Kursus
	CO1
	CO2
	CO3
	CO4
	CO5
	CO6

	
	
	Pengenalan Kepada Kejuruteraan Perisian
	(
	
	
	
	
	

	
	
	Proses Perisian
	
	(
	
	
	
	

	
	
	Pengurusan Projek Perisian
	
	
	(
	
	
	

	
	
	Keperluan Perisian
	
	
	(
	
	
	

	
	
	Proses Kejuruteraan Keperluan
	
	
	
	
	
	(

	
	
	Rekabentuk Berasaskan Objek
	
	
	
	
	(
	(

	
	
	Rekabentuk Antaramuka Pengguna
	
	
	
	
	(
	(

	
	
	Pembangunan Perisian Pantas
	
	
	
	
	
	(

	
	
	Kesahihan dan Pengesahan
	
	
	
	(
	(
	(

	
	
	Pengujian Perisian
	
	
	
	
	(
	(

	
	
	

	16
	Pemetaan Kursus Kepada Hasil Pembelajaran Program (PO)
	Tajuk Kursus
	PO1
	PO2
	PO3
	PO4
	PO5
	PO6
	PO7
	PO8
	PO9

	
	
	Pengenalan Kepada Kejuruteraan Perisian
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Proses Perisian
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Pengurusan Projek Perisian
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Keperluan Perisian
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Proses Kejuruteraan Keperluan
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Rekabentuk Berasaskan Objek
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Rekabentuk Antaramuka Pengguna
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Pembangunan Perisian Pantas
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Kesahihan dan Pengesahan
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	Pengujian Perisian
	(
	(
	(
	
	
	
	(
	(
	

	
	
	

	17
	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	BAB
	TAJUK
	K
	T
	L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1
	Pengenalan Kepada Kejuruteraan Perisian

a. Definisi Kejuruteraan Perisian

b. Perbezaan Kejuruteraan Perisian dan Sains Komputer

c. Kejuruteraan Sistem

d. Proses Perisian dan Model Proses Perisian

e. Pembaharuan Perisian- Kejuruteraan Semula 

f. Isu Berkaitan Dengan Tanggungjawab Profesional
	2
	1
	1
	3
	7
	1, 2

	
	
	2
	Proses Perisian

a. Model Proses Perisian

b. Proses Pengulangan

c. Proses Aktiviti

d. Rational Unified Process
e.
Computer Aided Software Engineering
	2
	2
	1
	4
	9
	3

	
	
	3
	Pengurusan Projek Perisian

a. Aktiviti Pengurusan

b. Perancangan Projek

c. Penjadualan Projek
	3
	2
	1
	5
	11
	4

	
	
	4
	Keperluan Perisian

a. Keperluan Berfungsi dan Tidak Berfungsi

b. Keperluan Pengguna

c. Keperluan Sistem

d. Spesifikasi Antaramuka

e. Dokumen Keperluan Perisian 
	3
	2
	1
	5
	11
	5

	
	
	5
	Proses Kejuruteraan Keperluan

a. Kajian Awal Kes

b. Keperluan Kedapatan dan Analisis 

c. Keperluan Pengesahan

d. Keperluan Pengurusan
	3
	2
	1
	4
	10
	6, 7

	
	
	6
	Rekabentuk Berasaskan Objek (OOD)

a. Pembangunan Berasaskan Objek

b. Kelas Objek dan Objek

c. Proses Rekabentuk Berasaskan Objek

          d.       Dokumen Rekabentuk 
          Perisian
	3
	2
	1
	4
	10
	8

	
	
	7
	Rekabentuk Antaramuka Pengguna

a. Isu-isu Rekabentuk

b. Proses Rekabentuk Antaramuka Pengguna

c. Analisis Pengguna

d. Prototaip Antaramuka Pengguna
	3
	3
	2
	5
	13
	9

	
	
	8
	Pembangunan Perisian Pantas

a. Pengenalan Kepada Pembangunan Pertambahan

b. Kaedah Pantas

c. Pengaturcaraan Ekstrem

d. Pembangunan Aplikasi Pantas

e.
Prototaip Perisian
	3
	3
	2
	5
	13
	10, 11

	
	
	9
	Kesahihan dan Pengesahan

a. Merancang Kesahihan dan Pengesahan

b. Penyemakan Perisian

c. Automated Static Analysis
	3
	2
	1
	5
	11
	12

	
	
	10
	Pengujian Perisian

a. Pengujian Sistem

b. Pengujian Komponen

c. Rekabentuk Kes Uji

d. Uji Automasi
	3
	2
	1.5
	6
	12.5
	13, 14

	
	
	
	Peperiksaan
	
	
	2.5
	10
	12.5
	

	
	
	
	Jumlah
	28
	21
	15
	56
	120
	

	
	
	

	18
	Rujukan
	Rujukan Utama:

1. Ian Sommerville, Software Engineering Eighth Edition, Addison Wesley, 2011.

Rujukan Tambahan:

1. Roger S. Pressman, Software Engineering: A Practitioner’s Approach, Sixth Edition, Mc Graw Hill, 2005.

2. Ivar Jacobson, Object-Oriented Software Engineering, A Use Case Driven Approach, Addison Wesley, 1992

3. Safaai Deris, Kejuruteraan Perisian, Mc Graw Hill, 2002.
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	Maklumat Tambahan


	Tiada




	1
	Nama Kursus
	PENGENALAN KEPADA MULTIMEDIA 
Introduction To Multimedia 


	2
	Kod Kursus
	CSC 1213



	3
	Nama Staf Akademik
	NAMA                              : NUUR FATIHAH BINTI MOHD YUSOF

KELULUSAN                   : IJAZAH SARJANA MUDA SAINS (MULTIMEDIA)

UNIVERSITI                    : UNIVERSITI TEKNOLOGI MALAYSIA

TAHUN BERGRADUAT : 2009


	4
	Rasional kursus dimasukkan dalam program ini
	Kursus ini mendedahkan kepada pelajar secara ringkas mengenai elemen-elemen asas multimedia dan kemahiran yang diperlukan untuk mengendalikan projek multimedia. Pelajar dapat mengetahui tentang alat pengarangan sama ada perisian atau perkakasan. Bagi praktikal, pelajar akan menggunakan Director sebagai alat pengarangan untuk membangunkan projek mereka. Di samping itu, pelajar dapat mengenalpasti dan membezakan perisian dan perkakasan untuk komputer terutamanya berasaskan skop multimedia.

	5
	Semester dan tahun ditawarkan
	Semester  4, Tahun 2

	6
	Jumlah masa belajar pelajar (SLT)

K:  Kuliah

T:  Tutorial

P:  Praktikal

L:  Lain-lain
	Secara Bersemuka/Bimbingan
	Pembelajaran Kendiri
	Jumlah Pembelajaran Secara Bimbingan Dan Kendiri (SLT)

	
	
	K
	T
	P
	L
	
	

	
	
	28
	
	42
	15
	35
	120

	7
	Nilai Kredit
	3 jam kredit (2 jam kredit kuliah + 1 jam kredit makmal)

2 jam kontak kuliah x 14 minggu   =   28 jam

3 jam kontak makmal x 14 minggu  =  42 jam

Jumlah jam kontak  =  70 jam


	8
	Pra Syarat
	Tiada


	9
	Hasil Pembelajaran (CO)
	Selepas menamatkan kursus ini, pelajar sepatutnya boleh:-
CO1:    Memahami konsep dan penggunaan multimedia.
CO2:    Membanding dan menganalisis perkakasan yang digunakan, trend dan masa depan multimedia..
CO3:    Menilai dan menggunakan teknologi dan teknik dalam pembangunan multimedia.
CO4:    Merekabentuk persembahan menggunakan perisian Macromedia pengarah.
CO5:    Mengetahui asas grafik, bunyi dan animasi.
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	Pemindahan Kemahiran
	Kemahiran Yang Dibangunkan
	Kaedah Penilaian
	Bentuk Penilaian

	
	
	Penyelesaian masalah apabila soalan diajukan secara mengejut.
	Kuiz
	Individu

	
	
	Pengukuran penguasaan bagi setiap topik.
	Ujian
	Individu

	
	
	Kemahiran praktikal menggunakan perisian Director.
	Tugasan Makmal
	Berkumpulan

	
	
	Menjawab soalan mengikut bab.
	Peperiksaan Akhir
	Individu

	
	
	

	11
	Pengajaran-Pembelajaran (PnP) dan Strategi Penilaian
	Pembelajaran & Pengajaran
	Strategi Penilaian

	
	
	Kuliah
	Soal-jawab, latihan, tugasan, kuiz, ujian, peperiksaan akhir

	
	
	Makmal
	Laporan dan ujian kecekapan penggunaan perisian Director

	
	
	Kerja kumpulan & pembentangan
	Pembahagian tugas, kerjasama ahli, penyampaian dan kandungan
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	Sinopsis
	Kursus ini terdiri daripada pengenalan kepada elemen asas dalam multimedia. Takrifan untuk Multimedia adalah sukar dan pelbagai. Walau bagaimanapun, ia melibatkan gabungan teknologi semasa. Pelajar dapat mempelajari lebih lanjut mengenai komponen dalam multimedia, perkakasan untuk rangkaian dan menyampaikan aplikasi multimedia, hak cipta dan trend masa depan dalam multimedia.

	13
	Mod Penyampaian
	Kuliah, perbincangan dua hala, sesi soal jawab dan penerapan nilai-nilai murni.


	14
	Jenis Dan kaedah Penilaian
	Penilaian dibuat melalui Markah Kerja Kursus dan Peperiksaan Akhir.

Markah Kerja Kursus dinilai sepanjang semester melalui tugasan, kuiz, ujian, latihan dan laporan makmal manakala peperiksaan akhir dibuat secara formal di akhir semester dan dikendalikan oleh Unit atau Jawatankuasa Peperiksaan yang dilantik.  Pecahan markah bagi kerja kursus dan peperiksaan akhir adalah seperti berikut:-

MARKAH KERJA KURSUS:-

Kuiz
Tugasan
Ujian 1

Ujian 2

Laporan Makmal

Perbentangan
50%

10%

10%
10%

10%

5%

5%
PEPERIKSAAN AKHIR

50%

JUMLAH

100%

Kriteria prestasi penilaian summatif:  Rujuk buku Panduan dan Peraturan Akademik Program Diploma KTD.
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	Tajuk Kursus
	CO1
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	Kandungan Kursus dan SLT

K:  Kuliah

T:  Tutorial

L:  Lain-lain

PK:  Pembelajaran kendiri

M:  Minggu pembelajaran
	BAB
	TAJUK
	K
	T
	L
	PK
	SLT
	M

	
	
	1
	Pengenalan kepada multimedia

1.1 Definasi

1.2 Elemen multimedia

1.3 Multimedia linear dan tidak linear 
1.4 Hypertext dan hypermedia

1.5 Aplikasi  multimedia
1.6 Persekitaran multimedia 


	4
	
	4
	3
	11
	1,2

	
	
	2
	Komponen multimedia 
2.1 Imej

2.1.1 Imej Bitmap dan Vektor 

2.1.2 Format pemampatan 

2.2 Video

2.2.1 Perekodan Video 

2.2.2 Transformasi imej Image dan video digital video kepada televisyen 

2.2.3 Pengeditan dan perekodan video 

2.2.4 Format video

2.3 Animasi

2.3.1 Animasi Sel

2.3.2 Animasi komputer 

2.4 Audio

2.4.1 Penggunaan bunyi dalam projek multimedia 

2.4.2 MIDI

2.4.3 Perekodan dan pengeditan digital audio 

2.4.4 format fail audio  

2.4.5 Pengurusan fail audio  

2.5 Teks 

2.5.1 Kepentingan teks dalam multimedia

2.5.2 Teks dengan grafik  
	6
	
	9
	5
	20
	3,4,5

	
	
	3
	Perkakasan dan Perisian multimedia 

3.1 Definasi komputer

3.2 Kitaran pemprosesan maklumat

3.3 Perkakasan komputer 

3.3.1 Adaptors Grafik

3.3.2 Pengimbas 

3.3.3 Digital camera

3.3.4 Photo CD

3.3.5 Monitor

3.3.6 Televisyen dan projektor

3.3.7 Video Capture Card

3.3.8 Pemain VCD 


3.4 Perisian komputer 

3.5 Kategori komputer 

	2
	
	7
	3
	12
	6

	
	
	4
	Alatan Pengubahan Multimedia 

4.1 Pengenalan kepada alatan pengubahan  

4.2 Metafora pengubahan 

4.3 Kategori alatan pengubahan 

4.4 Jenis alatan pengubahan 

4.5 Kebolehupayaan alat pengubahan 
4.6 Bahasa untuk alat pengubahan 
	6
	
	12
	7
	25
	7,8

	
	
	5
	Storan Multimedia 

5.1 Medium storan 
5.2 Medium magnetik
5.3 Medium Optik 
5.4 Medium Analog 
5.5 Digital media 
	4
	
	10
	5
	19
	9,10

	
	
	6
	Integrasi dan penyampaian mesej multimedia 
6.1 Video conferencing

6.2 World Wide Web (WWW)

6.3  Multipurpose Internet Mail Extension (MIME)

6.4 Microcosm

6.5 Perubahan format fail
	4
	
	8
	3
	15
	11,12

	
	
	
	7.1 
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	Rujukan
	Rujukan Utama

1. Vaughan, T. (2010). Multimedia Making It Work. Osborne. Eight Edition. McGraw-Hill. 
2. Rosenzweig, G. (2010). Special Edition Using Macromedia Director MX . Que Publishing. 


	
	
	Rujukan Tambahan
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2.    Vermaat, S. C. (2011). Discovery Computer 2011 Living In a Digital World. Course  

       Technology.
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